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FuRBnotenverzeichnis

Die folgenden Seitenzahlen beziehen sich auf Fuf3noten

im Teil Abis C dieses

Handbuches und zeigen Hinweise, Korrekturen oder Ergdnzungen an.

In einigen wenigen Féllen findet sich die Stelle im Original-Handbuch ein paar Seiten davor
oder danach, da in der »RELOADED«-Version des Handbuchs das Layout angepasst
wurde um zusétzliche Informationen mit aufnehmen zu kénnen.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Seite 38: Korrektur: Im Original-Handbuch ist "EOR"
als Rechenart aufgefiihrt, wird vom MegaAssembler
aber nicht unterstiitzt.

Seite 43: Ergénzung: Informationen zum Branch-
Fehler im MegaAssembler eingefigt, siehe auch
Anmerkungen auf Seite 331.

Seite 44: Ergénzung: Informationen zum N-Flag bei
Vergleichshefehlen CMP, CPX und CPY ergénzt.

Seite 52: Ergénzung: Hinweise zum uniiberlegten
Einsatz von Makros eingefiigt (kann den Objektcode
unnétig vergroern).

Seite 53: Hinweis: Verwendung von Makros kann die
Lesbarkeit von Programmcode erschweren.

Seite 59: Korrektur: Verweise auf "Anhang X" in
Kapitel 5.2 und 5.2.1 in "Teil C, Anhang J" geéndert.

Seite 60: Korrektur: Die GroR3e des Bildschirms
wurde im Text angepasst (Hohe/Breite verwechselt).

Seite 67: Hinweis: Ab GEOS V1.3 ist nicht mehr in
jeder Application ein Dolcons-Menii erforderlich.

Seite 67: Ergdnzung: Unter GEOS V1/V2 sucht
EnterDeskTop nur auf Laufwerk A/B oder C/D nach
der Desktop-Datei.

Seite 68: Hinweis: Ab GEOS V1.3 ist nicht mehr in
jeder Application ein Dolcons-Menii erforderlich.

Seite 69: Korrektur: Fir das Schattenmuster einer
Dialoghox sind die Bits 0 bis 4 (fiinf Bits) zustandig,
nicht die ersten vier Bits.

Seite 71: Korrektur: Die Steuercodes der Routine
":PutChar" werden nicht im Anhang IX, sondern im
Anhang 1.2, aufgefiihrt.

Seite 71: Ergénzung: In Dialogboxen kann fiir die
x-Koordinate eines Elements nur ein Wert von 0-255
eingesetzt werden.

Seite 71: Korrektur: In Bild 5.4 war der falsche
Screenshot abgebildet (vgl. Bild 5.6).

Seite 72: Korrektur: Fir die Berechnung der Icon-
Position wurden falschen Werte fiir die Standard-
Dialogbox verwendet.

Seite 75: Ergénzung: Von ":InitProcesses" kénnen
20 Prozesse verwaltet werden, Prozessanzahl wird
nicht tberpruft.

Seite 78: Ergénzung: Im Gegensatz zu GEOS64 ist
unter GEOS128 der 1/0-Bereich von $d000 bis $dfff
immer aktiviert.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

Seite 84: Hinweis: Bei DBGETSTRING entspricht die
y-Koordinate der Oberkante der Texteingabe, nicht
der Baseline der Zeichen.

Seite 87: Korrektur: In Bild 5.6 war der falsche
Screenshot abgebildet (vgl. Bild 5.4).

Seite 88: Ergdnzung: Es droht Datenverlust in der
Hauptanwendung, wenn ein DeskAccessory zum
DeskTop zuriickkehrt.

Seite 88: Korrektur: Eine evtl. Routine in ":appMain”
wird erst am Ende eines MainLoop-Durchlaufs
aufgerufen.

Seite 89: Korrektur: Vor dem Laden eines
DeskAccessories ldscht der GEOS-Kernal die Anzahl
der aktiven Prozesse.

Seite 90: Korrektur: Angaben zur Hintergrundgrafik
im 80Z-Modus von "$a000-$bf3f" in "$a040-$bf7f" im
Text angepasst.

Seite 95: Korrektur: Der Bereich von
":.COLOR_MATRIX" (Farb-RAM) reicht von $8c00 bis
$8fe7 (nicht $8ff7).

Seite 101: Hinweis: GEOS V2 unterstiitzt vier
Laufwerke, nur DeskTop V2 ist auf drei Laufwerke
begrenzt.

Seite 101: Ergdnzung: Zweiter Laufwerkstreiber
ohne REU nur innerhalb GEOS64 mit DeskTop V2
oder GEOS128 mdglich.

Seite 111: Korrektur: Die Routine ":GotoFirstMenu"
kann auch im Hauptmenti verwendet werden, wird
aber sofort beendet.

Seite 113: Korrektur: Angaben zur Hintergrundgrafik
im 40Z-Modus von "$6000-$7f39" in "$6000-$7f3f" im
Text angepasst.

Seite 113: Korrektur: Angaben zur Hintergrundgrafik
im 80Z-Modus von "$a000-$bf39" in "$a040-$bf7f" im
Text angepasst.

Seite 126: Hinweis: Im Listing_7.1 fehlen vor dem
Label ".error" ca. 80 Zeilen Code, die nur auf Diskette
vorhanden sind.

Seite 147: Hinweis: Im Listing_8.1 auf Diskette fehlt
das File-Icon das hier iiber den Opcode "i" in den
Quelltext eingebunden wird.

Seite 162: Korrektur: Im Listing_8.4 war eine falsche
Grafik fiir das File-Icon abgebildet.

Seite 162: Korrektur: Fir die Berechnung der
Dateigrof3e erwartet ":SaveFile" bei VLIR-Dateien
Ladeadresse=Endadresse.
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34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

44,

45,

46.

47.

48.

49.

50.

51.

52.

Seite 165: Korrektur: Der Druckertreiber in
GEOS128 liegt im FrontRAM ab $d9c0 und nicht ab
$df80 im Speicher.

Seite 166: Korrektur: Auf die Besonderheiten im
Zusammenhang mit ":GetFile" wird in Kapitel 8.4,
nicht 8.5, eingegangen.

Seite 166: Ergénzung: Im Listing fehlte das setzen
des Zeigers in rl auf den 1920 Byte groRen
Arbeitsspeicher.

Seite 172: Erganzung: Informationen und Beispiele
zu Autostart-Programmen unter GEOS eingefigt.

Seite 175: Ergénzung: Angaben zur
Speicherbelegung unter GEOS128 eingefligt.

Seite 177: Korrektur: ":curSetWidth" definiert nicht
die Breite eines Zeichens, sondern die Lange einer
Bitstream-Reihe.

Seite 177: Korrektur: Die Adresse ":curHeight" wurde
hier urspriinglich als ":curSetHeight" bezeichnet.

Seite 177: Korrektur: In ":currentMode" missen fir
“outline" und "underline” die beiden Bits 3 und 7
(%1000 1000) gesetzt werden.

Seite 178: Ergénzung: Angaben zu Bit 5 in
".dispBufferOn" bei Verwendung von Dialoghoxen
eingefiigt (Bit 5=Dialogbox aktiv).

Seite 179: Hinweis: Das KEYPRESS_BIT in
"pressFlag” sollte durch Anwendungen nicht
geldscht werden (Tastaturpuffer-Problem).

Seite 180: Ergénzung: Angaben zur Adresse $003f
unter GEOS64 (":Dolcons") hinzugefigt (unter
GEOS128 ":graphMode").

Seite 181: Erganzung: Im Bereich von $0058-$006f
ist Platz fiir zusatzliche Zeiger u0 bis u11, wird z.B.
von cc65 verwendet.

Seite 181: Ergénzung: Der Bereich $0080-$00fa wird
von Anwendungen (geoLinker) und
Laufwerkstreibern ($008b-$008f) genutzt.

Seite 182: Korrektur: ":kernalVectors" zeigt nicht auf
eine Kernaltabelle, sondern hier liegen Vektoren zu
Kernalroutinen.

Seite 182: Ergdnzung: Informationen zu
":APP_LVAR" ($0200-$0258) und ":APP_LRAM"
($0334-$03ff) eingefiigt.

Seite 182: Erganzung: Hinweise zum
Speicherbereich $5000-$5fff und Autostart-
Programmen eingefiigt.

Seite 183: Ergénzung: Informationen zur
Hintergrundgrafik im 80Z-Modus und
DeskAccessories im Text eingefigt.

Seite 184: Korrektur: Informationen zu ":dir3Head"
angepasst und zusatzliche Hinweise zu einer 1581
ohne REU ergénzt.

Seite 185: Hinweis: Angabe zu ":curDrive" (nur
Laufwerk A/B) gilt nur fir die DeskTop-Oberfléche
von GEOS 64/128 V1.x/V2.x

53.

54.

55.

56.

57.

58.

59.

60.

61.

62.

63.

64.

65.

66.

67.

68.

69.

70.

71.

Seite 185: Korrektur: Das Flag ":diskOpenFlg" wird
im Original-Handbuch als ":diskOpenFlag"
bezeichnet.

Seite 185: Ergénzung: Vom GEOS-Kernal wird
":diskOpenFIg" nicht verandert und diirfte fir
Anwendungen reserviert sein.

Seite 186: Hinweis: Wert in ":numDrives" gilt nur fiir
GEOS V1/V2 mit DeskTop, nicht fiir andere GEOS-
Oberflachen.

Seite 186: Hinweis: Mit Zusatzanwendungen lasst
sich ein viertes Laufwerk in ":driveType" einrichten
und auch verwenden.

Seite 186: Hinweis: Laufwerkstyp $43 (1581
Shadow) wird nicht von allen Configure-Versionen
unterstitzt.

Seite 186: Korrektur: ":curRecord" enthdlt nach
OpenRecordFile den Wert $00 (fir den ersten
Datensatz) oder $ff (kein Datensatz).

Seite 187: Korrektur: Angaben zur Adresse
"fileWritten" wurden im Text angepasst
($00=Datensatz bereits gesichert).

Seite 188: Ergdnzung: ":mouseVector" enthélt
normalerweise den Wert $0000, wird erst durch
":StartMouseMode" gesetzt.

Seite 188: Korrektur: Im Text wurden die Adressen
":mouseFaultVector" / ":otherPressVector" gem.
"TopSym" angepasst.

Seite 188: Korrektur: Die Adresse

":StringFaultVector" wurde im Text gem. “TopSym"
angepasst.

Seite 189: Ergénzung: GEOS128 verwendet fiir
alphanumerische Zeichen zusétzlich Bit 7 und Bit 6 in
":.c128_alphaFlag" ($881a).

Seite 191: Ergénzung: Informationen zu
":mousePicData" und Mauszeiger unter GEOS128 im
80-Zeichen-Modus eingefiigt.

Seite 192: Ergénzung: "keyData" wird tiber die
Mainloop, ":pressFlag" und ":currentKey" iber den
Interrupt aktualisiert.

Seite 192: Korrektur: Angaben zur Adresse
":mouseData" wurden im Text angepasst
($80=Feuerknopf nicht gedrtickt).

Seite 193: Hinweis: Adressen ":hour", ":minutes" und
":seconds" fiir die GEOS-Zeit sind "ReadOnly",
Aktualisierung durch Mainloop.

Seite 194: Ergdnzung: Angaben zur internen
Belegung von ":dlgBoxRamBuf" eingefigt.

Seite 194: Ergdnzung: Angaben zur Systemadresse
"currentkey" ($87ea) eingefiigt.

Seite 195: Ergénzung: Hinweis ergénzt, nicht alle
Systemadressen von $851c bis $88ff sind unter
GEOS V1.2 verfiigbar.

Seite 195: Ergdnzung: Angaben zur Adresse
":DB_DbIBit" ($8871) und den damit verbundenen
Fehlern eingefiigt.
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72.

73.

74.

75.

76.

7.

78.

79.

80.

81.

82.

83.

84.

85.

86.

87.

88.

89.

90.

91.

Seite 195: Ergénzung: Informationen zu
":sysRAMFIg" und ":MoveData" mit Speicher bis
$3900 unter GEOS128 eingefiigt.

Seite 195: Ergénzung: Angaben zu ":sysRAMFIg"
und zur Lage der Laufwerkstreiber in der REU ab
$8300 eingefiigt.

Seite 196: Ergénzung: Angaben zu ":sysRAMFIg"
und Speicherbelegung von Bank 0 in REU unter
GEOS128 eingefiigt.

Seite 196: Erganzung: GEOS64 testet bei
":MoveData" mit ":sysRAMFIg" / Bit 7=1 nicht die
TransfergroRRe (max. $7900 Byte).

Seite 196: Korrektur: Angaben zum Register
"firstBoot" wurden im Text angepasst ($00=Boot-
Vorgang aktiv).

Seite 196: Ergénzung: Informationen zu ":ramBase"
um den Speicherbedarf von RAM-/Shadow-
Laufwerken erweitert.

Seite 197: Korrektur: In Byte 63 von ":sprOpic” findet
man unter GEOS128 die Hohe des Sprite fir den
80-Zeichen-Modus.

Seite 197: Korrektur: ":0bjOPointer" ist ein Zeiger auf
einen 64-Byte-Block der VIC-Bank, nicht das
Lowbyte einer Adresse.

Seite 198: Ergénzung: Angaben zum
Speicherbereich von $9d80-$9fff eingefiigt.

Seite 198: Erganzung: Angaben zum
Speicherbereich von $a040-$bf7f unter GEOS128
eingefigt.

Seite 198: Korrektur: Angaben zu ":bootName" im
Text angepasst (Dateiname fir Kernal-LOAD bei
einem Reboot in GEOS v1.2).

Seite 199: Ergénzung: ":version" ist erst ab GEOS
V1.2 verfiigbar, unter GEOS V1.0/V1.1 findet sich
hier der Wert $a9.

Seite 199: Ergénzung: Weitere GEOS-
Sprachversionen fiir ":nationality" ($c00f) aufgelistet.

Seite 199: Ergénzung: Die Adresse $c011 ist
"Reserved for future use" und wird derzeit nicht
verwendet.

Seite 199: Ergénzung: Angaben zum Register
":geoRamFlg" ($c049) eingefiigt.

Seite 200: Ergénzung: Im Gegensatz zu GEOS64 ist
unter GEOS128 der 1/0-Bereich von $d000 bis $difff
immer aktiv.

Seite 201: Korrektur: Die Adresse "rasreg" kann fir
Rasterzeilen-Interrupts auch beschrieben werden,
Angaben ergénzt.

Seite 201: Erganzung: Zusétzliche Informationen
zum Register ":.grmemptr" eingefigt.

Seite 203: Ergénzung: Angaben zu weiteren
Speicherbereichen unter GEOS128 eingefiigt.

Seite 204: Korrektur: Hinweis entfernt, das jede
Application einen Aufruf von ":DoMenu” benétigt.

92.

93.

94.

95.

96.

97.

98.

99.

100.

101.

102.

103.

104.

105.

106.

107.

108.

109.

110.

Seite 204: Ergdnzung; Informationen zum Fehler in
":DoMenu" beim setzen des Mauszeigers in
vertikalen Menis eingefiigt.

Seite 204: Ergénzung: Informationen zum Fehler in
":DoMenu" in GEOS128 und x-Koordinaten grofRer
255 Pixel eingefigt.

Seite 205: Korrektur: Der Fehler in horizontalen
Menis mit einer x-Koordinate > 255 betrifft nur
GEOS128 im 80-Zeichen-Modus..

Seite 207: Hinweis: Im Gegensatz zu ":Dolcons"
unterstiitzt ":DoMenu” kein Sprungziel mit Adresse
$0000.

Seite 210: Korrektur: Nur bis GEOS V1.2 wird die
":Dolcons"-Tabelle nicht initialisiert, daher ist ein
Dummy-Icon erforderlich.

Seite 210: Korrektur: "UN_CONSTRAINED" steht fiir
ein Meni ohne Mausbegrenzung, nicht fiir ein
selbstabbauendes Menii.

Seite 211: Ergénzung: Weitere Informationen zur
Verwendung von ":DoPreviousMenu" in der obersten
Menu-Ebene eingefiigt.

Seite 211: Korrektur: Im Text wurde die Schreibweise
fiir ":recoverVector" an die "TopSym" angepasst
(":RecoverVector").

Seite 212: Korrektur: Hinweis entfernt, das jede
Application ein Dolcons-Aufruf benétigt (Nur bis
GEOS V1.2 notwendig).

Seite 213: Ergdnzung: ":DoMenu" unterstiitzt im
Gegensatz zu ":Dolcons" kein Sprungziel mit
Adresse $0000.

Seite 213: Korrektur: Nur bis GEOS V1.2 wird die
":Dolcons"-Tabelle nicht initialisiert, daher ist ein
Dummy-Icon erforderlich.

Seite 214: Korrektur: ":Dolcons" [6scht in
":mouseOn" das MENUON_BIT wenn das
MOUSEON_BIT ebenfalls geldscht ist.

Seite 217: Korrektur: Das Schattenmuster der
Dialogbox wird in den ersten fiinf Bit (0-4) definiert,
nicht in den ersten vier Bit.

Seite 219: Korrektur: Im Original-Handbuch wird der
Funktionscode "DBOPVEC" als "DBSOPV"
bezeichnet.

Seite 219: Korrektur: Der Funktionscode
"DBUSRICON" wird im Original-Handbuch als
"DBUSERICON" bezeichnet.

Seite 221: Korrektur: Im Original-Handbuch wurde
hier die Routine ";RstrFrmDialogue” als
":RstrFrmDialog" bezeichnet.

Seite 221: Korrektur: Im Text wurde die
Schreibweise flir ":recoverVector" an die "TopSym"
angepasst (":RecoverVector").

Seite 222: Ergénzung: Fehlerbeschreibung zu
GE0S128 und Dialoghoxen mit System-Icons im
80Z-Modus eingefiigt.

Seite 222: Ergénzung: Fehlerbeschreibung zu
GEOS128 und Dialoghoxen ohne Schatten im 80Z-
Modus eingefiigt.
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111.

112.

113.

114.

115.

116.

17.

118.

119.

120.

121.

122.

123.

124.

125.

126.

127.

128.

129.

130.

131.

Seite 223: Korrektur: Lage der Hintergrundgrafik im
80Z-Modus angepasst (":SCREEN_BASE"+$40).

Seite 226: Korrektur: Im Gegensatz zur Routine
":HorizontalLine" veréndert ":RecoverLine" nicht das
Register r11H.

Seite 226: Korrektur: Die Routine ":InvertLine"
arbeitet ahnlich wie ":HorizontalLine", veréndert aber
nicht r7 und r11H.

Seite 228: Erganzung: Abgaben zu ":GetScanLine"
und den verénderten Registern eingefiigt.

Seite 228: Ergdnzung: Begriindung zu ":SetPattern”
und den maximal unterstiitzen Muster 0-31 eingefigt.

Seite 234: Korrektur: In ":GraphicsString" wurden die
Konstanten "PEN...DELTA" im Text an die Datei
"TopSym" angepasst.

Seite 242: Korrektur: Hinweis in ":BitOtherClip" auf
"DOUBLE_W" in "DOUBLE_B" fiir Bytewerte in
r1L/r2L geéndert.

Seite 242: Ergénzung: Informationen Giber
zusatzliche GEOS128-Routinen eingefiigt.

Seite 242: Hinweis: ":NormalizeX" funktioniert auf
Grund eines Fehlers nicht mit negativen Zahlen.

Seite 243: Korrektur: Text wurde angepasst, da
":NormalizeX" nur auf 16-Bit-Werte (Word)
angewendet werden kann.

Seite 244: Ergénzung: Routine ":PutChar" testet
Zeichen nicht auf Gilltigkeit, nur Zeichen zwischen 8
und 127(128) maglich.

Seite 244: Erganzung: Die Verwendung von
ungiltigen Steuercodes kann einen Panic!-
Systemfehler verursachen.

Seite 245: Korrektur: In ":PutChar" wurde die
Beschreibung zu FORWARDSPACE angepasst
(ohne Funktion).

Seite 245: Korrektur: HOME setzt in ":PutChar" die
x-ly-Koordinate auf Null, nicht auf die erste mégliche
Ausgabeposition.

Seite 246: Ergénzung: ":SmallPutChar" unterstiitzt
keine automatische Verdopplung der x-Koordinate
liber DOUBLE_W/ADD1_W.

Seite 246: Korrektur: Das Clipping in
":SmallPutChar" funktioniert nur am linken
Bildschirmrand, nicht am linken Fensterrand.

Seite 247: Erganzung: Die Routine ":PutString"
verdndert weitere Register, Angaben zu 0, r1H und
r11 eingeflgt.

Seite 251: Ergénzung: Angaben zu ":CmpString" und
zum y-Register bei unterschiedlichen Strings erganzt.

Seite 251: Korrektur: Das Ergebnis von
":CmpFString" wird nicht in STATUS (ibergeben,
sondern wie bei ":CmpString".

Seite 251: Korrektur: Bei Uberlappenden Strings in
":.CopyString" muss der Ursprungstext hinter dem
Zieltext liegen.

Seite 253: Ergdnzung: Informationen zur Routine
"InitTextPrompt" eingeflgt.

132.

133.

134.

135.

136.

137.

138.

139.

140.

141.

142.

143.

144.

145.

146.

147.

148.

149.

150.

151.

152.

Seite 257: Ergdnzung: Informationen zur Routine
":SetMsePic" und verénderte Register eingefigt.

Seite 257: Korrektur: Die Routine ":TempHideMouse"
veréndert auch das y-Register.

Seite 260: Ergdnzung: Informationen zu ":PosSprite"
und der Verwendung von "DOUBLE_W" und
"ADD1_W" eingeflgt.

Seite 260: Ergdnzung: Beschreibung zur Routine
":DoSoftSprites” fir GEOS128 erganzt.

Seite 262: Hinweis: Informationen zur
Speicherverwaltung der REU unter GEOS ergénzt.

Seite 263: Ergénzung: Die Routine ":InitRam" darf
nicht zur Initialisierung von r0-r2L verwendet werden.

Seite 263: Korrektur: Mit ":MoveData" kdnnen bis
64K verschoben werden, mit REU-DMA $7900(C64)
bzw. $3900(C128).

Seite 264: Korrektur: MoveData arbeitet nur im
FrontRAM (Bank 1). Bezeichnungen der beiden
Speicherbénke angepasst.

Seite 264: Hinweis: Fiir ":DoBOp" mit y-Register =
%01 gibt es keine passende GEOS-Routine, die
Funktion ist zudem fehlerhaft.

Seite 264: Korrektur: Angabe von TRUE/FALSE bei
":DoBOp" angepasst, $ff steht fiir nicht identische
Speicherbereiche.

Seite 265: Korrektur: Angaben bei ";VerifyBData"
angepasst, $ff steht fur nicht identische
Speicherbereiche.

Seite 265: Korrektur: Die Routine ":DoRAMOp"
verandert auch den Inhalt von Akku und x-Register.

Seite 266: Ergdnzung: Angaben zu ":VerifyRAM" und
Bit 5=Ergebnis des Vergleichs eingefiigt.

Seite 266: Korrektur: Bezeichnung der ":DoRAMOp"-
Routinen an die Symbolnamen in "TopSym"
angepasst.

Seite 273: Ergdnzung: Prozess-Status NOTIMER
nicht implementiert ("Official GEOS Programmers
Reference Guide").

Seite 275: Korrektur: ":RestartProcess" Idscht
FROZEN_BIT (5), BLOCKED_BIT (6), nicht aber das
RUNABLE_BIT (7).

Seite 275: Ergénzung: "EnableProcess” konnte fir
NOTIMER-Prozesse genutzt werden, ist aber nicht
implementiert.

Seite 279: Ergdnzung: Warnhinweis zur
Verschachtelung von "InitForlO" und ":DoneWithlO"
eingefgt.

Seite 281: Korrektur: Die Routinen ":ExitTurbo" und
":PurgeTurbo" iibergeben im x-Register keine
Fehlermeldung.

Seite 282: Korrektur: Die Routine ":SetGEOSDisk"
verdndert durch ":SetNextFree" auch das Register r3.

Seite 283: Ergénzung: Informationen zu
":GetPtrCurDkNm" ab GEOS V1.3 und Laufwerk C/D
eingefgt.
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153.

154.

155.

156.

157.

158.

159.

160.

161.

162.

163.

164.

165.

166.

167.

168.

169.

170.

171.

172.

173.

Seite 283: Ergénzung: In GEOS V1.2 werden von
":GetPtrCurDKNm" weitere Register veréndert (Aufruf
von ":BBMult").

Seite 283: Korrektur: Die Routine ":OpenDisk"
verandert r0 bei Shadow-Laufwerken, “:driveType"
wird nicht veréndert.

Seite 285: Ergénzung: In ":dirEntryBuf" und
"fileHeader" Ubergibt ":GetFile" weitere
Informationen zur geladenen Datei.

Seite 286: Erganzung: Informationen zu ":SaveFile"
und der Endadresse+1 bei sequentiellen Dateien
eingefigt.

Seite 286: Ergénzung: Hinweis zu ":SaveFile" und
Infoblock eingefiigt (Infotext wird geléscht).

Seite 287: Erganzung: Zusétzliche Hinweise zu
":RstrAppl" und zum Beenden eines DeskAccessory
eingefigt.

Seite 287: Korrektur: Die Routine ":NewDisk"
verdndert rl, bei einem Shadow-Laufwerk zusatzlich
noch r0, r2 und r3.

Seite 288: Korrektur: Die Routine ":CalcBlksFree"
libergibt im x-Register keine Fehlermeldung.

Seite 288: Ergénzung: Hinweis zu ":GetDirHead"
ohne ":NewDisk" und $29,DSK_ID_MISMAT bei
1541/71-Laufwerken eingefigt.

Seite 288: Korrektur: ":GetDirHead"/":PutDirHead"
liefern ab GEOS V1.5 in r4 einen Zeiger auf
verschiedene Speicherbereiche.

Seite 291: Korrektur: Im 1541-Laufwerkstreiber
existiert ":AllocateBlock" ab GEOS V1.5 mit
KONFIGURIEREN V1.6.

Seite 292: Korrektur: Die Routine ":FreeFile"
verdndert auch den Speicherbereich ab
"diskBIkBuf".

Seite 293: Ergénzung: ":GetFreeDirBIk" iibergibt in
r4 zusétzlich einen Zeiger auf ":diskBIkBuf".

Seite 293: Hinweis: ":SetGDirEntry" erwartet in r6
zwingend einen Zeiger auf "fileTrScTab".

Seite 293: Ergénzung: Informationen zur Routine
":SetGDirEntry" und Infoblock eingefiigt.

Seite 294: Hinweis: ":BIdGDirEntry" erwartet in r6
zwingend einen Zeiger auf "fileTrScTab".

Seite 295: Ergénzung: ":GetNxtDirEntry" Ubergibt im
y-Register einen Wert <>0 wenn das
Verzeichnisende erreicht wurde.

Seite 295: Ergénzung: Informationen zur Routine
":GetNxtDirEntry" und GEOS-Disketten / BorderBlock
eingefigt.

Seite 295: Ergdnzung: Informationen zur Routine
":FollowChain" und der PuffergroRe eingefigt.

Seite 296: Korrektur: Die Routine ":FastDelFile" nutzt
intern ":FindFile" und verandert daher zusétzliche
Register.

Seite 297: Hinweis: ":LdFile" kann nicht direkt
verwendet werden, da wichtige Parameter nicht
libergeben werden kdnnen.

174.

175.

176.

177.

178.

179.

180.

181.

182.

183.

184.

185.

186.

187.

188.

189.

190.

191.

192.

193.

194.

Seite 298: Korrektur: Information zur Routine
":ReadFile" und Sektorverkettung/Anzahl Byte im
letzten Block angepasst.

Seite 299: Hinweis: Die Routine
":ChangeDiskDevice" ist bereits im Original-
Handbuch doppelt aufgefiihrt.

Seite 299: Ergénzung: Die Routine ":ReadLink"
erfordert den Aufruf von ":EnterTurbo”, ":InitForlO"
und ":DoneWithlO".

Seite 299: Korrektur: Im 1541-Laufwerkstreiber
existiert ":ReadLink" ab GEOS V1.5 mit
KONFIGURIEREN V1.6.

Seite 301: Korrektur: Die Beschreibung der Routine
":PutBlock" wurde im Text angepasst (vermutl.
Copy&Paste-Fehler).

Seite 301: Korrektur: Die Routine ":VerWriteBlock"
sollte wegen ":InitForlO" nicht mit ":PutBlock"
kombiniert werden.

Seite 301: Ergdnzung: Im 1581-Laufwerkstreiber ist
die Routine ":VerWriteBlock" ohne Funktion.

Seite 302: Ergénzung: Informationen zu
":GetDiskBIkBuf", ":PutDiskBIkBuf", ":GetOPDPtr"
und ":AccessCache" eingefiigt.

Seite 303: Korrektur: ":OpenRecordFile" liefert in
r1L/r1H nicht den Directory-Block zuriick, Angaben
korrigiert.

Seite 304: Korrektur: Entgegen verschiedener Errata
zum Handbuch veréndert ":PointRecord" r4 nicht.

Seite 304: Korrektur: Die Routine ":AppendRecord"
veréndert zusétzlich auch die Register r1 und r4.

Seite 306: Korrektur: Angaben zur Lage des
Druckertreibers im FrontRAM ab $d9c0 von
GEOS128 im Text angepasst.

Seite 306: Ergdnzung: Informationen zum Fehler in
GeoCalc mit groReren Druckertreibern eingefiigt.

Seite 309: Korrektur: Die Routine ":SetNLQ"
erfordert nicht zwingend den Aufruf von ":StartASCII".

Seite 309: Ergénzung: Informationen zur Routine
":PrintFCodes" eingefiigt.

Seite 310: Korrektur: An Stelle von "intTopVector"
sollte man ":intBotVector" fir eigene Interrupt-
Aufgaben verwenden.

Seite 311: Korrektur: Adresse der Routine
":DolnlineReturn" und die Anzahl der Inlinebytes
wurden im Text angepasst.

Seite 311: Ergdnzung: In GEOS V2 sucht
":EnterDeskTop" entweder auf Laufwerk A:/B: oder
C:/D: nach DeskTop.

Seite 311: Hinweis: Es gibt Patches fir GEOS, die
einen Ausweg aus der Panic!-Box erlauben.

Seite 312: Ergénzung: Angaben zu
Speicherbereichen fiir ":BootGeos" unter GEOS128
im Text eingefiigt.

Seite 312: Ergdnzung: Angaben zur Funktionsweise
von ";BootGeos" hinzugefiigt.
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195.

196.

197.

198.

199.

200.

201.

202.

203.

204.

2065.

206.

207.

208.

209.

210.

211.

Seite 312: Korrektur: Informationen zur Routine
" ToBasic" und Register r7 = Programmende im Text
korrigiert.

Seite 312: Hinweis: Angaben zur Routine ":ToBasic"
und der Zeichenart fiir BASIC-Befehle erganzt.

Seite 313: Ergdnzung: Zwei Beispielprogramme fiir
die Routine ":ToBasic" im Text erganzt.

Seite 313: Ergdnzung: Informationen zur Routine
":GetSerialNumber" eingefiigt.

Seite 321: Ergdnzung: MegaAssembler ersetzt
Tabulatoren in Strings durch Leerzeichen.

Seite 321: Korrektur: MegaAssembler unterstitzt
auch GEOS-Klassen mit 6 Zeichen in der Form
"Vw.xyz".

Seite 327: Korrektur: Der Assembliervorgang lasst
sich nicht tiber RUN/STOP abbrechen.

Seite 330: Ergénzung: Informationen zum
MegaAssembler und Fehler bei einem Uberlauf des
Symbolspeicher eingefiigt.

Seite 331: Korrektur: Branch-Fehler im
MegaAssembler. Im Text wurden die Werte von -128
und +127 Bytes angepasst.

Seite 332: Hinweis: Informationen zum
MegaAssembler und Strings mit einer Lénge>1 als
Zahlenangabe erganzt.

Seite 336: Hinweis: Information zur Speichergrenze
eingefigt, wird von JMP ($adr) nicht unterstiitzt.

Seite 347: Hinweis: Information zur Speichergrenze
eingefiigt, wird von JMP ($adr) nicht untersttitzt.

Seite 357: Ergdnzung: "V-Link" unterstiitzt, im
Gegensatz zum MegaAssembler, keine bedingte
Assemblierung.

Seite 358: Hinweis: Mit dem Original "V-Link" sind
keine GEOS-Klassen in der Form "Vx.yz" oder
"Vw.xyz" méglich.

Seite 392: Ergénzung: Informationen zum CBM-
Bootsektor beim konvertieren einer GEOS-Diskette
unter DeskTop V2 eingeflgt.

Seite 393: Ergdnzung: Hinweise zum DeskTop V2
und schreiben der GEOS-Seriennummer auf
Hauptdisketten eingeflgt.

Seite 394: Ergénzung: Angaben zum Programm
"GEOS TOOLS" (Disk-Analyzer) und dessen Autor
im Text eingefugt.

212.

213.

214.

215.

216.

217.

218.

219.

220.

221.

222.

223.

224,

225.

226.

227.

Seite 395: Korrektur: Die 1581 kann 296(288)
Dateien im Verzeichnis speichern, DeskTop V2 zeigt
nur 144 Dateien an.

Seite 398: Korrektur: Im Infoblock ist eine
Versionsangabe ab Byte 89 in der Form "Vx.yz" oder
"Vw.xyz" mglich.

Seite 399: Ergénzung: Bei Zeichensétzen findet sich
im Infoblock in den Bytes 97-159 Angaben zu den
PunktgréRen.

Seite 399: Ergdnzung: In Byte 134 im Infoblock von
GeoPaint-V1.1-Dokumenten steht der Farbmodus,
$00=Farbe aus.

Seite 400: Ergénzung: Der Indexblock einer VLIR-
Datei mit genau 127 Datensétzen hat keine Ende-
Kennung mit $00,$00.

Seite 403: Korrektur: Text angepasst, da ein
GeoWrite-Dokument nur 63 Bilder aufnehmen kann
(Datensatz 64-126).

Seite 406: Ergdnzung: Informationen zu PrintText
und Farbcodes eingefiigt.

Seite 407: Ergénzung: Angaben zum Format eines
Textscrap eingeftigt.

Seite 407: Ergénzung: Angaben zum Aufbau des
VLIR-Header von GeoPublish-Dokumenten ergénzt.

Seite 409: Ergénzung: Zusétzliche Angaben zur
Hintergrundgrafik im 80Z-Modus eingefigt.

Seite 412: Ergénzung: Im GeoPaint-Format muss
ein Datensatz mit einem zusétzlichen NULL-Byte
abgeschlossen werden.

Seite 412: Ergdnzung: Angaben zum Format eines
Photoscrap ergénzt.

Seite 414: Korrektur: In der Laderoutine wird in r2 fir
die GréRe des Puffers definiert, nicht die
Zeichensatzlange.

Seite 415: Korrektur: Angaben zu Fonts aus dem
offiziellen GEOS-Programmierer-Handbuch ergénzt.

Seite 415: Korrektur: Die max. Anzahl an
PunktgréBen in einem Font wurde von 12 auf 15 im
Text angepasst.

Seite 423: Korrektur: Die Fiillmuster 34/35 im
Original-Handbuch gibt es nicht.
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Vorwort

Seit dem Erscheinen von "GEOS-Programmierung mit dem MegaAssembler" sind aktuell
Uber 30 Jahre vergangen.

In dieser Zeit wurde aber nicht nur der MegaAssembler Uberarbeitet, auch das GEOS-
Betriebssystem von Berkeley Softworks wurde mit Hilfe von Software-Anpassungen und
neuer Hardware erweitert.

MegaAssembler

Mit dem MegaAssembler lassen sich nicht nur kleinere GEOS-Projekte erstellen, auch
gréRere Programme kénnen damit umgesetzt werden.

Das wurde bereits Mitte der 1990er-Jahre mdoglich, als fir GEOS neue Hardware verfligbar
war, die deutlich mehr Speicher als ein 1581-Laufwerk oder eine RAM-Erweiterung vom
Typ Commodore 1750 zur Verfligung stellte.

Bei groRReren Projekten kommt der MegaAssembler allerdings sehr schnell an seine
Grenzen, z.B. was die Anzahl der zu assemblierenden Quelltexte oder die GroR3e der
Quelltext-Dateien angeht.

Als GEOS damals die neuen Laufwerke vom Typ "Native-Mode" unterstitzte, konnte man
damit bis zu 16Mb an Speicher fur Quelltexte nutzen. Der MegaAssembler kann aber nur
die ersten 13 GeoWrite-Textdateien im aktuellen Laufwerk Uber das Menu »Texte«
anzeigen, egal wie grof3 das Laufwerk ist.

Das Ergebnis war damals, das man entweder die Texte in eine Vielzahl an Unter-
verzeichnissen sortieren musste oder immer 13 Dateien auf eine RAM-Disk kopiert und
diese dann abwechselnd assembliert. Das alles wurde, mit den immer gro3er werdenden
Projekten, sehr zeitaufwandig und es war notwendig den MegaAssembler zu erweitern.

Damit das mdoglich wurde musste der Programmcode des MegaAssembler wieder in einen
Quelltext umgewandelt werden, da der Original-Quelltext zum Programm zum damaligen
Zeitpunkt nicht zur Verfligung stand.

Nach und nach wurde MegaAssembler dann erweitert und schon damals die ersten
bekannten Fehler im Programm korrigiert. Die Verbesserungen wurden allerdings erst 20
Jahre spéter an andere GEOS-Programmierer weitergegeben.

Im KAPITEL 1 wird davon ausgegangen, das man mit dem Umgang des MegaAssembler
vertraut ist. Es werden daher nur die Neuerungen beschrieben.

GEOS

Auch fur das GEOS-Betriebssystem gab es in den 1990er-Jahren bereits eine Vielzahl an
Erweiterungen und Patches, aber es war keine komplette Lésung. Je nach Hardware
wurden auch weiterhin angepasste Startdisketten bendtigt. Es bedurfte daher einer
Loésung, die mit dem Flickenteppich an Patches aufraumt.

Dazu war es ebenfalls erforderlich das GEOS-Betriebssystem wieder in einen Quelltext
umzuwandeln, damit man Erweiterungen ergénzen konnte. Neben dem GEOS-Kernal
wurden auch die Laufwerkstreiber (iberarbeitet. Das Ergebnis der Uberarbeitungen war
dann der GEOS/MegaPatch.

Im KAPITEL 2 werden daher die neuen Routinen, Register und Funktionen der
GEOS/MegaPatch-Erweiterung besprochen.
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KAPITEL 1

Der MegaAssembler V4

MegaAssembler V4 (im Folgenden nur noch als MA4 bezeichnet) bietet sowohl an der
Oberflache als auch innerhalb des Programms gegeniiber der urspriinglichen Version
MegaAssembler V2 (im Folgenden nur noch als MA2 bezeichnet) viele neue
Mdoglichkeiten. Diese werden nun im Detail beschrieben.

1.1 Der Menibildschirm

Bereits nach dem ersten Start fallen hier die ersten Anderungen auf, daher zuerst ein Bild
des neuen Startbildschirms.

! geos | Texte | Parameter | Uerazzen

¥ Megafssembler

Systeminformationen

Quelltext

Dbjektdatei H

= Befehle/Bytesslcons : 87878
E Benitigte Zeit - BB-88:-88
Fehlerliste H

Fehler im Quelltext
Symboltabelle
Externe Symboltabelle

Freier Symbolspeicher : 24536 Bytes

Ladeadresse (o) - 368488

Startadresse (p) - 8488

Endadresse (q) - ¥a488

Maximale Endadresse (3 - F8a88

Bereich Objectcode - von J8488 bis E5FFF . . i x
Beraichsgrenze (g.-e) . TeAea Bild 1.1: Die Oberflache von
Disk A:MEGAASE-3RE Disk C: MegaAssembler V4

Disk B:RAM 1571 Disk D:

Die ersten beiden Zeilen kennt man noch von der Version MA2: »Quelltext« bezeichnet
den zuletzt ausgewahlten Quelltext und »Objektdatei« die zuletzt assemblierte bzw.
erzeugte Objektdatei.

Die beiden nachsten Zeilen dienen nur der Statistik und geben Informationen zur Anzahl
der verarbeiteten Befehle im Quelltext, der Anzahl der erzeugten Bytes in den erstellten
Objektdateien und die Anzahl der Grafiken im Quelltext. Die Z&hler werden nicht
automatisch zuriickgesetzt, sondern addieren die Angaben wahrend man weitere
Quelltexte assembliert.

Das gilt auch fur die benétigte Zeit. GroRBere Projekte kdnnen durchaus mehrere Stunden
bendtigen, bis alle Quelltexte verarbeitet wurden. Der Wert hier kann auch als eine Art
"Benchmark" verwendet werden um die bendtigte Assemblierungszeit auf verschiedenen
Systemen zu testen. Fur die weitere Arbeit mit dem MA4 sind diese beiden Informationen
aber nicht weiter von Bedeutung.

Die nachsten vier Zeilen kennt man so auch vom MA2. Diese zeigen den Namen der
erzeugten Fehlerdatei, die Anzahl der gefundenen Fehler, den Namen der Symboldatei
und der externen Symboldatei.

Hier werden nur Daten angezeigt, wenn die entsprechenden Dateien auch erstellt wurden,
ansonsten bleiben diese Felder leer.
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Bei der Angabe des »Freien Symbolspeichers« fallt die erste Erweiterung auf: Die Zahl
wurde beim MA4 gegenuber MA2 um ca. 50% vergroRert: Es stehen jetzt knapp 24Kb fur
Symbole, Labels und Makros zur Verfigung!

Gerade bei groReren Projekten kann es mit der &lteren Version schnell zu Problemen
kommen und man bekommt den Fehler "Speicher fir Symbole/Makros ist voll!'" angezeigt.
In dem Fall muss man die Anzahl oder die Lange der Labels bzw. die Include-Dateien (z.B.
"TopSym" oder "TopMac") reduzieren.

Die néachsten vier Zeilen sollten auch bekannt sein: Die »Startadresse« und die
»Ladeadresse« werden durch die entsprechenden Opcodes im Quelltext definiert.

Bei der Endadresse werden nun zwei Werte angezeigt: Zum einen die Adresse des zuletzt
assemblierten Byte bzw. der benutzerdefinierten Endadresse tber den Opcode ¢, und zum
anderen die Uber den Opcode r definierte Endadresse.

Die beiden Werte missen nicht identisch sein, z.B. kann bei einem DeskAccessory ein
gréRerer Programmbereich als erforderlich definiert werden, damit GEOS den zusatzlichen
Speicher beim Start des DeskAccessory auch im Swapfile auslagert. Der Opcode r
hingegen definiert wie gro3 das Programm maximal sein darf.

»Bereich Objektcode« definiert den durch das erzeugte Objektfile benétigten
Speicherbereich. Hier sind z.B. Werte von $0400 (APP_RAM) bis $ffff moglich.

»Bereichsgrenze« definiert feste bzw. max. erlaubte Bereichsgrenzen fiir den Objektcode .
Auf diese Neuerung gehen wir spater noch im Detail ein.

Darunter werden dann noch die aktuellen Namen der Disketten in den Laufwerken A: bis
D: angezeigt. Mit dem Programm "InstallDriveD" lie sich damals bereits ein viertes
Laufwerk unter GEOS nutzen. Allerdings waren dazu andere Programmoberflachen als
DeskTop erforderlich. MA4 unterstitzt bei der Laufwerksauswahl aber direkt alle
installierten Laufwerke.

Das Meni »Texte«

Eine der grolRen Nachteile des MA2 war, dass im Meni »Texte« nur die ersten
13 Quelltexte angezeigt wurden. Bei grél3eren Projekten muss man also entweder Dateien
umsortieren oder mit verschiedenen Disketten arbeiten.

# Meganssembler

9
E azzMegafizs.sne ...ms o8
[=] | Ink Megafs: - G6:88:-88
:: sreMeqgafiss.info :
gy srefleqafzsg
Exd src Meqafissi L] :
{:- sreMegafiss? ’ 21‘:’543:3 Bytes
Sty sreMegafiss? - ¥o488
5‘: sreMegqafissd © i:;gg
sreMegqafsss A f
g; src.Meznﬁssé b : _;BDSBEHBB bis 33Fef Bild 1.2: MegaAssembler
g:: srcCallMegafss3 g::t E;Sustem >Texte«-Mend

MA4 zeigt wie bisher auch die ersten 13 Quelltexte im Meni an, kann aber auch mit mehr
als 13 Dateien umgehen.
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Befinden sich mehr als 13 Quelltexte auf der Diskette, dann wird als erster Eintrag
>>Weiter zusammen mit den ersten 12 Quelltexten im Menl angezeigt.

Mit einem Mausklick auf >>Weiter werden dann jeweils die nachsten 12 Quelltexte im
»Texte«-Menu angezeigt. Wenn das Ende des Verzeichnisses erreicht wurde bzw. weniger
als 12 Quelltexte angezeigt werden, dann wird der erste Eintrag auf <<Anfang ge&andert
und ein Mausklick springt an den Anfang des Verzeichnisses zuriick.

Die Anzeige ist allerdings auf max. 144 Dateien begrenzt (entspricht der max. Anzahl an
Dateien auf einem 1541-Laufwerk).

Das Menii »Parameter«
Auch im Meni »Parameter« gibt es neue Funktionen:

geos | Texte RIBIETETE Leilnssen

System| Laufwerk @: Quelltexte
Quelltex| Qualldiskatte wachsaln
%bjE:::: Loufweerk B: Progiommeoode |
= Bentd Loufeerk B: Fehlerliste A
Fehledis{ [ o e B Symboltabelizn
Fehler ir Autofssennblpe—aldio
Symboly HEEDEEOE {"Symboltabelle
Externe | Laufoerk B: A
Freier 5 ¥ Ext. Symboltabelle
Ladeadr Sicherheitsabfrage

# Preudo-Opeodes testen

Startadr
Maximale Endadresse| Abbruch deaktivieren

Parameter spei

Endadie

Bereich Dhjet:tt:ude —oom Foaor ors— §fFF - .
Bereichsgrenze (g.7e) - }aaaa Bild 1.3: MegaAssembler
Disk A:MEGAASE-SRE Disk C: »Parameter«-Ment

Disk B:RAM 1571 Disk D:

Das Laufwerk fur die Quelltexte und die Programm-Dateien lassen sich getrennt
voneinander konfigurieren. Auch das Ausgabelaufwerk fur die Fehlerliste und fur die
(externen) Symboltabellen lassen sich separat einstellen.

Danach folgen die Parameter »AutoAssembler« und »Laufwerk AutoAssembler«. Diese
Parameter steuern eine weitere Neuerung im MA4: Das automatische Assemblieren von
mehreren Quelltext-Dateien ohne Benutzereingabe. Wie das im Detail funktioniert wird
spater noch erklart.

Die Optionen »Symboltabelle« und »Ext. Symboltabelle« wurden vom MA2 unverandert

Ubernommen und steuern die Ausgabe von Symboltabellen bzw. von externen
Symboltabellen (z.B. fur die Verwendung in VLIR-Modulen).

Die »Sicherheitsabfrage« warnt vor dem Uberschreiben einer Objektcode-Datei.

Neu hingegen ist die Option »Pseudo-Opcodes testen«. Verwendet man z.B. einen
Opcode mit einem nicht definierten Label als Parameter, dann findet bisher keine
Fehlerpriifung statt. Das ist auch die Vorgabe wenn man den MA4 das erste Mal startet.

Aktiviert man aber diese Einstellung, dann wird im 1.Pass geprift, ob das Label definiert
wurde und ggf. ein Fehler "Label unbekannt" erzeugt.

Ist die Option »Abbruch deaktivieren« aktiviert (*), dann lasst sich der Vorgang des
Assemblieren nicht mehr per Tastendruck oder Mausklick abbrechen.

Gegenllber MA2 ist in diesem Menl nur die Option »Sofortstart« weggefallen, da die
Assemblierung immer sofort gestartet wird wenn ein Quelltext ausgewahlt wird.
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Das Menii »Verlassen«

Das Menii »Verlassen« wurde ebenfalls erweitert. Die gréRte Anderung ist, das der V-Link
jetzt nicht mehr als eigenstandiges Programm existiert, sondern direkt in den
MegaAssembler integriert wurde.

Uber das Menii »Verlassen | MegaLinker« kann man den Linker direkt aufrufen. Man kann
nach dem Linken auch wieder zum MegaAssembler zurlickkehren, z.B. um weitere
Quelltexte zu assemblieren.

S5ysteminformatig MeqgaLinker
Quelitext *> Geoldrite oufiufen

Ighl;:::::::’ﬂqtes.a ¥ (Kein Programmd)
El Bendtigte Zeit|*?* Desklop
Fehlerliste 33 BESIC aubrf
Fehler im Quellte ounEn
Symboltabelle ¥> Meuskart
Externe Symboltal Megafss-OpCodes

Freier Symbolspeitmer T TygTEY

Ladeadresse (0) - }a488

Startadresse (p) - 8488

Endadrezse (q) - 8488

Maximale Endodresse (¢ : 0888

Bereich Objectcode : won §8488 bis E5FFF . )
Bereichsgrenze (g./e) : Jba8a Bild 1.4: MegaAssembler
Disk A:MEGAARS5-3RC Disk C: »Verlassen«-Meni

Disk B:RAM 1571 Disk D:

Der Menuipunkt »GeoWrite aufrufen« ist nahezu unverandert. Hier kann man den Quelltext
offnen, die Fehlerliste oder die Symboltabellen 6ffnen und auBerdem kann man GeoWrite
auch ohne Textdatei starten.

In der néchsten Zeile steht der Name der zuletzt assemblierten Datei (bzw. »(Kein
Programm)« wenn noch keine Application assembliert wurde.

Neben der Rickkehr zum »DeskTop« kann man jetzt auch in das »BASIC« des C64
wechseln, z.B. wenn man MegaAssembler verwendet hat um ein Programm fir den
BASIC-Modus zu assemblieren. Dabei sollte man aber beachten das man die assemblierte
Programmdatei auf einem realen Diskettenlaufwerk speichern muss, da man von BASIC
aus nicht auf ein RAM-Laufwerk von GEOS zugreifen kann.

Fiir die Opcodes wurde noch noch eine Ubersichtsseite ergéanzt:

*¥¥5¥ Megofssembler - OpCode: ¥EEEE (¥ = NEU)
a.c.n "HAME’ Autar-KlasseMarne festlegen.
F T¥PE GEQEZ-Dateityp Festlegen.
* h “TEXT" Text Fiir Infoblock festlegen.
i ICOH Infoblock-leon fiir Objektdate.
o.p.q FEEE Lada—#5tait—~Endadr. festlagen.
z %44 Bildschirrn-Fodus festlagen.
b FEETERT Buyte-Tabelle ainbinden.
S b %4 Anzahl F88-Byte: einbinden.
w FHNNE -JORD-Tabelle ainbinden.
i ICOH Infablock-lcon einbinden.
d “"HAME’ Seq. Datei einbinden.
t "HAME Textdatei einbinden.
v.u HR_"HAMFE LLIR-Datenzatz.~Foto einbinden.
¥ eqg FAEEE Adr. nuf iberschreitung testen und
bei “e* mit FAA-Bytes auffiillen.
E I FHHRE Moz, Progromm-Endodrezse festlegen. Bild 1.5: MegaAssembler
* k.l Daturn Ckurz.<lang) einbinden. - .
¥ x4 Zeit (kurzlang) einbinden. Opcode-Ubersicht




KAPITEL 1 437

Die Opcodes, die auf der Ubersichtsseite mit einem * markiert sind, gibt es nur in MA4.
Was diese neuen Opcodes bedeuten wird im folgenden Abschnitt erklart.

1.2 Die neuen Pseudo-Opcodes

Um das assemblieren von grof3eren Projekten weiter zu vereinfachen wurden auch neue
Pseudo-Opcodes in MA4 integriert. Dabei ist zu beachten das Quelltexte, die Pseudo-
Opcodes fiir den MA4 enthalten, nicht mehr unter MA2 assembliert werden kdnnen! MA2
wiirde einen solchen Versuch mit dem Fehler "Befehl unbekannt" quittieren.

h "Text..."

Uber den Pseudo-Opcode h kann man fiir den Infotext im Infoblock der Objektdatei einen
Text vorgeben. Mit Hilfe der bedingten Assemblierung kann man so z.B. auch Infotexte fur
eine deutsche und eine englische Version im den Quelltext integrieren. Hier ein Beispiel:

if .p

t "TopSym"

t "TopMac"

t "LANG.ext" ;Enthalt Sprachvorgabe
endif

n "TESTPROG"

o $010e

z $80

; Infotext fur Infoblock definieren.
if Sprache = Deutsch

h "Testprogramm"

h "Fur GE0S64 und GE0S128..."
endif

if Sprache = Englisch

h "Test application"

h "For GE0S64 and GE0S128..."
endif

In der externen Symboldatei "LANG.ext" wird die Konstante »:Sprache« definiert.

;*** Sprache fir Testprojekt festlegen.
; 16-Bit-Wert fur Kombination von
; Computertyp Flag64_128 und Sprache

.Deutsch = $0110
.Englisch = $0220
.Sprache = Deutsch
.COMP64 = $1000
.COMP128 = $2000
.Flag64_128 = COMP64

Legt man auBerdem noch den Computertyp (hier »:Flag64 128«) fest, dann lasst sich
neben einem Infotext in Deutsch oder Englisch auch noch der Computertyp in den Infotext
integrieren. Dazu muss man die Konstanten fur »:Sprache« und »:Flag64_128« uber eine
ODER-Verkniipfung miteinander verbinden bzw. auswerten.

Das Ergebnis kénnte dann in etwa so aussehen:
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if .p

t "TopSym"

t "TopMac"

t "LANG.ext" ;Enthalt Sprachvorgabe
endif

n "TESTPROG"

o $010e

z $80

; Infotext fur Infoblock definieren.

if Flag64_128 ! Sprache = COMP64 ! Deutsch
h "Testprogramm"
h "Nur fir GE0S64..."

endif

if Flag64_128 ! Sprache = COMP64 ! Englisch
h "Test application"
h "For GEO0S64 only..."

endif

if Flag64_128 ! Sprache = COMP128 ! Deutsch
h "Testprogramm"
h "Nur fur GEOS128..."

endif

if Flag64_128 ! Sprache = COMP128 ! Englisch
h "Test application"
h "For GE0S128 only..."

endif

Damit erspart man sich bei einem assemblierten Programm den Infotext manuell in den
Infoblock der GEOS-Datei schreiben zu mussen.

r Adresse

Uber den Pseudo-Opcode r kann man eine max. erlaubte Endadresse eines Programms
festlegen. Adresse kann dabei als Zahl oder als Symbol definiert werden.

Uberschreitet die ProgrammgroRe wahrend der Assemblierung die vordefinierte Grenze,
dann wird ein Fehler ausgegeben.

src PrintDrive

Schwerer Fehler!

Onz Prograrnmn Uberschreitet die
definierte Bereichsgrenze:
Adresse Bereich: ¥7fe
Adresse Programm: 743

Bild 1.6: Speicherlberlauf bei
Verwendung des r-Opcode
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In diesem Beispiel soll ein Druckertreiber assembliert werden. Druckertreiber dirfen nach
der BSW-Speicheraufteilung den Bereich von $7900 bis $7f3f verwenden. Auf Grund eines
Fehlers in GeoCalc sollten Druckertreiber aber nur den Speicher bis $7f3e nutzen, da
GeoCalc sonst abstiirzen kann.

Im Quelltext wurde zu Beginn die max. erlaubte Endadresse mit dem Opcode r auf den
Wert $793e festgelegt. Der Druckertreiber erreicht beim Assemblieren in Pass 1 die
Adresse $7f43 und Uberschreitet damit den erlaubten Bereich. MA4 gibt in diesem Fall
dann eine Fehlermeldung aus.

Wenn man sich die Speicherbelegung fir GEOS im Teil B, Kapitel 1 ab Seite 175
durchlief3t, dann kennt man die Bereiche die ein GEOS-Programme nutzen darf. Der
Opcode r scheint daher nicht wirklich notwendig zu sein.

Schreibt man aber eigene Programme, ggf. sogar als VLIR-Projekt, welches dann Code in
Form von Modulen nachladt, dann kdnnen sich hier fir das Programm evtl. andere
Grenzen ergeben, die ein Modul nicht Gberschreiten darf. Hier kann der Opcode als
Sicherheitsiiberpriifung eingesetzt werden.

k
Fugt das aktuelle Datum in der (Kurz)Form DDMMYY als Textstring in den Objektcode ein.

Der String wird nicht durch ein NULL-Byte beendet, damit kann man nach dem Datum
noch weitere Zeichen (z.B. eine Versionsnummer) mit abschlieBendem NULL-Byte
anhéngen und Uber PutString ausgeben.

Fugt das aktuelle Datum in der (Lang-)Form DD.MM.YY als Textstring in den Objektcode
ein. Auch hier muss ein evtl. NULL-Byte manuell angehangt werden.

X
Der Pseudo-Opcode x figt die aktuelle Uhrzeit in der (Kurz)Form HHMM als Textstring in
den Objektcode ein. Wie bei k und 1 wird auch dieser String nicht automatisch mit einem
NULL-Byte abgeschlossen.

y
Fugt die aktuelle Uhrzeit in der (Lang-)Form HH:MM als Textstring in den Objektcode ein.
Auch hier muss ein evtl. NULL-Byte manuell angehéngt werden.

Die Opcodes k, 1, x und y kann man als automatische Versionsangabe oder Build-
Information innerhalb des Programms verwenden. Die Verwendung der Opcodes setzt
voraus, das die Systemzeit unter GEOS korrekt eingestellt ist.

g Adresse

Uber den Pseudo-Opcode g kann man ebenfalls das einhalten einer Bereichsgrenze iiber-
prifen. Im Gegensatz zum Opcode r kann der Opcode aber innerhalb eines Programms
(auch Mehrfach) und auf3erhalb eines Programms eingesetzt werden.

Ein Beispiel dafiir ware ein Programm, welches den Hintergrundbildschirm nutzt. Die max.
Endadresse ware daher BACK_SCR_BASE ($6000). Am Ende des Programms wird aber
noch ein Zwischenspeicher von ca. 4Kb (=$1000 Byte) benétigt. Die max. Endadresse fir
das Programm selbst wéare demnach bei $5000.
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Man kann hier zwar auch den Pseudo-Opcode r verwenden, das Problem ist aber das die
GroRRe des Zwischenspeichers sich ggf. noch andert und dieser hinter dem eigentlichen
Programm abgelegt werden soll. Dann wiirde das Programm beim assemblieren die max.
Endadresse von $5000 einhalten, wenn der Zwischenspeicher aber gréfer als 4Kb wird,
dann wirde der Hintergrundbildschirm Uberschrieben.

Das Beispiel fur den Opcode g kénnte dann wie folgt aussehen:

if .p
t "TopSym"
t "TopMac
endif
n "TEST"
f APPLICATION
0 $4000
:MAIN . ; Das eigentliche Programm-Dateien
jmp EnterDeskTop
:tempData b NULL ; Letztes Byte bei $5080
:sizeData = $1000 ; GroRe Zwischenspeicher
g BACK_SCR_BASE - sizeData

In dem Beispiel endet das Programm bei $5080. Die Grof3e des Zwischenspeichers betragt
$1000 Byte. Der Opcode g testet auf die Bereichsgrenze bei:

BACK_SCR_BASE - sizeData ($1000 Byte) = $5000

MA4 gibt dann einen Fehler aus, das der Programmcode bei $5080 endet und die
Bereichsgrenze bei $5000 tberschritten wurde.

Schwerer Fehler!

Die wordefiniarte Adresse
wurde ijbarschritten:

Adresse Bereich: 5888
Adresse Progromm: $5888

Bild 1.7: Speicherlberlauf bei
Verwendung des g-Opcode

Wenn man sich vor der Programmentwicklung eine eigene Speichertbersicht schreibt und
den Speicher strukturiert aufteilt, dann ist auch dieser Opcode eigentlich Uberflissig. Aber
auch hier kann der Opcode als Sicherheitspriifung dienen und dabei helfen nicht aus
versehen Speicherbereiche zu Gberschreiben.
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e Adresse

Auch der Pseudo-Opcode e testet auf Bereichsgrenzen, wird aber in der Regel nur
innerhalb eines Programms eingesetzt, da er den Speicher ab der aktuellen Position bis
zur angegebenen Adresse mit NULL-Byte auffillt.

Man kann den Opcode zum Beispiel dazu verwenden, wenn bestimmter Programmcode
nach dem Opcode immer an einer festen Adresse beginnen soll, der Bereich davon aber
noch eine veranderliche Lange hat.

Ein Beispiel dafur wéare ein Variablenspeicher zu Beginn eines Programms und eine
definierte Sprungtabelle, die immer an einer festen Adresse beginnen soll.

if .p
t "TopSym"
t "TopMac
endif

"TEST"
APPLICATION
APP_RAM
JMPTBL

T O —h>

; Programm beginnt bei APP_RAM ($0400)
:VARDATA b VAR1 ; Programmvariablen
b VAR2

e VARDATA + 256 ; Variablenspeicher max. 256 Bytes
; Sprungtabelle immer ab $0500

1 JMPTBL jmp Adri
jmp Adr2

Sprungtabelle 1.Eintrag
Sprungtabelle 2.Eintrag

Das Label »JMPTBL« beginnt immer bei $0500, da der Bereich ab »:VARDATA« bei
APP_RAM ($0400) beginnt und 256 Byte umfassen darf.

Der Pseudo-Opcode e fiillt den Bereich bis »:JMPTBL« mit NULL-Byte auf, bis die Adresse
VARDATA +256 = $0500 erreicht wurde.

Wirde man bei »VARDATA« mehr als 256 Byte ablegen, dann wiirde MA4 auch hier die
Assemblierung mit einer Fehlermeldung wie beim Pseudo-Opcode g abbrechen, da die
Bereichsgrenze bei $0500 Uberschritten wurde.

q Adresse

Dieser Opcode existiert bereits seit MegaAssembler V2, allerdings wurde bisher die
Adresse nicht Uberpruft: Ist die Adresse kleiner als die Endadresse des Programms, dann
wird bei einem DeskAccessory der Ladevorgang durch den GEOS-Kernal abgebrochen
(Fehlermeldung "Buffer overflow").

Ab Version V5.2 wurde eine Abfrage erganzt, die ggf. eine Warnung anzeigt wenn die
Adresse des 'q'-Opcode die Endadresse des Programms Ubersteigt.

Die einzig sinnvolle Verwendung fir den 'q'-Opcode ist das Programm "gré3er" zu machen
als es eigentlich ist. Das kann fur DeskAccessories hilfreich sein um mehr Speicher im
SwapFile auszulagern.
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1.3 Der MegaLinker

Neben dem MegaAssembler wurde auch V-Link Uberarbeitet, genauer gesagt wurde
V-Link in MegaAssembler integriert und kann jetzt Gber das Menu »Verlassen« aufgerufen
werden. Aber auch die Menus wurden etwas optimiert.

Das Menu »Texte«

Wie schon beim MegaAssembler wurde auch im MegaLinker das Meni »Texte« um die
Eintrage >>Weiter und <<Anfang erweitert, wenn mehr als 13 Linktexte auf dem
eingestellten Laufwerk vorgefunden werden.

Das Menii »Parameter«
Auch hier gibt es neue Parameter die einem das Linken erleichtern sollen:

qeos ; Texte LLIBTALE Leilnzse

Systemi Laufwerk B: Linktexte
Dizkette wechzeln
Laufwerk B: Programmcode
Alle Module linken
Dateildnge anpassen
Pararneter speichern

Bild 1.8: Der Megalinker

Uber den ersten Parameter kann man das Laufwerk mit den Linktexten auswéhlen. Diese
missen nicht zwangslaufig auf dem Programmcode-Laufwerk liegen, das man jetzt
getrennt zu den Linktexten auswéhlen kann. Das Laufwerk fir die Linktexte entspricht dem
Laufwerk im MegaAssembler fur die Quelltexte und das Laufwerk fir den Programmcode
ist das gleiche wie beim MegaAssembler .

Wenn man die Option »Alle Module linken« aktiviert, dann versucht der Linker alle Module
im Linktext zu linken. Fehlt eine der aufgefiihrten Dateien, dann erscheint eine
Fehlermeldung, ansonsten Uberspringt der Linker die Datei.

Das abschalten der Funktion macht immer dann Sinn, wenn man nur einzelne Module der
VLIR-Anwendung neu assemblieren und linken will. Assembliert man hingegen immer alle
Module neu, dann kann man mit der Option sicherstellen, das in der VLIR-Anwendung
auch alle Module enthalten sind. Sofern Platzhalter im Linktext verwendet werden, dann
sollte die Option deaktiviert werden, da sonst eine Fehlermeldung angezeigt wird.

Der Parameter »Dateildnge anpassen« korrigiert die Dateilange, wenn ein einzelnes VLIR-
Modul neu in die VLIR-Anwendung integriert wird. Ansonsten berechnet der MA4 die
DateigroRe an Hand der neu gelinkten Module. Letzteres ist auch das Verhalten wie man
es vom MA2 kennt. Da dann aber die Gesamtgrof3e der Datei nicht mehr korrekt angezeigt
wird, empfiehlt es sich diese Option einzuschalten.

Uber den Eintrag »Parameter speichern« lassen sich diese Voreinstellungen dauerhaft im
Programm und auf Diskette speichern.
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Das Menii »Verlassen«

Das Menl kennt man bereits vom V-Link von MA2, im Megalinker sind lediglich zwei
Menuipunkte dazugekommen.

geos | Texte | Paramete:

Systeminformatio Maga

o

* Geoldrite aufrufen
> (Kein Programml)
* DeskTop

BAZIC aufrufen

Y

A

A
W

Bild 1.9: Der »Verlassen«-
Menu des MegaLinker

Neu ist das man wieder zum MegaAssembler zuriickwechseln kann und jetzt ggf. auch
zum BASIC des C64 wechseln kann.

Der Megalinker unterstitzt, wie bisher bereits V-Link, die Pseudo-Opcodes a (Autor),
n (Programmname), ¢ (GEOS-Klasse, jetzt auch "Vw.xyz") und i (Datei-Icon).

Fur die Definition der Linkliste wird nach wie vor zu Beginn der Pseudo-Opcode m und zum
Abschluss das / Zeichen benétigt. Die genaue Funktionsweise kdnnen Sie im Teil C,
Anhang C ab Seite 357 nachlesen.

Neu ist lediglich der Pseudo-Opcode h, der wie beim MA4 es ermdglicht, einen Infotext fiir
den Infoblock vorzugeben.

1.4 Call MegaAss3

Auch das Programm Call MegaAss wurde auf die Version 3.0 aktualisiert. Damit kann man
Uber das »geos«-Menu von GeoWrite den MA4 starten. Da es den V-Link als eigenes
Programm nicht mehr gibt, wurde das entsprechende Icon entfernt.
geos | Davei § Edit | Opt | Seite | Schift | Stil ass.Megafiss.sic %

1 J1 1 12 1 (3 1 J4
IMKSE ZEMTE. ORECHTSO VOLLO +FIIIEt'?IITIEEI.ING Z'EILENHBSTHND —+im ik0 20

:MainInit b =f0,

“"src.MegafssAa", 5008

5o0ll Megofissembler gestartet wlden?

(atellen Sie sicher, daff das Dokurnent 3ili]
aktualisiert wurde) 3ili]

o0

b SFF

;Erlaubte DateigropbBe: 16384 Bytes .
;Datenspeicher von $4080-5TFFf Bild 1.10: Call MegaAss3
g STFff
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1.5 Der AutoAssembler

Was ist der AutoAssembler?

Als diese Funktion in MA4 eingebaut wurde, entstanden gerade sehr groRe Projekte. Die
Quelltext-Dateien wurden damals auf mehrere 1581-Partitionen auf einer CMD-RAMLink
verteilt und mussten nacheinander assembliert werden.

Es war also erforderlich die Assemblierung zwischendurch zu unterbrechen, die Partitionen
zu wechseln, um dann die Assemblierung wieder fortzusetzen.

Ohne eine Beschleunigerkarte, wie z.B. die CMD-SuperCPU, musste man sehr viel Zeit
vor dem Computer verbringen und jede einzelne Quelltextdatei manuell zum assemblieren
auswahlen. Dabei entstand die Idee, den gesamten Vorgang zu automatisieren: Die Idee
des AutoAssembler war geboren!

Der AutoAssembler benétigt, ahnlich dem Linker, eine Steuerdatei, welche die zu
assemblierenden Quelltexte als Dateinamen enthalt. Um das System zu vereinfachen
sollte das aber keine Textdatei werden, denn die Auswertung der GeoWrite-Steuercodes
ware zu aufwandig gewesen.

Stattdessen wurde ein binares Dateiformat gewahlt, welches die AutoAssembler-Befehle,
die Namen der Quelltexte und ggf. ausfiihrbaren Programmcode enthélt.

Programmcode in AutoAssembler-Dateien kann verschiedene Aufgaben wéahrend dem
assemblieren Ubernehmen, z.B. kann der Anwender zum wechseln der Quelltext-Diskette
aufgefordert werden, es kann auf ein anderes Quelltext-Laufwerk gewechselt werden oder
es kdnnen temporare Dateien automatisch geléscht werden. Auch ist es damit moglich
Partitionen auf CMD-Hardware zu wechseln.

Letzteres war damals besonders bei der CMD-RAMLInk etwas komplizierter, da GEOS
selbst keine Befehle zur Verfuigung stellt um die aktive Partition auf CMD-Hardware zu
wechseln. Das funktionierte bei der CMD-RAMLink unter GEOS V2.x nur Uber das setzen
von ramBase auf die Startadresse der Partition im Speicher.

Auf den folgenden Seiten werden auch Beispiele gezeigt, wie man ggf. Partitionen
wahrend dem Assemblierungsvorgang auf CMD-Hardware wechselt. Wir werden dazu
aber die erweiterten Befehle aus der Erweiterung "GEOS/MegaPatch" verwenden, da
diese wesentlich einfacher zu verwenden sind.

Der AutoAssembler kann aber auch mit mehreren Disketten arbeiten und kann bei Bedarf
zum Disk-Wechsel auffordern. Auch diese Funktion muss dann in die AutoAssembler-
Befehlsdatei integriert werden.

1.5.1 Die AutoAssembler-Befehle

Es folgt zuerst eine Befehlsibersicht fur AutoAssembler-Dateien:

Quelltext wahlen $f0, "Dateiname",0

Nach einem Byte mit dem Wert $f0 folgt direkt ein Dateiname, der mit einem NULL-Byte
enden muss. Der Dateiname gibt dem AutoAssembler vor, welche Quelltextdatei als
nachstes zu assemblieren ist. Die Datei muss sich auf dem aktuell eingestellten Laufwerk
fur Quelltexte befinden.
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Programm ausfiihren $f1

Der Befehl $f1 zeigt dem AutoAssembler an, dass im Anschluss ausfiihrbarer
Programmcode (z.B. eine Benutzer-Routine) beginnt. Mit der Hilfe von Benutzer-Routinen
kann man dem Anwender mitteilen, das jetzt einer andere Diskette in das Laufwerk gelegt
werden muss, das Quelltext-Laufwerk wechseln oder die Partition auf einem CMD-
Laufwerk zu wechseln.

Wichtig dabei ist, das man am Ende der Routine im Register a0 einen Zeiger auf den
nachsten AutoAssembler-Befehl hinter dem Programmcode Ubergibt. Beispiel:

b $f0, "DATEINAME",NULL ; 1.Quelltext
b $f1 ; Benutzer-Routine ausfihren
. ; Programmcode
lda #<NEXT ; Zeiger auf nachsten Befehl
sta aoL
lda #>NEXT
sta aoH
rts ; Ende mit RTS
INEXT b $fO, "DATEINAME",NULL ; 2.Quelltext
A ; Weitere Befehle...

Innerhalb der Benutzer-Routine ist es auch mdglich auf das Quelltext- und Objektcode-
Laufwerk zuzugreifen. Dazu wird im Register alL die Adresse fur das aktuelle Quelltext-
Laufwerk und in a1H die Adresse fur das festgelegte Objektcode-Laufwerk Ubergeben.

Im Register a2L findet man zusétzlich das Laufwerk, das im Menl »Parameter« fur das
Quelltext-Laufwerk angegeben wurde.

Laufwerk wechseln $f2, Device
Nach dem Befehl $f2 folgt ein Byte, das die neue Adresse fir das Quelltext-Laufwerk
angibt. Die Adresse darf nur zwischen 8 und 11 (fir die GEOS-Laufwerke A: bis D:) liegen.

Zusatzlich kann man den Wert $00 angeben, dabei wird dann das Laufwerk aktiviert, das
im Meni »Parameter« fur Quelltexte zugewiesen wurde. Beispiel:

b $f0, "DATEINAME",NULL ; 1.Quelltext

b $f2,10 ; Laufwerk C: (#10) aktivieren
b $f0, "DATEINAME",NULL ; 2.Quelltext
$f2,11 ; Laufwerk D: (#11) aktivieren
$f0, "DATEINAME",NULL ; 3.Quelltext

o T

b $f2,0 ; Zurick zum Standard-Laufwerk

b $f0, "DATEINAME",NULL ; 4.Quelltext

Damit kann man z.B. die Quelltexte auf 2xRAM1581-Laufwerke verteilen, und hat damit
dann ca. 1600 KByte fir Quelltexte zur Verfugung, ohne das man Disketten oder CMD-
Partitionen wechseln muss.
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MegaAssembler $f4

Wechselt vom Linker zuriick zum MegaAssembler. Anschlie3end kénnen Uber den Befehl
$f0 weitere Quelltexte assembliert werden.

MegaLinker $f5

Wechselt vom MegaAssembler zum Megalinker. AnschlieRend kann Uber den Befehl $f0
ein Dateiname angegeben werden, welcher dann vom MegalLinker zum linken einer VLIR-
Anwendung verwendet wird.

Damit ist es moéglich mehrere Quelltexte zu assemblieren und anschlieRend automatisch
linken zu lassen, ohne das man als Benutzer vor dem Computer sitzen muss um die
einzelnen Dateien auszuwahlen. Tritt wahrend der Assemblierung kein Fehler auf, dann
bekommt man am Ende ein fertiges VLIR-Programm uibergeben!

Endekennung $ff

Dieser Befehl beendet der AutoAssembler-Modus. Abhangig vom aktuellen Modus kehrt
das Programm entweder zur MegaAssembler-Oberflache oder zum Megalinker zurtick.

Mit Hilfe des AutoAssembler kann der Vorgang bei gréReren Projekten durchaus mehrere
Stunden dauern, daher wurde eine Abbruch-Funktion integriert.

Wahrend der AutoAssembler Quelltexte bearbeitet und Daten aus der Quelltext-Datei
einlief3t, wird das CIA-Register $dc01 auf Veranderungen geprift (z.B. nach einem Tasten-
druck oder Mausklick) und dann der Vorgang ggf. abgebrochen.

Dieses Verhalten kann im MegaAssembler im Menl »Parameter | Optionen« abgeschaltet
werden, siehe »Abbruch(funktion) deaktivieren«.

Um die genaue Funktionsweise der AutoAssembler-Befehle fiir eine AutoAssembler-Datei
zu verstehen, folgen im Anschluss ein paar Beispiele aus der Praxis.
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1.5.2 Beispiel fiir eine AutoAssembler-Datei

Das erste Beispiel ist eine einfache AutoAssembler-Datei, um mehrere Quelltexte
hintereinander zu assemblieren und anschlieBend automatisch aus den einzelnen Modulen
eine VLIR-Application zu erstellen.

Dazu bendtigen wir als erstes eine GeoWrite-Datei, die als Quelltext zum erstellen der
AutoAssembler-Datei verwendet wird.

Die Quelltext-Datei fiir den AutoAssembler
Hier das Listing_D.1:

;--- GEOS-Header
n "ass.MegaAss"
c "ass.SysFile vi.0"
h "Steuerdatei fur AutoAssembler"
f $04 ;GEOS-Filtyp "SYSTEM"

0 $4000
:MainInit b $f0, "src.MegaAss0", $00
b $f0, "src.MegaAss1", $00
b $f0, "src.MegaAss2", $00
b $f0, "src.MegaAss3", $00
b $f0, "src.MegaAss4", $00
b $f0, "src.MegaAss5", $00
b $f0, "src.MegaAss6", $00
b $f5 ; Zum MegalLinker wechseln

b $f0, "1lnk.MegaAss", $00
b $ff ; Ende AutoAssembler-Datei
;Erlaubte DateigroRe: 16384 Bytes

;Datenspeicher von $4000-$7fff
g $6000 ; Fur das Beispiel ausreichend

Wir verzichten bei diesen kurzen Programmen auf die Einbindung von "TopSym" und
"TopMac", da die Anzahl der Konstanten uberschaubar ist und wir hier auch direkte
Zahlenwerte verwenden kdnnen.

Fir AutoAssembler-Dateien ist im MA4 der Speicherbereich von $4000-$7fff
(16.384 Bytes) reserviert. Eine AutoAssembler-Datei muss daher zwingend ab $4000 im
Speicher abgelegt werden. Das wird Uber den Opcode o festgelegt.

Die GEOS-Klasse muss grundsatzlich "ass.SysFile V1.0" lauten. Daran erkennt der
AutoAssembler die Steuerdateien, die bei aktivierten AutoAssembler-Modus im Meni
»Texte« dargestellt werden.

Der Name fir die AutoAssembler-Datei kann frei gewahlt werden.

Uber den Opcode h definieren wir hier direkt einen Infotext fir den GEOS-Infoblock der
spater erzeugten AutoAssembler-Datei.

Der GEOS-Filetyp ist $04 (=SYSTEM).
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Als nachstes erwartet der AutoAssembler eine Liste mit Dateinamen fur die einzelnen
Quelltexte, die spéater nacheinander assembliert werden sollen. Die Eintrage folgen immer
dem gleichen Schema:

b $fe, "NAME", $60

Uber den Opcode b wird der Eintrag fiir eine Quelltext-Datei eingeleitet. Es folgt der
AutoAssembler-Befehl $f0 gefolgt von einem Komma-Zeichen als Feld-Trenner. Danach
muss der Dateiname einer Quelltext-Datei in Anfihrungszeichen folgen. Abgeschlossen
wird der Eintrag durch ein $00-Byte.

Der zur Verfugung stehende Speicher reicht aus um hunderte Dateien aufzulisten, die
spater automatisch assembliert werden kénnen. In unserem Beispiel sind es nur sieben
Quelltexte ("src.MegaAss0Q" bis "src.MegaAss6").

Als nachstes folgt der Befehl $f5. Wie aus Teil D, Kapitel 1.5.1 ab Seite 444 bekannt sein
durfte, wird damit zum Megalinker gewechselt.

Damit der MegaLinker nun weil3, welchen Linktext er verwenden soll um die VLIR-
Anwendung zu linken, folgt hier noch der Dateiname der Link-Datei. Dieser wird, wie bei
den Quelltext-Dateien auch, durch einen AutoAssembler-Befehl $f0 eingeleitet und mit
einem $00-Byte abgeschlossen.

Beendet wird unsere Datei fir den AutoAssembler mit dem Befehl $ff. Optional kénnte
man davor auch mit dem Befehl $f4 wieder zum MegaAssembler wechseln.

Am Ende definieren wir mit dem Opcode g eine Bereichsgrenze bei $6000. Wirde man
z.B. mehr als 450 Dateien auflisten (abhéngig von der Léange der Dateinamen), dann
wirde MA4 beim assemblieren der Steuerdatei einen Fehler melden.

Wiirde man den gesamten Speicher von $4000-$7fff verwenden, dann kénnte man rund
900 Dateien einbinden. Das durfte eher selten der Fall sein. Da man aber auch
benutzerdefinierten Programmcode einbinden kann, ist es durchaus sinnvoll die maximale
DateigroRe zu testen.

Alternativ zum Opcode g kénnte man auch den Opcode r im GEOS-Header zu Beginn des
Quelltextes verwenden. Das kdnnte dann so aussehen:

;--- GEOS-Header
n "ass.MegaAss"
c "ass.SysFile vi.0"
h "Steuerdatei fur AutoAssembler"
f $04 ;GEOS-Filtyp "SYSTEM"

$4000
$8000 ; Ab $8000 beginnt das GEOS-System!

= O

Unsere GeoWrite-Datei ist ein ganz normaler Quelltext, den wir jetzt zuerst in eine binare
AutoAssembler-Datei umwandeln missen.

Dazu darf im »Parameter«-Men( die Einstellung »AutoAssembler« nicht aktiviert sein (es
darf keine Markierung am Anfang der Zeile angezeigt werden!). AnschlieRend den
Quelltext Uber das »Texte«-Meni zum assemblieren auswahlen.

Wenn kein Fehler aufgetreten ist, dann haben wir jetzt eine AutoAssembler-Datei, die wir
dazu verwenden kénnen, mehrere Quelltexte nacheinander zu assemblieren.
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Aus den Systeminformationen kann man ablesen, das unsere AutoAssembler-Datei
113 Byte umfasst (Bereich Objekticode von $4000-$4070). Die zuletzt geprifte
Bereichsgrenze war $6000 (das erlaubte Ende der AutoAssembler-Datei).

! geos | Texte | Porameter | Verlazsen

# MegoAssembler %=

Systeminformationen

Quelltext : ass Megafss_sic

DObjektdatei = ass Megafss

= Befehle Byteslcons : B.-11378

= Bendtigte Zeit - B8-88-84

Fehlerliste H

Fehler im Quelitext H

Symboltabelle H

Externe Symboltabelle H

Freier S5ymbolspeicher : 24525 Bytes

Ladeadresse (o) : ¥4088

Startadresse {p) : Y4088

Endadresse {q) : ¥4ara

Maximale Endadresse () : Y0088

Bereich Objectcode : won 34088 bis 346878 Bild 1.11:
Bereichsgrenze (g-e) - IGa88 T .
Disk A:MEGAASS-SRE Disk C-5ystern Systeminformationen
Disk B-RAM 1531 Disk D- des MegaAssembler V4.

Andern man die Quelltexte fir sein Projekt, dann muss die AutoAssembler-Datei nicht
angepasst werden. D.h. die einzelnen Arbeitsschritte im vorhergehenden Abschnitt muss
man nur einmal ausfuhren.

Flgt man seinem Projekt allerdings weitere Quelltexte hinzu, oder andert die Namen der
Quelltext-Dateien, dann muss der Quelltext der AutoAssembler-Datei angepasst und neu
assembliert werden.

AutoAssember starten
Als nachstes missen wir den AutoAssembler-Modus aktivieren. Offnen Sie dazu das
»Parameter«-Menl im MA4 und aktivieren Sie "AutoAssembler".

geos | Texte & leilazzan

System| Lauferk B: Quelltexte

Quelltex| rafitame i Egafss sic
Dbjektd Laufuoerk B: Prograrmmcode rgafss
= Befe b e
= Beno| Laufuerk B: Fehlerliste T
Fehlerlis| 7o i e B Symbaltabellen
Fehler # Autofzsermbles ol
Symbaolr ] Syrmboliabelle
# Ext. Symboltabelle
5 o Sicherheitsabfraoge
E;‘;::‘; # Preudo-Opeodes testen

Maximale Endadresse| Abbruch deaktivieren

Externe | Laufwoerk B: A
Freier 5
Ladeadrs

Pararmeter spei

Bereich Dbjectcode —oom Favoo o J4878 . .

Beraichsgrenze (g e) . T6A88 Blld 112 Der AutoAssembler
Disk A:MEGAARS5-5RC Disk C-5ystermn ist aktiviert!

Disk B:RAM 1581 Disk D-:

Die anderen Einstellungen missen Sie passend zu Ihrem Projekt wahlen.

In diesem Beispiel sind alle Quelltexte auf dem Laufwerk B, die Ausgabe von
Programmcode, Fehlerliste und Symboltabellen soll ebenfalls auf Laufwerk B erfolgen. Die
AutoAssembler-Dateien liegen ebenfalls auf Laufwerk B.

Wir benétigen fur das Projekt aulRerdem externe Symboltabellen und lassen zur Sicherheit
die Pseudo-Opcodes testen.
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Uber das Menii »Texte« werden uns jetzt keine Quelltexte mehr angezeigt, sondern nur
noch AutoAssembler-Dateien (hier "ass.MegaAss").

= % Megafssembler ¥:

Objektdatei H
[ BefehlesEBytes-lcons : B-8-8
E Benotigte Zeit - B0:08:68

Fehlerliste

Fehler im Quelltext
Symboltabelle
Externe Symboltabella

Freier Symbolspeicher = 24536 Buytes

Ladeadresse (0) - }a488

Startadresse (p) - 8488

Endadreszse (q) : Y8488

Maximale Endadresse (¢ : J0888

Bereich Objectcode : won 30488 bis J5FFF . ) .
Bereichsgranze (g.e) . T8GR Bild 1.13: Das »Texte«-Menl
Disk A-MEGARSZ-SRC Disk C-3ystern mit AutoAssembler-Dateien
Disk B:RAM 1581 Disk D:

Auch hier werden, sofern es mehr als 13 AutoAssembler-Dateien gibt, die Meni-Eintréage
>>Weiter und <<Anfang angezeigt.

Uber einen Mausklick auf den entsprechenden Eintrag startet der MA4 die Arbeit und
assembliert der Reihe nach die vorgegebenen Quelltexte und erzeugt aus den
assemblierten Modulen Uber den MegalLinker abschlieRend die VLIR-Application.

Wenn keine Fehler aufgetreten sind, dann meldet der MegalLinker zum Schluss das der
Linkvorgang erfolgreich abgeschlossen wurde.
geos | Texte | Pararneter | Uerlassen :

Text: InkMegof: == Erzeugte

* Meqgalinker * °
atei: MegoAss U4 V==

Linkvorgang erfolgreich abgeschlossen!

Bild 1.14: Der Linkvorgang
ist beendet

Neben »Text:« findet sich der Name der zuletzt verwendeten Link-Datei. Daneben wird bei
»Erzeugte Datei:« noch Name der zuletzt erstellen VLIR-Datei angezeigt.

Damit hat der AutoAssember alle Aufgaben erledigt und man kann Uber das Meni
»Verlassen« das soeben erzeugte Programm testen, sofern es sich dabei um eine GEOS-
Application handelt.
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Wir kénnten aber auch uber das Menl »Verlassen« wieder zur Oberflache des MA4
zuriickkehren und uns ein paar Informationen zum Projekt betrachten:

! geos | Texte | Parameter | Uerazzen

% Megafssembler ¥ 5

Systeminformationen

Quelltext : sic.HMeqofsse
Dbjektdatei - mod #6

= BefehlesBytesslcons : 9M6-39552-2
= Benotigte Zeit - fa-18:18
Fehlerliste H

Fehler im Quelltext

Symboltabelle

Externe Symboltabelle H

Freier Symbolspeicher - 18852 Bytes

Ladeadresze (o) - }aaaa

Startadresse (p) - ¥aaa8

Endadresse (q) : ¥aaaa

Maximale Endadressze () : 38888

Bereich Dbjectcode : von J8785 bis 3349b Bild 1.15:
Bereichsgrenze (g.-e) : }oaaa iy .

Disk A:MEGAASE-3RE Disk C:Gysterm Systeminformationen
Disk B:RAM 1381 Disk_D: zum assemblierten Projekt

Wir sehen das unser Projekt aus 9916 Befehlen besteht, es wurden 39552 Datenbyte
verarbeitet und insgesamt finden sich zwei Icons im Projekt, die Giber den Opcode j in den
Quelltext eingebunden werden. Zum assemblieren und linken der sieben Quelltexte hat der
MA4 rund 10min. benétigt.

Selbst mit diesem einfachen Beispiel kann erkennen, wie viel Arbeit einem der
AutoAssembler-Modus abnehmen kann. Man muss vor allem nicht vor dem Computer
sitzen um alle Quelltexte manuell auszuwahlen und zu assemblieren. Das alles geht ab
jetzt komplett automatisch!

Dadurch das alles automatisch ablauft kann man das assemblieren des MegaAssembler
durch den MegaAssembler selbst als eine Art Benchmark betrachten.

Man sollte allerdings sicherstellen das auf dem Ziel-Laufwerk keine Kopie des
MegaAssembler existiert, da sonst eine Eingabe des Anwenders erforderlich wird ("Datei
ersetzen?").

Ein Richtwert fir das automatische assemblieren des MegaAssembler mit einer CMD-
SuperCPU und RAM-Disk sind ca. 45Sek.
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1.5.3 Programme in AutoAssembler-Dateien

Im nachsten Beispiel sollen Quelltexte von verschiedenen 1541-Disketten assembliert
werden. Dazu soll die AutoAssembler-Datei an bestimmten Stellen den Anwender zu
einem Disk-Wechsel auffordern.

Dabei kénnen die bereits bekannten GEOS-Routinen verwendet werden, z.B. die Routine
DoDIgBox um Dialogboxen anzuzeigen. Auch kann man den Bildschirm mit zusatzlichen
Hinweisen fir den Anwender fillen.

Man sollte dabei aber beachten, das MA4 beim assemblieren im Bildschirmspeicher der
Vordergrundgrafik von $a000-$bf3f Programmdaten ablegt. Damit der Anwender beim
assemblieren den Programmcode im Bildschirmspeicher ab SCREEN_BASE ($a000) nicht
zu sehen bekommt, wird der Speicherbereich ab COLOR_MATRIX ($8c00) mit einem
Farbwert gefullt, der die gleiche Farbe fur Vorder- und Hintergrund verwendet.

Wird Programmcode ausgefihrt, der auch Ausgaben auf dem Bildschirm erfordert, dann
sollte man zuvor den Bildschirminhalt initialisieren. Das schlief3t auch den Farbspeicher bei
COLOR_MATRIX ein!

Die folgende AutoAssembler-Datei verwendet dazu ein kleines Unterprogramm, das man
dann innerhalb der Steuerdatei beliebig oft aufrufen kann. Es ist also auch mdglich,
Unterprogramme in AutoAssembler-Dateien einzubinden und diese an verschiedenen
Stellen wieder aufzurufen.

Die Quelltext-Datei fiir den AutoAssembler
Hier zuerst das das Listing_D.2, das eine Erweiterung des vorherigen Listing ist.

if .p
t "TopSym"
t "TopMac"

;--- Diskwechsel-Makro

:GET_DISK m
b $f1 ; Benutzer-Routine
lda screencolors ; Bildschirm initialisieren
jsr doClrScrn
lda a2l ; Quelltext-Laufwerk
clc ; fur Dialogbox berechnen
adc #"A" -8
sta 193
Loadw ro@, :dlgbox
jsr DoD1lgBox ; Dialogbox anzeigen
lda a2l
jsr SetDevice ; Quelltext-Laufwerk 6ffnen

jsr OpenDisk ; Diskette 6ffnen
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lda #$ff ; Bildschirm wieder l6schen
jsr doClrScrn
LoadW a0, :NEXT ; Weiter mit AutoAssembler
rts
1 :dlgbox b $81 ; Dialogbox
b DBTXTSTR, $10, $0e
w :91
b DBTXTSTR, $10, $1e
w :92
b 0K, $02, $40
b NULL
1101 b "Bitte die ndchste Diskette in",NULL
1192 b "Laufwerk "
193 b "X: einlegen!",NULL
L INEXT
/
;--- Unterprogramme.
(INIT m
b $f1 ; Benutzer-Routine
LoadW a@,endClrScrn ; Weiter mit AutoAssembler
rts
;--- Bildschirm 16schen.
:doClrScrn sta :color ; Bildschirmfarbe speichern
jsr i FillrRam ; Farbspeicher 1l6schen
w 23*40 ; (Nur Zeilen 2-24)
w COLOR_MATRIX +2*40
r:color b $bf
lda #$00 ; Bildschirm 1l6schen
jsr SetPattern ; (Gesamter Bildschirm)
jsr i_Rectangle
b $00, $c7
w $0000, $013f
rts ; Ende Unterprogramm
rendClrScrn
/
endif
;--- GEOS-Header
n "ass.MA1541"
c "ass.SysFile vi.0"
h "Steuerdatei fir AutoAssembler"
f SYSTEM
0 $4000
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; AutoAssembler-Code

;

tMainInit INIT ; Unterprogramme einbinden
b $f0, "src.MegaAss0",$00; Quelltexte Teil #1
b $f0, "src.MegaAss1", $00

b $f0, "src.MegaAss2", $00
b $f0, "src.MegaAss3", $00

GET_DISK ; Neue Diskette einlegen

b $f0, "src.MegaAss4",$00; Quelltexte Teil #2

b $f0, "src.MegaAss5", $00

b $f0, "src.MegaAss6", $00

b $f5 ; Zum MegalLinker wechseln

b $f0, "1lnk.MegaAss",$00 ; Linkdatei

b $ff ; Ende AutoAssembler
;Erlaubte DateigroRe: 16384 Bytes

;Datenspeicher von $4000-$7fff
g $6000 ; Fur das Beispiel ausreichend

Wir haben fur das Beispiel die Quelltexte auf zwei 1541-Disketten verteilt. Die Include-
Dateien wie "TopSym" oder "TopMac" befinden sich auf einer RAM-Disk: MA4 sucht
Include-Dateien zuerst auf dem Quelltext-Laufwerk und anschlieBend auf anderen
Laufwerken. Das Vorgehen empfiehlt sich fir Include-Dateien, die von Dateien auf
verschiedenen Disketten benétigt werden. Wenn diese Dateien nicht auf einem
permanenten Laufwerk (z.B. das Laufwerk mit dem MA4) zur Verfigung stehen, miisste
man die Dateien auf alle Quelltext-Disketten kopieren.

Als erstes binden wir die Include-Dateien "TopSym" und “TopMac" mit ein, da wir im
Programmteil verschiedene GEOS-Routinen verwenden wollen. Wir definieren hier
auBerdem noch zwei Makros: »:INIT« und »:GET_DISK«.

Danach folgt der GEOS-Header mit dessen Hilfe wir die Startadresse, GEOS-Klasse,
Dateiname, Infotext und den GEOS-Filetyp festlegen.

Im Anschluss an den GEOS-Header beginnt der AutoAssembler-Teil.

Als erstes rufen wir das Makro »:INIT« auf. Das Makro beginnt mit einer Benutzer-Routine
$f1 und setzt direkt danach den Zeiger auf das Ende des Makros. Der Grund dafiir ist das
wir hier ein Unterprogramm einbinden, das wir spater tber jsr aufrufen wollen. Da wir die
Routine haufiger verwenden werden, bendétigt hier das Unterprogramm weniger Speicher
als ein weiteres Makro.

Es folgt der erste Teil der Quelltexte. In unserem Beispiel sind es vier Quelltexte
("src.MegaAss0" bis "src.MegaAss3").

Weitere Quelltexte passen nicht auf eine 1541-Diskette. Daher miissen wir nach dem
assemblieren von "src.MegaAss3" den Benutzer anweisen, die nachste Diskette in das
Quelltext-Laufwerk einzulegen. Dazu binden wir das Makro »:GET_DISK« ein.

Sehen wir uns das Makro »:GET_DISK« etwas genauer an:
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;--- Diskwechsel-Makro

!GET_DISK m
b $f1 ; Benutzer-Routine
lda screencolors ; Bildschirm initialisieren
jsr doClrScrn

Das Makro beginnt wie tblich mit dem Opcode m. Es folgt der AutoAssembler-Befehl $f1
fur eine Benutzer-Routine. Hier rufen wir als ersten »:doClIrScrn« auf.

Die Routine »:doClrScrn« ist ein Unterprogramm, das wir bereits am Anfang Uber das
»INIT«-Makro in die AutoAssembler-Datei eingebunden haben. Das Unterprogramm
initialisiert den Farbspeicher vor der Ausgabe einer Dialoghox, da wéahrend dem
assemblieren von Quelltexten der Bildschirmspeicher fir Programmdaten des MA4
verwendet wird. Der Farbspeicher wird dabei mit einem speziellen Farbwert gefillt, der
samtliche Ausgaben auf dem Bildschirm "versteckt".

»:doClIrScrn« erwartet im Akku eine Bildschirmfarbe. Da wir spéater eine Dialogbox in dem
Bereich anzeigen wollen, verwenden wir die Standard-GEOS-Farben, die im Register
screencolors gespeichert sind.

Nachdem der Bildschirm geldscht wurde definieren wir fur die Dialogbox das aktuelle
Quelltext-Laufwerk, damit wir dem Anwender mitteilen kénnen, in welches Laufwerk er die
nachste Disketten einlegen muss.

AnschlieBend kdnnen wir die Dialogbox aufrufen. Dabei ist nichts weiter zu beachten, da
die Routine nur einen Text auf dem Bildschirm ausgibt, und anschliefend auf das »OK«
des Anwenders wartet.

AnschlieRend aktivieren wir wieder das Quelltext-Laufwerk.

lda a2L
jsr SetDevice ; Quelltext-Laufwerk o6ffnen
jsr OpenDisk ; Diskette 6ffnen

In a2L Ubermittelt der MA4 das Laufwerk, welches im Menl »Parameter« fiir das Quelltext-
Laufwerk festgelegt wurde. SetDevice konnte ggf. eingespart werden, da wir aber
OpenDisk aufrufen, um die neue Diskette zu 6ffnen, sollten wir auch sicherstellen, das wir
das richtige Laufwerk aktiviert haben.

AnschlieRend sollte der Bildschirm wieder initialisiert werden.

lda #$ff ; Bildschirm wieder l6schen
jsr doClrScrn

Im Gegensatz zum ersten Aufruf von »:doCIrScrn« Ubergeben wir im Akku nicht die
Bildschirmfarben, sondern den Wert $ff.

Der Wert $ff steht fur Vorder- und Hintergrundfarbe "Hellgrau". Damit wird sichergestellt,
das der Inhalt des Bildschirmspeichers "unsichtbar" ist. Wie bereits zuvor erwahnt,
verwendet der MA4 den Bildschirmspeicher fir Programmdaten. Wirde man hier den
Farbspeicher nicht initialisieren, wirde man hier wéhrend dem assemblieren von
Quielltexten nur Pixelmll zu sehen bekommen.

Nach dem Makro »:GET_DISK« folgen die restlichen Quelltextdateien.
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Das war es dann schon fast, wir missen nur noch zum Linker wechseln und unser Projekt
abschlieRend linken.

b $f5 ; Zum Megalinker wechseln
b $f0, "lnk.MegaAss",$00 ; Linkdatei

b $ff ; Ende AutoAssembler

Wenn wir jetzt die AutoAssembler-Datei auswéhlen und den AutoAssembler starten, dann
beginnt MA4 mit dem assemblieren der ersten Quelltexte.

Wenn der AutoAssembler zu einem Disk-Wechsel auffordert, dann sieht das in unserem
Beispiel wie folgt aus:

Bitte die nichste Diskette in

Laufuserk A: einlagen!

Bild 1.16: Disk wechseln!

Nach einem Mausklick auf »OK« werden die restlichen Quelltexte assembliert. Am Ende
wird dann wieder der Linker gestartet und unsere Anwendung wird erstellt.

Man kann das Makro »:GET_DISK« auch dahingehend erweitern, das man dem Anwender
mitteilt, welche Diskette einzulegen ist.

Auch ist es ggf. Sinnvoll eine Datei auf der neu eingelegten Disk zu suchen, um
sicherzustellen, das auch die richtige Diskette im Laufwerk eingelegt ist.

Dazu kann man die Routine FindFile verwenden. Evtl. kann es noch sinnvoll sein eine
Fehlerbehandlung zu erganzen.

Auch eine Abbruch-Funktion ist moglich:

Dazu setzt man das Register a0 vor der Rickkehr zum MegaAssembler auf eine Adresse
im Speicher, in welcher der Wert $ff abgelegt ist. Der Wert zeigt dem MegaAssembler an,
das hier die AutoAssembler-Datei zu Ende ist und der Vorgang wird abgebrochen.

1.5.4 Weitere Méglichkeiten mit dem AutoAssembler

Wir haben jetzt mit Hilfe der zwei Beispiele gesehen, was mit dem AutoAssembler mdglich
ist. Bei den Benutzer-Routinen kann man allerdings noch weitere Funktionen integrieren,
einige Mdoglichkeiten sollen hier noch aufgezeigt werden.
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Wechseln von Partitionen auf CMD-Laufwerken

Da GEOS V2.x keine Routinen bereitstellt um Partitionen auf CMD-Laufwerken zu
wechseln, muss man hier auf Kernalroutinen ausweichen. Eine Alternative wéare der
Einsatz von Erweiterungen wie z.B. GEOS/MegaPatch. Da hier nur eine Anregung fur
weitere Mdglichkeiten gegeben werden soll, werden wir uns auf die zusatzlichen Routinen
in GEOS/MegaPatch beschranken.

Fur dieses Beispiel gehen wir von einer CMD-HD aus. Partition1 enthélt den ersten Teil der
Quelltext-Dateien, Partition2 den zweiten Teil.

Da wir nur eine Partition wechseln wollen benétigen wir hier keine Dialogbox, sondern nur
eine Benutzer-Routine, welche die passende Partition aktiviert. Dafur wurden im folgenden
Listing_D.3: zwei Makros definiert.

if .p
t "TopSym"
t "TopMac"
t "TopSym.MP3" ; Routinen fir GEOS/MegaPatch

;--- Partitionswechsel-Makros
:GET_PART1 m
b $f1 ; Benutzer-Routine

lda az2L

jsr SetDevice ; Quelltext-Laufwerk o6ffnen
lda #1

sta r3H

jsr OpenPartition ; Partition 1 6ffnen

LoadwW a0, :NEXT ; Weiter mit AutoAssembler
rts

L INEXT
/

:GET_PART2 m
b $f1 ; Benutzer-Routine

lda az2L

jsr SetDevice ; Quelltext-Laufwerk 6ffnen
lda #2

sta r3H

jsr OpenPartition ; Partition 2 o6ffnen

LoadW a0, :NEXT ; Weiter mit AutoAssembler
rts

L INEXT
/

endif

;--- GEOS-Header
n "ass.MA1541"
c "ass.SysFile vi.0"
h "Steuerdatei fir AutoAssembler"
f SYSTEM

o $4000
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:MainInit GET_PART1 ; Partition 1 aktivieren

b $f0, "src.MegaAss0",$00; Quelltexte Teil #1
b $f0, "src.MegaAss1", $00
b $f0, "src.MegaAss2", $00
b $f0, "src.MegaAss3", $00

GET_PART2 ; Partition 2 aktivieren
b $f0, "src.MegaAss4",$00; Quelltexte Teil #2

b $f0, "src.MegaAss5", $00

b $f0, "src.MegaAss6", $00

b $f5 ; Zum MegalLinker wechseln

b $f0, "lnk.MegaAss",$00 ; Linkdatei

b $ff ; Ende AutoAssembler
;Erlaubte DateigrofRe: 8192 Bytes

;Datenspeicher von $4000-$5fff
g $6000

Die AutoAssembler-Datei soll zuerst den ersten Teil der Quelltexte assemblieren, dann die
Partition wechseln, die restlichen Dateien assemblieren und anschlieBend die VLIR-
Anwendung automatisch linken.

Ab »:Mainlnit« wird daher zuerst die Partitionl aktiviert, in dem wir das Makro
»GET_PART1« aufrufen. Das Makro ruft SetDevice auf, ibergibt in r3H die Partitionl an
OpenPatrtition und setzt im Anschluss die Assemblierung der Dateien fort. OpenDisk ist hier
nicht erforderlich, da OpenPartition das fir uns erledigt.

Damit stellen wir sicher, das auf dem Quelltext-Laufwerk auch die richtige Partition aktiviert
ist. Ansonsten musste man vor dem Start des MA4 auf dem Quelltext-Laufwerk die
Partition1 manuell 6ffnen.

Es folgt der erste Teil der Quelltexte. In unserem Beispiel sind es die vier Quelltexte
"src.MegaAss0" bis "src.MegaAss3".

AnschlieBend rufen wir das Makro »:GET_PART2« auf. Das Makro verwendet SetDevice
um das Quelltext-Laufwerk zu aktivieren, uUbergibt in r3H die Partition2 an OpenPartition
und setzt im Anschluss die Assemblierung der Dateien fort.

AnschlieBend wird der Linker gestartet und die VLIR-Anwendung erstellt.

Wie man erkennen kann, sind die beiden Makros deutlich kirzer als das Makro

» GET_DISK« aus dem vorherigen Listing. Wir mussen hier allerdings auch keinen
Benutzerdialog aufrufen und kénnen uns daher das I6schen des Bildschirms sparen.

Léschen von temporaren Objektcode-Dateien

Bei groRReren Projekten kann es ggf. erforderlich sein, das man Dateien assembliert, die
spater als Datenfile Gber den Opcode d in eine Anwendung eingebunden werden.

Diese temporaren Objektdateien kann man nach dem assemblieren des Projekt I6schen,
sofern man diese nicht bendétigt wenn man ein einzelnes Modul spéater erneut assemblieren
mdochte. Gleiches gilt auch fiir externe Symboldateien.
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Auch das léschen solcher Dateien kann man Uber eine Benutzer-Routine automatisch
erledigen lassen. Hier ein Beispiel fur eine solche Routine:

;--- Temp. Dateien 1l6schen

:CLEANUP b $f1 Benutzer-Routine

Loadw r@,:filel
jsr DeleteFile
Loadw rQ,:file2 ; Ext. Symboldatei 1ldéschen
jsr DeleteFile
LoadW a@, :NEXT

Temp. Objektdatei ldéschen

Weiter mit AutoAssembler

rts
i:filel b "obj.TempDatei", NULL
1:file2 b "TempDatei.ext", NULL
1 NEXT b $ff ; Ende AutoAssembler

Nach dem Steuercode $f1 werden mit Hilfe der Routine DeleteFile auf dem aktiven
Laufwerk verschiedene Dateien geldscht. Die Dateinamen missen alle mit einem NULL-
Byte beendet werden.

Am Ende muss man die Kontrolle wieder an den MegaAssembler Gibergeben.

Programm automatisch starten

Eine weitere Moglichkeit fir den AutoAssembler ware das assemblierte Programm am
Ende automatisch zu starten.

;--- Programm starten

:START b $f1 ; Benutzer-Routine
lda alH ; Objektcode-Laufwerk
jsr SetDevice
jsr OpenDisk ; Diskette 6ffnen

LoadB r0,%00000000 Programm laden und starten
LoadWw r6,:file ; Zeiger auf Dateiname

lda #>EnterDeskTop -1 ; Bei Ladefehler zurick zum

pha ; Desktop wechseln

lda #<EnterDeskTop -1

pha

jmp GetFile ; Objektfile laden und starten
1:file b "Objektfile",NULL ; Dateiname Objektfile

Da GetFile bei einem Ladefehler zur Anwendung zuriickkehren wirde, legen wir hier die
Routine EnterDeskTop auf dem Stack ab. Dabei ist zu beachten, das hier die
Rucksprungadresse-1 erwartet wird. Damit wird bei einem Ladefehler automatisch der
GEOS-DeskTop gestartet.

Damit kennen Sie nun die wichtigsten Funktionen des neuen MegaAssembler V4 und des
AutoAssembler und kdnnen damit Ihre Arbeit ggf. etwas vereinfachen.
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1.6

1.7

Weitere Anderungen im MegaAssembler

In Pass#2 wird in der Statuszeile die Programm-Gréf3e angezeigt. Dabei wurde
immer die Endadresse +1 angezeigt. Bei einem Programm das von $e000-$ffff im
Speicher liegt wurde dann hier $e000-$0000 angezeigt. Das wurde in MA4 soweit
korrigiert, das die Endadresse = das letzte Byte des Programms darstellt.

Fur den Infoblock zeigt die Endadresse aber weiterhin auf "Endadresse +1", da
SaveFile aus diesen Werten die Anzahl der zu schreibenden Bytes errechnet.

Wenn der Symbolspeicher Uberlauft kann es bei MegaAssembler V2 bis V4.2 zu
irrefihrenden Fehlermeldungen oder zu einem Absturz kommen.

Der Infotext wird aus dem ersten VLIR-Modul in VLIR-Datei {lbernommen, wenn
zuvor noch kein Infotext Uber den Opcode h definiert wurde.

Fehler beim 6ffnen der externen Symboltabelle behoben, wenn eine bestimmte
Laufwerkskonfiguration verwendet wird (4x RAM-Laufwerk).

Ab Version V4.9 lasst sich das Abbrechen des Assemblierungsvorgangs uber einen
Tastendruck unterbinden. Ein versehentliches Abbrechen ist nicht mehr mdglich,
auch nicht mit der [RUN/sToP]-Taste, vgl.Teil C, Anhang A ab Seite 327.

Ab Version V5.2 wird eine Warnung angezeigt, wenn die durch den 'q-Opcode
definierte Endadresse kleiner als die Endadresse des Programms ist.

Fehlerkorrekturen

1.7.1 Fehler im MegaAssembler

In den Routinen ":DefDataFile", ":DefVLIRFile" und ":DefTextFile" wird der Name
der angegebenen Datei mit dem Label ":DefFileName" verglichen. Das ist falsch!
Richtig ware der Vergleich mit dem Label ":ObjectFileName" ="Name der Zieldatei".
Der angegebene Name darf mit diesem Dateinamen nicht(!) Gbereinstimmen.

In der Routine ":IsMakroErrinTab" wird mit falschen Werten verglichen. Wenn
innerhalb eines Makros ein Fehler mehrfach auftritt, wird dieser Fehler auch
mehrfach in die Fehlertabelle aufgenommen. Stattdessen wird jetzt der Fehler mit
":CurLineData2" verglichen. Damit wird das Makro mit dem Fehler dann nur noch
einfach in die Fehler-Tabelle aufgenommen.

Beim Label ":MakroOpenFlags" Stack mit gedffneten Makros mit 10 Byte zu grof
definiert, da maximal 5 Verschachtelungen mdglich sind.

In der Routine ":CIrMakOpenFlags" werden ebenfalls 10 Byte geléscht, es sind aber
nur 5 Verschachtelungen mdoglich.

Bei der Routine »:BackToTextFile« wird nach dem Label »:102« die Adresse
»:usedRecords« angesprochen. Es findet sich aber kein weiterer Zugriff auf diese
Adresse, der Befehl kann also entfallen.

In der Routine »:FindAssOpcode« wird die Adresse »:Poi_CurLine« doppelt

genutzt. In diesem Quelltext durch »:Vec_OpcodeTab« ersetzt. Allerdings nutzen
beide noch den gleichen Speicherbereich.
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e Die Routinen »:InsLabel2CharArea« und »:DefMakroStartPar« fiigen ein Label bzw.
Makro in den Symbolspeicher ein. Fur den Fall das der Symbolspeicher tberlauft
wird am Ende des Assemblierungsvorgang versucht die Fehlerliste zu erstellen.

e Da beim MegaAssembler V3 bis V4.2 der Fehlerspeicher durch die Anzeige
"Symboltabelle voll* Gberschrieben wird, stirzt MegaAssembler ab oder erzeugt
irrefihrende Fehler in der Fehlerliste, da die Liste durch die Dialogbox
Uberschrieben wurde. Dieser Fehler wurde in V4.3 behoben, es wird in diesem Fall
keine Fehlerliste erstellt.

® Bis zur V4.4 wurden die Operanden von Pseudo-Opcodes nicht auf Giltigkeit
getestet. Wird z.B. "f" (GEOS-Dateityp) mit einem nicht definierten Label verwendet,
dann wird der Operand mit "0" angenommen. Das erzeugt dann eine Nicht-GEOS-
Datei, was bei VLIR-Dateien im Linker zu einem Folgefehler fuhrt (siehe Fehler im
Linker). Es gibt daher jetzt im Menii »Parameter« eine Option um eine Uberpriifung
der Operanden hinter dem Opcode vorzunehmen.

e Die Versionen V2 bis V4.6 erzeugen einen falschen Branch-Befehl, wenn das
Sprungziel genau 128 Bytes vorwaérts liegt. Dies fuihrt im erzeugten Programmcode
zu einem Sprung um 128 Bytes nach hinten, ohne das ein Fehler angezeigt wird.

1.7.2 Fehler im Linker

e In der Routine »:DefFirstGWbyte« muss die erste Zeile Ida #$19 lauten:

Bei GeoWrite V1.x beginnt die Seite mit 10 Word (Randeinstellungen) plus 4 Byte
(NEWCARDSET) plus 2 Byte fir die Sektorverkettung. Macht zusammen 26 Byte.
Dieser Wert minus eins muss im Assembler-Befehl angegeben werden.

e Fehler beim linken von mehr als 16 Modulen behoben:

Wenn das 17, 18, 19... Modul nicht auf Diskette ist und im Linktext nicht durch ein
Semikolon ausgeklammert wurde, erscheint im Linker die Fehlermeldung "Datei
nicht gefunden” und der Link-Vorgang wird abgebrochen.

e Der GEOS-Dateityp (Applikation, Hilfsmittel...) wird jetzt ebenfalls aus dem ersten
Modul entnommen. Damit kénnen jetzt auch VLIR-Dateien vom Typ "SYSTEM"
oder "Hilfsmittel" erzeugt werden.

e V-Link wurde um den Opcode h erganzt:

Damit ist es moglich einen Text in den Infoblock der VLIR-Datei zu Ubertragen.
Jeder h-Opcode definiert dabei eine eigene Zeile im Infotext, kann also 6fters im
Linktext angegeben werden. Am Ende jedes h-Opcode wird dann ein CR-Code
eingetragen. Es kénnen inkl. Zeilenumbruch max. 95 Zeichen Gbergeben werden.

e Komplette Uberarbeitung des gesamten Quellcode:

Etliche Routinen wurden aus dem Programmcode entfernt, da diese nicht
verwendet wurden. AufRerdem wurden einige Befehle und Routinen optimiert. Der
Programmcode wurde dabei um etwa 8% (705 Byte) reduziert.

e Riickkehr zum Hauptmenii nach »Parameter speichern«. Ohne die Anderung gab
es bisher keine visuelle Ruckmeldung das die Funktion ausgefuhrt wurde.

e DateigroRe anpassen wenn Nicht-GEOS-Dateien im Linker in eine VLIR-Datei
eingebunden werden sollen. Wenn kein Infoblock vorhanden ist, dann wurde bisher
die DateigrofRe falsch berechnet.
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1.8 Ubersicht iiber alle Fehlermeldungen

Fehler Beschreibung

$01 Label unbekannt

$02 Befehl/Makro unbekannt

$03 Adressierungsart mit diesem Befehl unméglich
$04 Label doppelt definiert

$05 Bedingter Sprung (branch) zu weit

$06 Wert zu groR3 (>$ff)

$07 Makroende (/) auBerhalb einer Makrodefinition
$08 ungiiltige Label-/Makrobezeichnung

$09 Labelname als Makro gebraucht

$0a Makroname als Label gebraucht

$0b .). fehlt

$0c .(. fehlt

$0d Argument fehlt

$0e .0. darf nur einmal benutzt werden

$of .if. darf nicht geschachtelt werden

$10 .else. ohne .if.

$11 .endif. ohne .if.

$12 Makros konnen nicht lokal definiert werden
$13 Makros koénnen nicht in eine Symboltabelle eingetragen werden
$14 lokale Labels kdénnen nicht in eine Symboltabelle eingetragen werden
$15 Label ist langer als 63 Zeichen

$16 Branch-Sprungziel muss ein Label enthalten
$17 Ungliltige Zahlenangabe

$18 Wert zu groRR (>$ffff)

$19 Kein Label angegeben

$1a Grafik als File-Icon ungeeignet

$1b Texte im w-Befehl nicht méglich.

$1c String nicht abgeschlossen

$1d Uberlauf

$le ungiiltige Makroparameterangabe

$1f Anzahl der Makroparameter ungiltig

$20 Fehlender oder bereits vergebener Filename
$21 max. Makroschachtelungstiefe Uberschritten
$22 max. Makroparameteranzahl Uberschritten

$23 VLIR-Datensatz nicht ansprechbar

$24 Grafik als Objektcode-Icon ungeeignet

$25 ungiltiger Filename

$26 Keinen Textnamen angegeben

Hinweis:

Ist Bit #7 gesetzt, dann trat der Fehler innerhalb eines Makros auf.

1.9 Eintrag in der Labeltabelle

Infol Info2 Info3 Info4 Info5
Standard Byte-Lénge Labelname Adresse(Word)
Extern Byte-Lange + %01000000 Labelname Adresse(Word)
Makro Byte-Lange + %10000000 Makroname Track Sektor BytePos
Lokal Byte-Léange :Labelname Adresse(Word) $00 fur Label oder

$01 fiur MakroLabel
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KAPITEL 2

GEOS/MegaPatch

GEOS V1.0 wurde von Berkeley Softworks um 1985 entwickelt, es gab aber nach der
Verdffentlichung von GEOS V2.0 im Jahr 1988 keine wirklichen Aktualisierungen mehr.

Es gab zwar in Deutschland noch das deutsche GEOS V2.5, das war aber ein GEOS V2.0
mit ein paar aktualisierten bzw. neuen Programmen, wie etwa der TopDesk.
Erweiterungen, z.B. fur neue Hardware, mussten dem Betriebssystem auch weiterhin Gber
Patches beigebracht werden.

In den 1990er-Jahren wurde dann mit der Arbeit an einem allgemeinen Patch fur GEOS
gearbeitet, welcher das GEOS-System mit vielen Fehlerkorrekturen und Verbesserungen
ausstatten sollte.

Zu Beginn des Jahres 2000 wurde dann "GEOS/MegaPatch V3" verdffentlicht. Die
Erweiterung wird im allgemeinen als "GEOS/MP3", oder noch einfacher, als "MP3"
bezeichnet. Seit der ersten Version wurden allerdings einige Fehler gefunden, die erst
knapp 20 Jahre spater behoben wurden. Zeitgleich wurde dann auch Unterstitzung fur
neue Hardware ergéanzt.

Auf den folgenden Seiten wird auf die erweiterten GEOS-Routinen und -Register
eingegangen, mit deren Hilfe man neue Hardware nutzen und GEOS-Anwendungen um
neue Funktionen erweitern kann.

2.0 Speicherbelegung unter GEOS/MegaPatch

Die Speicheraufteilung unter MP3 entspricht weitestgehend der von GEOS, siehe Teil B
Kapitel 1 ab Seite 175. Zusatzlich sind folgende Bereiche definiert:

Beschreibung

$4000 |- $5fff Ment fur TaskManager

$4000 |- $55ff  [Men fur Druckerspooler

$6400 |- $7fff Bildschirmschoner-Routine

$6d00 |- $78ff  |Speicherbereich fiir das Register-Meni

MP3 setzt zwingend eine Speichererweiterung voraus. Das kann eine Commodore REU,
CMD-RAMLink oder CMD-SuperCPU (jeweils mit RAMCard) oder eine GeoRAM bzw.
BBGRAM sein (im folgenden weiterhin allgemein als REU bezeichnet).

Wie bei sysRAMFIg beschrieben, ist Bank O fir das GEOS-System reserviert. Unter MP3
ist eine REU folgendermaf3en belegt:

Bank Adresse Beschreibung

0 ( Immer Bank #0) GEOS (RBoot, MoveData, Laufwerkstreiber...)

Speicher fur Laufwerkstreiber, Programme usw.

X-2 MP3_64K_DISK Enthalt die Laufwerkstreiber fiir den GEOS.Editor

X-1 MP3_64K_SYSTEM Vorletzte Speicherbank fiir Zwischenspeicher von MP3

X MP3_64K_DATA Letzte Speicherbank fiir die erweiterten Routinen von MP3
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In den Systemadressen MP3_64K_SYSTEM ($9fa9) und MP3_64K_DATA ($9faa) ist
hinterlegt, welche Speicherbank fir den Bereich reserviert ist. In MP3_64K_DISK ($9fab)
findet sich ggf. optional die Speicherbank mit den Laufwerkstreibern.

Unter MP3 werden Speichererweiterungen bis 16Mb unterstutzt, davon werden aber nur
die ersten 4Mb fur GEOS verwendet. Der restliche Speicher oberhalb von 4Mb kann als
RAM-Laufwerk verwendet werden.

Sind mehrere Speichererweiterungen im System vorhanden, dann wird eine der
Erweiterungen als Systemspeicher verwendet, die anderen kénnen als zusatzliches RAM-
Laufwerk genutzt werden.

2.1 Der Speicherbereich von $8000-$8fff

In diesem Bereich wurden nur einige der Systemadressen neu definiert, die restlichen
Adressen entsprechen der Beschreibung in Teil B, Kapitel 1.7 ab Seite 183.

driveType = $848e, 4 Byte

Der Bereich ab driveType umfasst weiterhin vier Byte ($848e bis $8491). Unter MP3 findet

man hier fur die Laufwerke A, B, C und D jetzt den Emulationsmodus fur das
entsprechende Laufwerk. Folgende Modi sind definiert:

Wert Format Beschreibung

$00 Kein Laufwerk

$01 1541 C=1541, CMD-FD/HD-1541, SD2IEC-1541
$02 1571 C=1571, CMD-FD/HD-1571, SD2IEC-1571
$03 1581 C=1581, CMD-FD/HD-1581, SD2IEC-1581
$04 Native CMD-FD/HD-Native, SD2IEC-Native

$05 PCDOS DOS-1581, DOS-FD

$41 1541S C=1541 Shadow-Laufwerk

$81 RAM41 RAM1541, CMD-RAMLink1541

$82 RAM71 RAM1571, CMD-RAMLIink1571

$83 RAMS81 RAM1581, CMD-RAMLIink1581

$84 RAMNM RAMNative, CMD-RAMLinkNative

Mit Hilfe von driveType wird hier nicht mehr der Laufwerkstyp definiert, sondern das
Emulations- oder Diskettenformat.

Der Grund fur die Neudefinition war die Inkompatibilitdét anderer GEOS-Desktop-
oberflachen: Diese definieren fir CMD-Gerate neue Formate, so dass z.B. die CMD-
RAMLink von anderen Programmen nicht mehr als RAM-Laufwerk erkannt wird. Um auch
den echten Laufwerkstyp bestimmen zu konnen, wurde die Adresse RealDrvType
eingefuhrt, die auf den nachsten Seiten beschrieben wird.

ramBase = $88c7, 4 Byte

Um kompatibel zum GEOS V2.x zu bleiben wurde dieses Register nicht verandert. Auch
unter MP3 findet man ab ramBase vier Byte ($88c7 bis $88ca), welche die Startadresse
des aktuellen RAM-Laufwerks in der Speichererweiterung enthalten.

Eine Sonderstellung nimmt hier die CMD-RAMLink ein: In GEOS V2.x findet man in
ramBase+X das Highbyte der aktiven Partition und in driveData+3 das zugehdorige
Lowbyte. Die aktive Partition wird jetzt von den RAMLIink-Treibern intern verwaltet, diese
sind daher nicht mehr auf diese Adressen angewiesen.
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Um aber auch weiterhin den Partitionswechsel lber ramBase zu erlauben, prift der
RAMLink-Treiber das Highbyte auf VVeranderungen.

Findet der Laufwerkstreiber hier einen neuen Wert (z.B. nachdem das Programm
"CMD_Move" verwendet wurde), dann wird die zugehdrige Partition auf der CMD-RAMLink
gesucht und gedffnet.

Das Register driveData+3 wird nicht mehr bendtigt, wird aber aus Kompatibilitatsgriinden
durch den Laufwerkstreiber gesetzt.

Unter GEOS V2 speichert der Laufwerkstreiber fur eine 1571 in driveData den Status der
aktuellen Diskette ($00=einseitig, $80=doppelseitig). Unter MP3 findet man diese Angabe
in doubleSideFlg.

Kernal beim Start initialisiert und sind laut MemoryMap des C64 in der VIC-Bank

@ Hinweis: Die folgenden 16 Byte werden erst seit GEOS V2 durch den GEOS-
bzw. im Bildschirmspeicher ungenutzt ($xxe8 bis $xxf7).

sysApplData = $8fe8, 16 Byte

Der Bereich steht fur den DeskTop zur Verfigung, um vor dem Start bzw. nach dem
beenden einer Application bestimmte Einstellungen beizubehalten.

PADCOLDATA = $8fe8, 8 Byte

Der Bereich wird ab GEOS V2 vom DeskTop dazu genutzt, die Farben fir den
Arbeitsplatz und Datei-lcons tber das Programm “pad color mgr" zu speichern.

Dabei werden fur die GEOS-Dateitypen 0-15 in den 16 Nibble der 8 Byte die
Vordergrundfarbe fiir die Icons gespeichert. Es findet keine Bereichsiberpriifung
statt, d.h. unbekannte Dateitypen erhalten undefinierte Farben.

Adresse Typ Low-Nibble Typ High-Nibble

$8fe8 $00 Nicht-GEOS $01 BASIC

$8fe9 $02 Assembler $03 Datenfile

$8fea $0e Systemdatei $05 DeskAccessory
$8feb $06 Application $07 Dokument

$8fec $08 Zeichensatz $09 Druckertreiber
$8fed $0a Eingabetreiber $0b Laufwerkstreiber
$8fee $0c Startprogramm $od Temporéar

$8fef $0e Selbstausfiihrend $of Eingabetreiber 128

GEOS/MegaPatch selbst initialisiert die Adressen beim Systemstart Uber Firstlnit mit
$00, greift spater aber selbst nicht mehr auf diese Adressen zurtick.

DESKPADCOL = $8ff0
Hier wird von GEOS V2 und DESKTOP V2 die Farbe fiir den Arbeitsplatz abgelegt.

Wie uUblich findet sich im High-Nibble die Farbe fur den Vordergrund und im Low-
Nibble die Farbe fiir den Hintergrund.

Auch diese Adresse wird von GEOS/MegaPatch durch Firstinit lediglich initialisiert,
MP3 greift aber selbst nicht mehr auf diese Adresse zuriick.

unused = $8ff1, 7 Byte
Der Bereich wird von GEOS/MegaPatch nicht genutzt, lediglich initialisiert.

Aufteilung von sysApplData ($8fe8 bis $8ff7) unter DeskTop V2
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2.2 Der Speicherbereich von $9000-$9d7f

Es folgt eine Beschreibung fiir die neuen erweiterten Register innerhalb der MP3-
Laufwerkstreiber. Diese kdnnen nur unter GEOS/MP3 verwendet werden!
DiskDrvTypeExt = $9074, 4 Byte

Ab dieser Adresse findet sich die folgende Textkennung:

:DiskDrvTypeExt b "DDX",NULL

Flag_SD2IEC =$9078

Diese Adresse wurde in GEOS/MegaPatch V3.3r4 eingefiihrt und in V3.3r6 verschoben,
um innerhalb des Laufwerktreibers den Wert fiir RealDrvMode zu setzen. Der Wert wird
nur innerhalb der 1541/71/81-Laufwerkstreiber und des SD2IEC-Treibers verwendet, ist
aber aus Grunden der Kompatibilitat in allen Laufwerkstreibern enthalten und kennzeichnet
ein SD2IEC-Laufwerk.

Das Flag wird durch die Installationsroutine des Laufwerkstreibers ermittelt und bei der
Installation direkt im Laufwerkstreiber gespeichert. Da der Wert lber eine ODER-
Verkniipfung mit RealDrvMode verknipft wird, enthélt Flag_SDZ2IEC entweder den Wert
%0000 0010 fir "SD2IEC" oder %0000 0000 fir "Kein SD2IEC".

Hinweis: Der Zugriff auf diese Adresse sollte nur durch Laufwerkstreiber erfolgen!

Bei allen anderen Laufwerkstreibern findet man hier den Wert $00.

GeoRAMBSize =$9079

Diese Adresse ist ab GEOS/MegaPatch V3.3r6 in allen Laufwerkstreibern zu finden, wird
aber nur im GeoRAM-Native-Treiber verwendet und definiert die aktuelle Bankgré3e der
GeoRAM-Speichererweiterung. Der Wert wird bendétigt um die korrekten Speicheradressen
fur den Zugriff auf den erweiterten GeoRAM-Speicher zu ermitteln. Mdgliche Werte sind:

GeoRAM-Grofe Wert Bank-GroRe
bis 4 MByte $10 16 KByte
8 MByte $20 32 KByte
16 MByte $40 64 KByte

Der Wert wird bei der Installation des Laufwerks ermittelt und hier abgelegt.

Hinweis: Interne Adresse, kann sich in kinftigen Versionen andern. Wird der Wert
verandert, dann fiihrt dies zu fehlerhaften Zugriffen auf die GeoRAM!

Bei allen anderen Laufwerkstreibern findet man hier den Wert $00.

DDRV_EXT_DATA1 =$907a

Diese Adresse ist ab GEOS/MegaPatch V3.3r6 in allen Laufwerkstreibern zu finden und ist
fur kinftige Anwendungen reserviert. Die Adressen werden innerhalb von MP3 nicht
verwendet oder verandert.

Anwendungsprogramme konnen hier eigene Daten ablegen, z.B. zuséatzliche Informationen
Uber das verwendete Gerét.

Siehe hierzu auch die neuen DDX-Funktionen InitForDDrvOp und DoneWithDDrvOp, um
die Daten im Register dauerhaft im Laufwerkstreiber zu speichern.

Hinweis: Die beiden Adressen befinden sich innerhalb des Laufwerktreibers!
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Wenn die Werte durch die Anwendung nicht permanent im Laufwerkstreiber gespeichert
werden, dann wird der Wert auf den Standard-Wert ($00 = Wert nicht initialisiert)
zuruckgesetzt, wenn der Laufwerkstreiber oder das Laufwerk gewechselt wird. Daher
empfiehlt es sich den Wert $00 zu vermeiden.

Wenn der Wert permanent im Laufwerkstreiber innerhalb des laufenden GEOS-System
gespeichert werden soll, dann miissen die Routinen /nitForDDrvOp und DoneWithDDrvOp
auf den folgenden Seiten verwendet werden.

Das Wechseln des Laufwerkstreibers (z.B. von HD81 auf HDNM) wird dies Adresse immer
auf den gespeicherten Wert zuriicksetzen. Ansonsten wird MP3 an keiner Stelle diese
Werte interpretieren oder verandern.

Diese Adressen sind ausschlieBlich fir Anwendungen zu deren Laufzeit reserviert, bzw.
sofern der GEOS.Editor nicht verwendet wird, auch zwischen verschiedenen
Anwendungen hinweg.

Hinweis: Bei der Verwendung dieser Adressen Uber verschiedenen Anwendung hinweg
gibt es keine Garantie das die Werte unverandert bleiben. Die Adressen sind ahnlich den
Adressen rO bis r15 und kénnen nach der Ruckkehr zu einer Anwendung jederzeit
undefinierte Werte beinhalten.

DDRV_EXT_DATA2 =$907b
Wie DDRV_EXT_DATA1. Damit stehen zwei Byte fiir Anwendungen zur Verfligung.

DDrvNMData = $9082, 8 Byte

Im Bereich ab DDrvNMData, speichern die NativeMode-Laufwerkstreiber Angaben zum
aktuellen Laufwerk/Speichermedium.

Bis zur Version GEOS/MegaPatch V3.3r6 waren die Adressen nicht in allen
Laufwerktreibern vorhanden bzw. lagen an unterschiedlichen Stellen im Treiber. Ab der
Version V3.3r6 liegen die Werte jetzt einheitlich im Anschluss an die erweiterten
DDx-Register, was sich aber kiinftig wieder &ndern kann.

Hinweis: Der Zugriff auf diese Adressen sollte nur durch Laufwerkstreiber erfolgen!
DiskSize_Lb =$9082, 1 Byte

DiskSize_Hb =$9083, 1 Byte

Hier legt die Routine OpenDisk die GroRe der aktuellen NativeMode-Partition oder Native-
RAM-Laufwerk in Kb im Low-/Highbyte-Format ab. Der Wert wird von CalcBlksFree
verwendet um die Anzahl freier Blocks auf dem Laufwerk zu ermitteln. Dazu wird dieser
Wert mit dem Wert 4 multipliziert und in r3 abgelegt.

Hinweis: Interne Adresse, kann sich in kiinftigen Versionen andern.

LastTrOnDsk = $9084, 1 Byte

Hier wird durch OpenDisk die letzte verfigbare Spur auf der aktuellen NativeMode-
Partition bzw. RAM-Laufwerk abgelegt. Dieser Wert findet sich im BAM-Sektor $01/$02 ab
Byte $08. Da dieser Wert an verschiedenen Stellen benétigt wird, speichert der
Laufwerkstreiber den Wert hier ab um nicht jedes mal den zweiten BAM-Sektor von
Diskette einlesen zu missen.

Das bedeutet auch das bei einem Partitionswechsel ber die Routine SwapPartition mit
unterschiedlicher PartitionsgrofRe zwingend OpenDisk aufzurufen ist um diesen Wert zu
aktualisieren. OpenPatrtition erledigt dies automatisch.

Hinweis: Interne Adresse, kann sich in kiinftigen Versionen andern.
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DirHead_Tr =$9085, 1 Byte

DirHead_Se =$9086, 1 Byte

Hier wird von der Routine OpenRootDir der erste BAM-Sektor $01/$01 (ROOT) bzw. von
OpenSubDir die Adresse des ersten Verzeichnis-Sektors (SUBDIR) abgelegt.

Die Adresse wird unter anderem von der internen Routine SwapDskNamData verwendet.
Dabei wird beim lesen/schreiben des ersten Block gepriift, ob der Diskettenname ab Byte
$90 eingeblendet werden muss oder nicht. Dies erfolgt bei NativeMode und beim 1581-
Format automatisch um kompatibel zum Format einer 1541/1571-Diskette zu bleiben.

Hinweis: Interne Adresse, kann sich in kiinftigen Versionen andern.
LastSearchTr =$9087, 1 Byte
Diese Adresse wird von SetNextFree verwendet.

Die Routine sucht zuerst ab der Spur, die in r3L Ubergeben wird, bis zur Spur die in
LastTrOnDsk abgelegt ist nach einem freien Sektor. Dabei wird LastSearchTr auf den Wert
von LastTrOnDsk gesetzt.

Wird hier kein Block gefunden, dann wird LastSearchTr auf den Wert von r3L (Beginn der
ersten Suche) gesetzt und die Suche am Anfang der Disk fortgesetzt.

Hinweis: Interne Adresse, kann sich in kiinftigen Versionen &ndern.

CurSek_BAM = $9088, 1 Byte

Hier wird die Sektor-Adresse des BAM-Sektors in dir3Head abgespeichert. Der Bereich
dient hier als Cache um zu vermeiden das der gleiche BAM-Sektor mehrmals gelesen bzw.
geschrieben wird.

Hinweis: Interne Adresse, kann sich in kiinftigen Versionen &ndern.

BAM_Modified =$9089, 1 Byte

Wenn im aktuellen BAM-Sektor in dir8Head ein Block belegt oder freigegeben wird, dann
wird dieses Flag gesetzt. Damit wird vor dem lesen des nachsten BAM-Sektors nach
dir3Head sichergestellt, das der aktuelle BAM-Sektor auf Disk geschrieben wird, wenn
dieser zuvor verandert wurde.

Hinweis: Interne Adresse, kann sich in kiinftigen Versionen &ndern.
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2.3 Der Speicherbereich von $9d80-$9fff

In diesem Bereich befinden sich unter MP3 einige neue Systemadressen. Diese sind
sowohl unter GEOS/MegaPatch64 als auch unter GEOS/MegaPatch128 verfiigbar.
DskDrvBaseL = $9f7e, 4 Byte

Der Bereich ab DskDrvBaselL umfasst vier Byte ($9f7e bis $9f81). Hier findet sich das
Lowbyte der Adresse, aber der die Laufwerkstreiber fiir Laufwerk A bis D im erweiterten
Speicher der REU, Bank#0, abgelegt werden.

Eine Ubersicht zur Speicherbelegung von Bank#0 in der REU findet sich im Teil D,
Anhang K ab Seite 540.

DskDrvBaseH = $9f82, 4 Byte

In DskDrvBaseH ($9f82 bis $9f85) findet man das zu DskDrvBaseL passende Highbyte der
Adresse.

doubleSideFlg = $9186, 4 Byte

Der Inhalt von doubleSideFlg ($9f86 bis $9f89) enthédlt bei einem 1571-Laufwerk die
Information "einseitig" ($00) oder "doppelseitig" ($80).

Diese Werte wurden friiher in driveData abgelegt, kollidierten aber mit den Angaben im
Laufwerkstreiber fir die CMD-RAMLInk, der in driveData+3 das Lowbyte der Startadresse
der aktiven Partition abgelegt hat.

drivePartData = $9f8a, 4 Byte

In drivePartData ($9f8a bis $9f8d) findet man nach dem Aufruf von OpenDisk die aktive
Partition auf CMD-Laufwerken (CMD-HD/FD/RAMLinK).

RealDrvType = $9f8e, 4 Byte

Der Bereich ab RealDrvType ($9f8e bis $9f91) gibt Auskunft Uber das angeschlossene
Laufwerk ($00 = Kein Laufwerk).

Die unteren 3 Bit (b0 bis b2) definieren auch hier das Emulationsformat, die oberen 5 Bit
(b3 bis b7) definieren den tatsachlichen Laufwerktyp:

Wert Binar Beschreibung
$01 %0000 0001 C=1541/ SD2IEC-1541
$02 %0000 0010 C=1571/SD2IEC-1571
$03 %0000 0011 C=1581/ SD2IEC-1581
$04 %0000 0100 SD2IEC-Native / IECBUS-Native (erst seit 2018)
$05 %0000 0101 C=1581 - DOS-Modus
$11 %0001 0001 CMD-FD2000/4000, 1541-Partition
$12 %0001 0010 CMD-FD2000/4000, 1571-Partition
$13 %0001 0011 CMD-FD2000/4000, 1581-Partition
$14 %0001 0100 CMD-FD2000/4000, NativeMode-Partition
$15 %0001 0101 CMD-FD2000/4000, DOS-Modus
$21 %0010 0001 CMD-HD, 1541-Partition
$22 %0010 0010 CMD-HD, 1571-Partition
$23 %0010 0011 CMD-HD, 1581-Partition
$24 %0010 0100 CMD-HD, NativeMode-Partition
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Wert Binar Beschreibung
$31 %0011 0001 CMD-RAMLink, 1541-Partition
$32 %0011 0010 CMD-RAMLink, 1571-Partition
$33 %0011 0011 CMD-RAMLink, 1581-Partition
$34 %0011 0100 CMD-RAMLink, NativeMode-Partition
$41 %0100 0001 C=1541/ SD2IEC-1541 mit ShadowRAM (Cache)
$81 %1000 0001 RAM1541
$82 %1000 0010 RAM1571
$83 %1000 0011 RAM1581
$84 %1000 0100 RAMNative
$a4 %1010 0100 RAMNative, C=REU-Laufwerk (erst ab 2018)
$b4 %1011 0100 RAMNative, GeoRAM-Laufwerk (erst ab 2018)
$ca %1100 0100 RAMNative, SuperRAM-Laufwerk

Mit Hilfe von RealDrvType kann man den aktuellen Laufwerkstyp bestimmen.

Eine Ausnahme stellt das SD2IEC dar, das sich mit den Laufwerken vom Typ 1541/71/81
den Laufwerkstreiber teilt. Es gibt aber dennoch eine Mdglichkeit ein Disketten-Laufwerk
von einem SD2IEC-Laufwerk zu unterscheiden, ndmlich RealDrvMode.

Weitere Laufwerkstypen kénnen noch definiert werden. Es sollte jedoch darauf geachtet
werden, das kein Laufwerkstyp doppelt belegt wird und das die &lteren Programme Uber
bestimmter Bit-Werte in driveType den Laufwerkstyp erkennen.

RealDrvMode = $9f92, 4 Byte

Der Bereich ab RealDrvMode ($9f92 bis $9f95) gibt Auskunft Uber die zusétzlichen
Eigenschaften fiir das entsprechende Laufwerk A bis D:

Wert |Binar Konstante Eigenschaft

Bit 7 %1000 0000 |SET_MODE_PARRTITION Laufwerk unterstitzt Partitionen

Bit 6 %0100 0000 |SET_MODE_SUBDIR Laufwerk unterstiitzt Native-Verzeichnisse
Bit5 |%0010 0000 |SET_MODE_FASTDISK RAM-Laufwerk oder CMD-HDD/PP-Kabel
Bit4 |%0001 0000 |SET_MODE_SRAM CMD-SuperRAM-Laufwerk

Bit3 |%0000 1000 |SET_MODE_CRAM C=REU-Laufwerk

Bit2 %0000 0100 |SET_MODE_GRAM GeoRAM-Laufwerk

Bitl |%0000 0010 |[SET_MODE_SD2IEC SD2IEC-Laufwerk

Bit 0 %0000 0001 | - Nicht verwendet

Damit kann die Abfrage des aktuellen Laufwerkstyp entfallen:

Es wird einfach nur das entsprechende Bit in RealDrvMode getestet und danach werden
die entsprechenden Unterprogramme aufgerufen (z.B. CMD/Partition oder SD2IEC/Disk-
Image wechseln).

Die Konstanten SET _MODE_SRAM, SET MODE CRAM und SET _MODE GRAM
definieren RAM-Laufwerke, welche auRerhalb des erweiterten GEOS-Speichers angelegt
werden. Diese Laufwerke nutzen den Bereich oberhalb der ersten 4Mb in der Speicher-
erweiterung, der von GEOS/MegaPatch verwendet und verwaltet wird. Damit kdnnen
RAM-Laufwerke bis zu einer Grof3e von 16Mb eingerichtet werden.
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Hinweis: Die RAM-Laufwerke fir C=REU und GeoRAM wurden erst 2018 in
MP3 ergénzt. Je nach verwendeter Hardware kdnnen ein C=REU- und
GeoRAM-Laufwerk auch gemeinsam installiert werden, z.B. mit der Erweiterung
"TurboChameleon64" fiir den C64.

Hinweis: SET_MODE_SD2IEC wurde erst 2019 (ab Version V3.3r4) erganzt
und kennzeichnet ein SD2IEC-Laufwerk mit dem 1541/71/81- oder NativeMode-
Laufwerkstreiber. In Verbindung mit RealDrvType kann ein Geréat eindeutig als

Commodore- oder SD2IEC-Laufwerk erkannt werden.

Hinweis: Frihe Versionen von GEOS/MegaPatch (bis V3.3r3) benétigten fur
das SD2IEC im 1541/71/81-Modus die “file-based M-R emulation”, also ein
Laufwerks-ROM, welches Uber den "XR"-Befehl aktiviert wurde. Aktuell ist das
nicht mehr erforderlich.

RamBankInUse = $9f96, 16 Byte

Hier liegt die zentrale Speicherbelegungstabelle von MP3 fur die ersten 4Mb der
angeschlossenen Speichererweiterung. Diese Tabelle zeigt an, welche der verfugbaren
Speicherbanke frei oder belegt sind.

Jeder Speicherbank sind dabei zwei Bit zugeordnet. Innerhalb eines Byte werden die
Bénke von links nach rechts (beginnend mit dem hochsten Bit 7) durchnummeriert:

Byte 0 %l1ixxxxxx Bank 0 .

Byte 0 %xx1lxxxx Bank 1 Byte 14 %1ixxxxxx Bank 56
Byte 0 %xxxx1llxx Bank 2 Byte 14 %xx1lxxxx Bank 57
Byte 0 %xxxxxx1l Bank 3 Byte 14 %xxxx1lxx Bank 58
Byte 1 %1ixxxxxx Bank 4 Byte 14 %xxxxxx1l Bank 59
Byte 1 %xx1lxxxx Bank 5 Byte 15 %11xxxxxx Bank 60
Byte 1 %xxxx1llxx Bank 6 Byte 15 %xx1lxxxx Bank 61
Byte 1 %xxxxxx1l Bank 7 Byte 15 %xxxx1llxx Bank 62

Byte 15 %xxxxxx1l Bank 63

Um nun feststellen zu kdnnen wie eine Speicherbank belegt ist, wurden folgende
Kombinationen fir die Bit-Paare definiert:

Bit-Paar Belegung
%00 Speicherbank ist nicht belegt
%01 Durch Anwendungen belegt

%10 Fir Laufwerkstreiber reserviert
%11 Durch das GEOS-System belegt

Speicher, der durch das GEOS-System belegt ist, kann nur durch die dazugehoérige
Anwendung (z.B. TaskManager, Spooler usw.) wieder freigegeben werden. Sofern man
eigenen Speicher ben6tigt, sollte man die Bit-Paare testen und nur freie Speicherbénke
(Wert %00) verwenden.

Es empfiehlt sich die Speicherbank dann als "Durch Anwendung belegt" zu markieren
(%01), da sonst bei einem Wechsel der aktiven Anwendung Uber den TaskManager der
Speicher durch andere Anwendung doppelt belegt werden konnte.
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Um eine freie Speicherbank zu suchen, kann man folgende Routine verwenden:

:FndFreeBnk ldy #3500
1151 jsr GetBankByte ; Bank-Status testen.

I
beq 152 ; Bank gefunden, Ende
iny ; Nachste Bank.
cpy ramexpSize ; Ende erreicht ?
bne 151 ; Nein, weiter...
ldy #$00 ; Keine freie Bank...
1152 rts

;*** Bankstatus einlesen.
; Ubergabe: yReg=Bank-Adr.
; Ruckgabe: AKKU=Status (Bit7+6, %00=frei)

:GetBnkByte tya ; Zeiger auf Bankbyte
lsr ; berechnen.
lsr
tax
lda RamBankIsUse, x ; Bankbyte einlesen.
pha
tya ; Zeiger auf Bitpaar
and #%00000011 ; lisolieren.
tax
pla

g 8L cpx #3500 ; Bitpaar in Bit 6+7
beq 152 ; verschieben.
asl
asl
dex
bne el

1152 and #%11000000 ; Bit 6+7 isolieren.
rts ; Bankstatus im Akku Bit7/6.

Wer die Speicherbank nur kurzfristig benétigt, und es keine Mdoglichkeit gibt zwischen-
zeitlich andere Programme ausfiihren zu lassen, der muss hier nichts weiter beachten.
Wenn allerdings das Programm teilweise beendet wird, zwischenzeitlich die Mainloop
ablauft oder der TaskManager gestartet werden kann, dann muss hier die Speicherbank
als belegt gekennzeichnet werden (mit %01 fir Anwendung).

Man lauft sonst Gefahr das eine andere Anwendung die gleiche Speicherbank als "Frei"
erkennt und fur eigene Zwecke verwendet.

Maximal stehen hier 16 Bytes fiir 64 Speicherbénke (0-63) = 4 MByte zur Verfiigung. Uber
ramExpSize kann man feststellen ob die Speicherbank Gberhaupt verfiigbar ist.

Bei der CMD-SuperCPU existiert noch die Moglichkeit einen Teil des RAMCard-Speichers
zu verwenden. Welche Bereiche frei oder belegt sind, kann man Uber die entsprechenden
RAMCard-Register erfahren. Sofern die RAMCard als GEOS-DACC verwendet wurde, ist
der GEOS-Speicher in der SuperCPU als "belegt" markiert.

RamBankFirst = $9fa6, 1 Word

Definiert die Startadresse des GEOS-Speichers (DACC) in der Speichererweiterung.

Bei einer GeoRAM oder C=REU ist hier immer der Wert $0000 zu finden. Bei der CMD-
RAMLink findet man hier die Startadresse der aktiven DACC-Partition. Bei einer

SuperCPU/RAMCard findet man hier die Adresse der erste freien Speicherbank, falls vor
dem Start von GEOS bereits Speicher belegt wurde.
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Die Adresse wird auch von der Routine BootGeos ($c000) verwendet, um bei einer CMD-
RAMLink bzw. CMD-SuperCPU den richtigen Speicherbereich fur den schnellen Neustart
von GEOS/MP3 zu ermitteln. Wenn der Speicher ab $9fa6 allerdings Gberschrieben wurde,
dann fihrt der Aufruf von BootGeos zu einem Absturz, da dann die benétigte ReBoot-
Routine von GEOS nicht gefunden werden kann. In dem Fall kann "GEOS.RBOOT"
verwendet werden, hier wird der Speicherbereich innerhalb des Programms gespeichert.

GEOS_RAM_TYP = $9fa8

Liefert Informationen zur aktuellen Speichererweiterung unter GEOS. GEOS_RAM_TYP
kann folgende Werte annehmen:

Wert Konstante DACC-Typ
$10 |RAM_SCPU CMD-SuperCPU / RAMCard
$20 |RAM_BBG GeoRAM / BBGRAM
$40 |RAM_REU C=REU
$80 |RAM_RL CMD-RAMLink / DACC-Partition

Wird von einem Programm eine bestimmte Speichererweiterung angefordert, so kann man
folgendes Beispiel dazu verwenden:

lda GEOS_RAM TYP
cmp #RAM_SCPU
bne ERROR

In diesem Beispiel wird das Programm beendet, wenn keine CMD-SuperCPU mit
RAMCard als GEOS-DACC verwendet wird.

MP3_64K_SYSTEM = $9fa9

Hier steht die Adresse der 64K-Bank, welche den erweiterten GEOS/MegaPatch-Kernal
beinhaltet. Dieses ist in der Regel die letzte verflighare GEOS-Speicherbank innerhalb des
erweiterten GEOS-Speicher.

MP3_64K_DATA = $9faa

Hier findet man die Adresse der Speicherbank, in der MP3 verschiedene Daten auslagert,
wie z.B. das Swapfile oder die Hintergrundgrafik. Die Speicherbank ist in der Regel die
vorletzte Speicherbank im erweiterten GEOS-Speicher.

MP3_64K_DISK = $9fab

In dieser Speicherbank wird von MP3 bei Bedarf eine Kopie der verfugbaren
Laufwerkstreiber abgelegt. Wenn diese bereits beim Start von MP3 eingelesen werden
(oder nachtraglich uber die entsprechende Option im GEOS.Editor), dann wird die Datei
"GEOS.Disk" nicht mehr benétigt. Findet man hier den Wert $00, dann werden die
Laufwerkstreiber von Diskette eingelesen.

Flag_Optimize = $9fac

Findet man hier den Wert $00, so wird die CMD-SuperCPU fiir GEOS optimiert. Fur einige
Programme muss die Optimierung jedoch deaktiviert werden (geoBasic und
GeoProgrammer/Debugger). Das deaktivieren kann (ber den GEOS.Editor erledigt
werden. Der Wert $03 schaltet die Optimierung fir GEOS aus.

millenium = $9fad

Hier findet man fiir 4-stellige Jahreszahlen die Angabe zum "Jahrhundert". Mit der Version
von 2018 wurde dieser Wert standardmafig auf $14 = 20xx gesetzt.
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Flag_LoadPrnt = $9fae

Dieses Flag kann tber den "GEOS64.Editor" gedndert werden: Ist der Wert $00, dann wird
der Druckertreiber immer von Diskette gestartet. Hat Flag_LoadPrnt den Wert $80
(Standard), so wird der Druckertreiber aus dem RAM geladen.

Dieses Flag ist nur in GEOS/MegaPatch64 von Bedeutung, da unter GEOS128 der
Druckertreiber immer aus dem FrontRAM ab $d9cO geladen wird. Daher kann im
"GEOS128.Editor" dieses Flag auch nicht gedndert werden.

PrntFileNameRAM = $9faf, 17 Byte

Hier findet man den Namen des im RAM gespeicherten Druckertreibers. Dieser muss nicht
mit PrntFilename ($8465) Ubereinstimmen, da andere Anwendungsprogramme den Treiber
wechseln kdnnen, indem diese Programme in PrntFilename den Name des neuen
Druckertreibers eingetragen.

Wenn der Druckertreiber geladen werden soll, dann vergleicht die erweiterte Routine
GetFile von MP3 den Inhalt von PrntFilename mit PrntFileNameRAM. Sind beide Bereiche
identisch, dann wird der Druckertreiber direkt aus dem RAM eingelesen. Sind die beiden
Bereiche unterschiedlich, dann wird der Druckertreiber von Diskette geladen. Danach wird
der neue Druckertreiber in den erweiterten Speicher kopiert, von wo aus er beim néachsten
Mal direkt eingelesen wird.

Um einen neuen Druckertreiber (auch im erweiterten Speicher) zu installieren, genigt es
also auch weiterhin nur den Namen ab PrntFilename zu andern, der Rest wird dann von
MP3 beim nachsten Aufruf von GetFile automatisch erledigt.

Flag_Spooler = $9fc0

Ist Bit 7 gesetzt, so ist der Druckerspooler installiert. Die Bit 5 bis Bit O dienen als Zahler,
der bei jedem Mausklick/Tastendruck zurtickgesetzt wird. Ist der Zahler abgelaufen, dann
wird Bit 6 gesetzt, und beim nachsten Durchlauf der Mainloop das Spoolermenii gestartet.

Flag_SpoolMinB = $9fcl

Erste Speicherbank fur Druckerspooler. Dieser Wert sollte nur Uber den GEOS.Editor
verandert werden (Registerkarte "Speicher/Spooler").

Flag_SpoolMaxB = $9fc2

Letzte Speicherbank fir Druckerspooler. Zusammen mit Flag SpoolMinB geben diese
beiden Register Auskunft Uber die Grof3e des fur den Druckerspooler reservierten Bereichs
in der Speichererweiterung.

Flag_SpoolADDR = $9fc3, 3 Byte

Zeiger auf die aktuelle Position im Spooler-RAM. An diese Position wird das nachste Byte
geschrieben. Format: Lowbyte, Highbyte, Bank-Adresse. Die Bank-Adresse muss
zwischen den beiden Werten in Flag_SpoolMinB und Flag_SpoolMaxB liegen!

Flag_SpoolCount = $9fc6

Verzdgerungszahler fir Druckerspooler. Dieser Wert wird mit Flag_Spooler verknupft und
kann im GEOS.Editor angepasst werden.

Ist hier Bit7 gesetzt, so wird das Spoolermend nicht automatisch gestartet, das
Spoolerment kann dann nur Uber den TaskManager mit [CBM]+[CTRL], Register
"Drucker/Druckerspooler”, gestartet werden.
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Flag_SpICurDok = $9fc7
Angabe der aktuellen Dokument-Nummer in der Spooler-Warteschlange.

Flag_SplMaxDok = $9fc8
Max. Anzahl Dokumente in Spooler-Warteschlange. Es kénnen max. 15 Dokumente in die
Warteschlange aufgenommen werden.
Flag_TaskAktiv = $9fc9
Der Wert $00 bedeutet, das der TaskManager aktiviert ist. Sollte es erforderlich sein das
der TaskManager zeitweise nicht gestartet werden darf, dann kann man hier den Wert $FF
eintragen. MP3 Ubergeht dann in der Mainloop die Tastaturabfrage zur Aktivierung des
TaskManager. Man sollte allerdings den Originalinhalt des Register zwischenspeichern und
spater wieder zurlickschreiben.
Flag_TaskBank = $9fca
Systemspeicherbank fur den TaskManager.
Wenn der TaskManager gestartet werden soll, dann wird das Meni aus dieser Bank mit
dem Speicher im C64 getauscht und das Menu gestartet. In dieser Speicherbank wird dazu
dann auch der komplette Speicher des C64 gesichert.
Beim beenden des Menis wird dann der urspringliche Speicherinhalt wieder hergestellt
und der TaskManager wieder in die Systemspeicherbank kopiert.
Daher darf dieser Wert durch den Anwender auch nicht gedndert werden, da sonst der
MP3-Kernal den TaskManager nicht mehr findet.
Flag_ExtRAMinUse = $9fcb
Verschiedene Speicherbereiche in der REU sind fir die Dialogbox und Hilfsmittel
(DeskAccessories) reserviert. Sind diese Speicherbereiche belegt (Dialogbox gedffnet oder
Hilfsmittel gestartet), dann darf der TaskManager den Task nicht wechseln, da sonst
innerhalb der anderen Anwendung ein weiteres Hilfsmittel gestartet werden kdnnte. Damit
wirde der reservierte Speicherbereich des Swapfile der ersten Anwendung zerstort.
Wenn in Flag ExtRaminUse eines der folgenden Bits gesetzt ist, dann kann der
TaskManager die Anwendung nicht wechseln:

%1xXX XxXxX $80 Hilfsmittel ist gedffnet

%xX1xx xxxx $40 Dialogbox ist gedffnet

Flag_ScrSvCnt = $9fcc

Aktivierungszeit fur Bildschirmschoner. Die genaue Zeit in Sekunden bis zum Start kann im
GEOS.Editor eingestellt werden.

Flag_ScrSaver = $9fcd
Statusbyte fur den Bildschirmschoner. Die Bedeutung der Werte im einzelnen:

%LXXX XXXX $80 Bildschirmschoner ist deaktiviert
%BXLXX XXXX $40 Aktivierungszeit zuriicksetzen
%XXIX  XXXX $20 Aktivierungszeit herunter zahlen

$00 Bildschirmschoner-Effekt starten

Flag_CrsrRepeat = $9fce

Dieses Register definiert die Zeichen-Wiederholfrequenz der Tastatur. Ein Wert von 3 ($03)
ist optimal, der Wert 15 ($0f) entspricht der Frequenz unter GEOS V2.x.
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BackScrPattern = $9fcf
Wird im GEOS.Editor die Option "Anzeige/Hintergrund/Hintergrundbild verwenden"
deaktiviert, so verwendet der MP3-Kernal das hier angegebene GEOS-Fullmuster zum
l6schen des Bildschirms.
Flag_SetColor = $9fd0
Dieses Register definiert wie Farben in Dialogboxen gesetzt werden. Folgende Werte
kodnnen hier eingesetzt werden:

%1xxx XXxXx $80 SET_DBOXCOL_ON Farbe immer setzen

%X1XX XXXX $40 SET_DBOXCOL_STD Farbe nur bei Standard-Dialogbox

$00 SET_DBOXCOL_OFF Dialogbox ohne Farbe anzeigen

Der GEOS.Editor wechselt zwischen den Zustanden $00 und $80. Der Wert $40 ist nur
wenig sinnvoll, wurde aber flr kiinftige Erweiterungen integriert.

Flag_ColorDBox = $9fd1

Dieses Byte wird von der Dialogbox-Routine berechnet. Findet man hier den Wert $ff, so
werden in der aktuellen Dialogbox keine Farben gesetzt.

Diese Funktion bleibt ohne Wirkung wenn es sich um eine Dateiauswahlbox handelt, da
diese generell mit Farben gezeichnet wird.

Flag_lconMinX = $9fd2

MP3 stellt fur alle Icons in einer Dialogbox nun auch Farbe zur Verfigung. Allerdings kann
es passieren das kleinere Icons nicht im Format von 8x8 Pixel vorliegen.

Deshalb verwendet MP3 erst dann ein Farbe fiir Icons, wenn diese eine hier definierte
MindestgroRBe (in Cards) besitzen. Standardméafig missen Icons mindestens 5 Cards
(40 Pixel) breit sein, damit MP3 die Farbe fur das Icon aktiviert. Dieser Wert entspricht der
Breite der Icons »OK«, »Abbruch« und »Offnen«.

Bei der Dateiauswahlbox wird Farbe flr alle Icons verwendet.

Flag_lconMinY = $9fd3

Auch fur die Hoéhe (in Pixel) eines Icons gibt es Mindestgrof3e, ab der MP3 Farbe
verwendet. Standardmé&Rig findet man hier den Wert $10 = 16 Pixel. Das entspricht
ebenfalls den Angaben der Systemicons.

Flag_lconDown = $9fd4

Icons konnen in x-Richtung nur im Bereich einzelner Cards positioniert werden, in
y-Richtung gilt diese Einschrankung nicht.

Da de C64 Farbe aber immer nur innerhalb von Cards setzen kann, muss der Kernal die
Icons verschieben. Je nach Differenz zum néachsten Card ermittelt MP3 den gunstigsten
Wert anhand von Flag _IconDown.

Standardméfig findet man hier den Wert $05, d.h. wenn ein Icon 5 Pixelzeilen unterhalb
der letzten Card-Grenze liegt, dann wird es nach unten verschoben.

Flag_DBoxType = $9fd5

Hier findet man nach dem Aufruf der Dialogbox eine Kopie des Kopfbyte der
Dialogboxtabelle. Wird nur intern vom GEOS-Kernal verwendet.
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Flag_GetFiles = $9fd6

Wenn die Routine DoDIgBox aufgerufen wird, dann untersucht MP3 zuerst die gesamte
Tabelle nach den Steuercodes DBGETFILES und DBUSRFILES.

Wird einer dieser beiden Steuercodes in der Dialogboxtabelle verwendet, dann wird spéter
die erweiterte Dateiauswahlbox gestartet.

MP3 setzt in Flag_GetFiles fir DBGETFILES das Bit 7 und fir DBUSRFILES zusatzlich
noch das Bit 6 und unterbindet damit alle Bildschirmausgaben des Kernal zum Zeichnen
der Dialogbox. Lediglich Icons werden noch bearbeitet, da diese fir die Dateiauswahlbox
bendtigt werden. Die Dateiauswahlbox wird dann erst spater durch eine spezielle Kernal-
Routine auf dem Bildschirm dargestellt.

DB_GFileType = $9fd7
Bei einer Dateiauswahlbox mit DoDIgBox und DBGETFILES muss man in r7L den GEOS-
Filetyp ablegen, dieser wird vom GEOS-Kernal nach DB_GFileType kopiert.

DB_GFileClass = $9fd8, 1 Word
Hierher kopiert das Kernal den Zeiger auf die GEOS-Klasse aus dem Register r10 fur die
Dateiauswahl tber DoDIgBox mit DBGETFILES.

DB_GetFileEntry = $9fda

Dieses Byte zeigt auf den gewahlten Eintrag in der Dialogboxtabelle. Fur eine Dialogbox
Uber DBGETFILES hat dieser Wert keinerlei Bedeutung, da die Liste der Dateinamen nicht
im Speicher abgelegt wird.

Bei einer Auswahlbox uber DBUSRFILES hat man hier die Méglichkeit auch die Nummer
des gewahlten Eintrages zu erfahren. Das kann z.B. notwendig sein, wenn man die Liste
der Texteintrage intern mit einer zweiten Liste verknupft hat.

Dies macht sich z.B. der "GEOS.Editor" bei der Laufwerksauswahl zunutze: Hier benétigt
der "GEOS.Editor" nicht den Namen des gewahlten Laufwerktyps, sondern nur den Wert in
DB_GetFileEntry. Dieser zeigt dann auf eine interne Tabelle mit den in "GEOS.Disk"
verfiigbaren Laufwerkstreibern.

DB_StdBoxSize = $9fdb, 6 Byte
Hier findet man die Werte fur die Grol3e einer Standard-Dialogbox (Dialogboxtabelle mit
gesetztem Bit 7 im Kopfbyte der Tabelle):

$9fdb Byte Obere y-Koordinate = $20
$9fdc Byte Untere y-Koordinate = $7f
$9fdd  Word Linke x-Koordinate = $0040
$9fdf Word Rechte x-Koordinate = $00ff

Flag_SetMLine = $9fel

Dieses Register definiert die horizontalen und vertikalen Trennlinien innerhalb von
PullDown-MenUs. Findet man hier den Wert $80, so werden Menis wie unter GEOS V2.x
mit Trennlinien zwischen den einzelnen Meniieintragen dargestellt. Der Wert $00 zeichnet
keinerlei Trennlinien.

Werden keine Trennlinien gezeichnet, dann sollte in Flag_MenuStatus das Bit 7 (= Eintrag
unter Mauszeiger invertieren) gesetzt werden, damit man bei der Auswahl eines Eintrages
innerhalb eines PullDown-Mends leichter erkennen kann, welcher Eintrag ausgewahlt wird
wenn sich der Mauszeiger zwischen zwei Eintragen befindet.
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Flag_MenuStatus = $9fe2

Dieses Register definiert das Aussehen von Menis uber DoMenu:

Bit 7 ist fur das invertieren des aktuellen Menueintrages verantwortlich. Ist es gesetzt, dann
wird der aktuelle Meni-Eintrag beim Uberfahren mit dem Mauszeiger automatisch invertiert
("Mouse-Over"-Effekt). Wenn der Mauszeiger den Menii-Eintrag wieder verlasst, dann wird
der Menu-Eintrag wieder normal angezeigt.

Bit 6 ist fur das verlassen des Menis nach unten zustandig. Ist Bit 6 gesetzt, so kann man
Menis nicht mehr nach unten verlassen. Dies funktioniert allerdings nur wenn der
Programmierer dies generell zulasst (durch setzen von UN_CONSTAINED im Kopfbyte der
Mendtabelle). Ist das verlassen von Menis nur nach oben mdglich (CONSTRAINED),
dann bleibt dieses Bit ohne Funktion.

DM_LastEntry = $9fe3, 6 Byte

Zeigt auf den Bereich des aktuellen Menueintrages. Wird intern von der Routine DoMenu
bendtigt um den aktuellen Eintrag zu invertieren.

DM_LastNumEntry = $9fe9
Zeigt auf den invertierten Eintrag in der Menutabelle.
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2.4 Farbtabelle fiir GEOS/MegaPatch

Die Farbwerte fir MP3 liegen ab MP3_COLOR_DATA ($9fea) im Speicher, der Bereich
umfasst 22 Byte. Fast alle Farben werden aus der folgenden Tabelle ausgelesen. Wenn
einzelne Farben im System angepasst werden sollen, dann kann hier der entsprechende

Farbwert geandert werden.

Adresse Konstante Funktion

$9fea C_Balken Scrollbalken

$9feb C_Register Aktiver Registerkarten-Reiter

$9fec C_RegisterOff Inaktiver Registerkarten-Reiter

$9fed C_RegisterBack Hintergrundfarbe fir Registerkarten

$9fee C_Mouse Mauszeiger

$9fef C_DBoxTitel Dialogbox-Titelzeile

$9ff0 C_DBoxBack Dialogbox-Hintergrund

$9ff1 C_DBoxDlcon Dialogbox-Icons

$9ff2 C_FBoxTitel Dateiauswahlbox-Titelzeile

$9ff3 C_FBoxBack Dateiauswahlbox-Hintergrund

$9ff4 C_FBoxDlIcon Dateiauswahlbox-Icons

$9ff5 C_FBoxFiles Dateiauswahlbox-Dateifenster

$9ff6 C_WinTitel Fenster-Titelzeile

$Off7 C_WinBack Fenster-Hintergrund

$9ff8 C_WinShadow Fenster-Schatten

$9ff9 C_Winlcon Fenster-lcons

$9ffa C_PullDMenu PullDown-Meniis
Hinweis: GEOS unterstiitzt von sich aus keine Farbe in PullDown-
Menus. Sollen die Menus in Farbe angezeigt werden, dann muss
das setzen der Farben Uber eine eigene Routine erfolgen.

$9ffb C_lInputField Eingabefelder

$9ffc C_InputFieldOff Inaktives Optionsfeld

$9ffd C_GEOS_BACK GEOS-Hintergrundfarbe

$9ffe C_GEOS_FRAME GEOS-Bildschirmrahmenfarbe

$Offf C_GEOS_MOUSE GEOS-Mauszeiger (Kopie von C_Mouse)

Hinweis:

Das Programm "TopDesk" von GEOS/MegaPatch von 1999/2000 &ndert einige
der hier aufgefiihrten Werte um seine eigenen Dialogboxen in der richtigen
Farbe darzustellen. Das hat dann auch Auswirkungen auf andere Anwendungen.

®

Grundsatzlich sollte auf diese Adressen aber nur "lesend" zugegriffen werden oder es
solite dem Anwender gegeniiber zumindest klargestellt werden, das hier gemachte
Anderungen Systemweit gelten werden.
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2.5 Angepasste Kernalroutinen

In MP3 wurden einige der Kernalroutinen von GEOS um neue Funktionen erweitert. Im
Folgenden werden nur die Anderungen beschrieben. Die genaue Funktionsweise der
Routinen kann im Teil B, Kapitel 2 ab Seite 204 nachgelesen werden.

Dialogboxroutinen (Ergénzung zu Teil B, Kapitel 3, Seite 215)

31 DoDlgBox ($c256)

Die Definition einer Dialogboxtabelle wurde um einige zusétzliche Funktionen erweitert.
AuRerdem wurde das Kopfbyte erweitert. Hier eine Ubersicht:

Das erweiterte Kopfbyte
Bit 7 aktiviert weiterhin die Standard-Dialogbox. Bit O bis Bit 4 definieren auch unter MP3
das Fullmuster fur den Schatten der Dialogbox (%00000=kein Schatten).

Bit 6 definiert in MP3 den Farbmodus der Dialogbox: Ist das Bit 6 Uber DBOXCOLON
gesetzt, dann wird die Dialogboxtabelle um eine Farbinformation erweitert:

:D1lgBoxTab b %00000001 ! DBOXCOLON ; Kopfbyte: Farbe und Schatten
b $20,%$7f ; GroRe der Dialogbox
w $0040, $00ff
b Farbe ; Farbe der Dialogbox

Nach den GréRenangaben fir die Dialogbox muss ein Byte fur die Farbe der Dialogbox
folgen. Dies funktioniert aber nicht bei Standard-Dialogboxen (Bit 7 muss 0 sein)!

Der Farbwert setzt sich aus der Vordergrundfarbe (High-Nibble, Bit 7 bis Bit 4, 0-15) und
der Hintergrundfarbe (Low-Nibble, Bit 3 bis Bit 0, 0-15) zusammen.

AuRRerdem muss nun bei jedem Icon-Eintrag die Farbe fir das Icon mit angegeben werden.
Nachfolgend ein Beispiel fur eine Icon-Definition:

b DBUSRICON ; Benutzer-Icon

b $01,$10, Farbe ; X/y-Position, Farbe
w IconEntry

b OK ; System-Icon »0K«

b $01,%$20, Farbe ; X/y-Position, Farbe

Die Erganzung durch Farbwerte ist nur dann erforderlich, wenn die Dialogbox immer mit
bestimmten Farben am Bildschirm angezeigt werden sollen. MP3 setzt die Farbe fur
Dialogboxen ohne Bit 6 = DBOXCOLOFF mit Hilfe der Systemfarben (siehe Teil D,
Kapitel 2.4 ab Seite 479 - "Farbtabelle von GEOS/MegaPatch").

Wenn Bit 6 geléscht ist, dann entscheiden die beiden Register Flag_IconMinX ($9fd2) und
Flag_IconMinY ($9fd3) ab welcher GroRRe Icons von MP3 in Dialogboxen automatisch
eingefarbt werden sollen. Vorgabe ist 5 Cards breit, 16 Pixel hoch.

Wird Bit 5 gesetzt, dann wird keine Farbe ausgegeben. Eine Dialogbox erscheint dann in
den aktuellen Bildschirmfarben, die im Bereich ab COLOR_MATRIX liegen.

Die beiden Funktionen Bit 6 (Dialogbox in Farbe) und Bit5 (Farbe in Dialogbox unter-
driicken) schlieBen sich gegenseitig aus.
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Werden beide Bit gesetzt, dann verwendet MP3, unabhéngig vom Wert in Flag_SetColor,
die Farbe wie in der Farbtabelle angegeben. Die Dialoghoxtabelle darf dann allerdings
keine Farbinformationen beinhalten!

Diese Einstellung ist nur dann sinnvoll wenn ein Hintergrundbild verwendet wird und der
Anwender im GEOS.Editor die Option »Dialogboxen in Farbe« deaktiviert hat: Hier wirde
dann ohne ein gesetztes Bit 6 und Bit5 die Dialogbox in den Farben des aktuellen
Hintergrundbildes dargestellt werden.

Sind jedoch Bit 6 und Bit 5 gesetzt, dann zeichnet MP3 die Dialogbox in jedem Fall mit den
in der Farbtabelle definierten Systemfarben.

Funktionsblock
Die Dialogbox versteht in MP3 die folgenden zusétzlichen Dialoghox-Codes:

Code |Konstante Bedeutung Parameter
7 DRIVE System-Icon Byte, rel. x-Koord. in Cards
Byte, rel. y-Koord. in Pixel
8 DUMMY Fillbyte Keine Funktion
9 DBUSRFILES Listenauswahl Word, Ablagebereich fir Listeneintrage
10 DBSETCOL Farbausgabe Byte, rel. x-Koord, in Cards
Byte, rel. y-Koord, in Cards
Byte, Breite in Cards
Byte, Hohe in Cards
Byte, Farbwert

DRIVE

Dieser Steuercode bindet die vier Laufwerkicons A bis D in die Dialogbox mit ein. Nach
DRIVE folgt ein Byte fur die x-Koordinate in Cards und ein Byte fir die y-Koordinate in
Pixel. Das Wechseln des Laufwerks tibernimmt die Dialogbox allerdings nicht, dazu kann
man aber die folgende Routine verwenden:

:doD1lgBox LoadWw r0,dlgBoxData
jsr DoD1lgBox ; Dialogbox aufrufen.

lda sysDBData Laufwerk wechseln?
bpl 110 ; => Nein, weiter...

and #%00001111

jsr SetDevice ; Laufwerk aktivieren.

txa ; Fehler?

bne rexit ; => Ja, Abbruch...

jsr OpenDevice ; Diskette o6ffnen.

txa ; Fehler?

bne rexit ; => Ja, Abbruch...

beq :doD1lgBox ; Dialogbox erneut anzeigen.

Wird ein Laufwerksicon angeklickt, dann findet man in sysDBData folgende Werte:

$88 DBOXDRVA = Laufwerk A
$89 DBOXDRVB = Laufwerk B
$8a DBOXDRVC = Laufwerk C

$8b DBOXDRVD = Laufwerk D
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DUMMY

Dieser Befehl wirkt wie der Assembler-Befehl nop und hat keine besondere Wirkung. Er
kann als Fiillbyte innerhalb einer Dialogboxtabelle verwendet werden.

Ein Anwendungsbeispiel wére z.B. die Original-Dialogboxtabelle in GeoWrite zum erstellen
eines neuen Dokuments. Diese kdnnte bisher wie folgt ausgehen haben:

:D1lgDefBox b %160000001

b DBUSRICON ,$0a,$48
w ICON_ENTRY_LFWERK

Hier kann man das Icon "LfWerk" durch die vier Laufwerkicons darstellen, wenn der Code
fir DBUSRICON durch DRIVE ersetzt wird.

Da fiir DRIVE keinen Zeiger auf einen Iconeintrag bendtigt wird, muss hier der Zeiger auf
die Icon-Grafik durch zweimal DUMMY ersetzt werden. AuRerdem muss die x-Koordinate
korrigiert werden, da das "LfWerk"-lcon 6 Card breit ist, die vier Laufwerkicons jedoch bis
zu 4x2 =8 Cards in Anspruch nehmen kénnen.

Allerdings muss auch der Programmcode nach beenden der Dialogbox angepasst werden,
damit an Stelle des néachsten Laufwerks das gewahlte Laufwerk aktiviert wird.

Fur verschiedene Anwendungen sind Patches verfugbar, welche Dialogboxen in
bestehenden Programmen an die neuen Funktionen von MP3 anpassen.

DBUSRFILES
Offnet eine Auswahlbox mit einer Liste von Eintréagen:

b DBUSRFILES
w vecFNameTab

Das Label »:vecFNameTab« zeigt dabei auf einen Speicherbereich mit bis zu 255
Eintragen. Jeder Eintrag besteht aus 16 Zeichen und einem NULL-Byte.

Der gewabhlte Eintrag aus der Liste wird in DB_GetFileEntry Ubergeben.

Ab Version V3.3r4 lasst sich DBUSRFILES mit DBSETDRVICON verkniupfen. Damit
kénnen die Laufwerkicons A bis D dargestellt werden.

b DBUSRFILES ! DBSETDRVICON
w vecFNameTab

Mit der Routine FindFTypes und dem Dateityp $ff und DBUSRFILES lasst sich so eine
kompakte Verzeichnisanzeige realisieren. Kiirzer geht es mit DBGETFILES und dem Wert
$ff als GEOS-Filetyp in r7L.
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DBSETCOL

Erstellt ein Rechteck mit frei wahlbarer Farbe:
b DBSETCOL
b x1 ; rel. x-Koordinate Links in Cards
b yo ; rel. y-Koordinate Oben in Cards
b xb ; Breite in Cards
b yh ; HO6he in Cards

:usercol b col ; Farbwert

Die Koordinaten "xI" und "yo" sind als Bytewerte in Cards anzugeben und bezeichnen die
linke, obere Ecke des Rechtecks. "xb" und "yh" geben die Breite bzw. die Hohe des
Rechtecks in Cards an.

Fur "col" kann ein Farbwert von O bis 15 fur die Zeichenfarbe (High-Nibble) und fir den
Hintergrund (Low-Nibble) eingesetzt werden. Die einzelnen Farbwerte entsprechen dabei
den C64- Standardfarben.

Sofern die Farbe je nach Aufruf der Dialogbox unterschiedliche Werte verwenden soll,
kann man vor Aufruf der Dialogbox den Wert in die Dialogboxtabelle kopieren:

LoadB usercol, $12 ; WeiRe Schrift auf rotem Grund
; Benutzerdefinierte Farbe

LoadW r@,ErrorBox

jsr DoD1lgBox ; Dialogbox aufrufen

DBGETFILES
Ubergibt man in r7L den Wert 255, dann werden alle Dateitypen angezeigt.

Der Funktionscode DBGETFILES wurde um zwei Funktionen erweitert:

DBSELECTPART

Mit dieser Funktion lasst sich eine Partitionsauswahlbox umsetzen.

Setzt man beim Funktionscode DBGETFILES das Bit 7, z.B. Gber eine ODER-Verknupfung
mit der Konstante DBSELECTPART, dann 6ffnet MP3 eine Auswahlbox mit den auf dem
Laufwerk verflgbaren Partitionen. Eine Dialogboxtabelle fur die Partitionsauswahl sieht
dann wie folgt aus:

:DlgSlctPart b %10000001
b DBGETFILES ! DBSELECTPART, $00,$00
b OPEN ,$00,$00
b CANCEL, $00, $00
b NULL

DBSELECTPART ist mit %10000000 definiert. Bei der Dateiauswahlbox werden alle Icons
automatisch platziert, weshalb eine Positionsangabe fur Icons und die Auswahlbox
entfallen kann (X/y-Koordinaten=$00).

Wahlt man aus der Liste die Partition und bestétigt die Auswahl mit »Offnen«, dann

wechselt MP3 auf dem eingestellten Laufwerk in die ausgewahlte Partition. Es muss hier
zwingend OPEN sein, das System-Icon OK beendet lediglich die Auswahlbox!
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DBSETDRVICON
Setzt man bei Verwendung von DBGETFILES das Bit 6, dann stellt MP3 fir jedes
verflgbare Laufwerk ein entsprechendes Icon zur Verfugung.

Wenn es moglich sein soll, innerhalb der Auswahlbox auf ein anderes Laufwerk wechseln
zu kénnen, dann aktiviert man die Laufwerkicons fiir die Dateiauswahlbox wie folgt:

:DlgSlctFile b %160000001
b DBGETFILES ! DBSETDRVICON, $00, $00

b 0K ,$00, $00
b CANCEL, $00, $00

‘ b NULL

DBSETDRVICON ist mit %01000000 definiert. Innerhalb der Auswahlbox stehen jetzt die
Icons »OK«, »ABBRUCH« sowie fur jedes verfiigbare Laufwerk ein Icon (A, B, C, D) zur
Verfugung. Ist eines der Laufwerke innerhalb von GEOS nicht konfiguriert, dann wird das
entsprechende Icon fur das Laufwerk nicht angezeigt.

Uber den Inhalt von sysDBData kann man dann erfahren, welches Laufwerk aktiviert
werden soll, vgl. Beschreibung zum Funktionscode DRIVE auf Seite 481. Dort findet sich
auch ein Beispiel wie man das Laufwerk wechselt.

Mit den hier beschriebenen Ergadnzungen zur Dateiauswahlbox in MP3 sollte jeder eine
passende Mdglichkeit finden, um speziell programmierte Dialogboxen in eigenen
Anwendungen zu vermeiden.

D:MEGASSEMBLER, 454K frei 76 Datei(en)
Eintrag suchen:
Call Megalss
Megasum MegafAssembler |
HMegaMac cl.69.59 6b:01
TopSym o
TopHac Dateigrine:
patei-Informationen [f] schreibschutz: O
[Ipateien =
sortieren offnen Bild 2.1: Dateiauswahlbox mit

Laufwerkicons

Diskettenroutinen (Erganzung zu Teil B, Kapitel 12, Seite 282)

12.1.4 FindFTypes ($c23b)

Diese Routine erstellt eine Tabelle mit Dateinamen des gleichen GEOS-Filetyp. Jeder
Dateiname hat eine Lange von 16 Zeichen mit einem abschlieBenden NULL-Byte. In r7L
erwartet die Routine den GEOS-Filetyp.

Gegenuber friheren GEOS-Versionen kann hier jetzt auch der Wert $ff angegeben
werden. Damit werden dann alle Dateien des aktuellen Verzeichnisses eingelesen. Die
Anzahl der Dateien ist grundséatzlich auf 255 Dateien begrenzt.
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2.6 Neue Kernalroutinen fiir GEOS

MP3 stellt auch eine Reihe an neuen Routinen zur Verfigung. Dazu existiert ab $c0dc im
GEOS-Kernal eine erweiterte Sprungtabelle.

Neue Grafikroutinen (Ergéanzung zu Teil B, Kapitel 4 ab Seite 223)

4.30 RecColorBox ($c0e5)

Mit Hilfe der Routine RecColorBox lasst sich ein Rechteck mit beliebiger Farbe am
Bildschirm zeichnen. Dabei wird nur das FarbRAM in COLOR_MATRIX gezeichnet, der
Grafikbildschirm wird nicht verandert.

Die Routine erwartet in r5L die x-Koordinate, in r5H die y-Koordinate, in r6L die Breite und
in r6H die Hohe des Rechtecks. Alle Werte missen in Cards angegeben werden. Es
kénnen also nur Farbflachen in ganzen Cards gezeichnet werden. Zuséatzlich wird in r7L
der Farbwert erwartet. Der Farbwert setzt sich aus der Vordergrundfarbe (High-Nibble,
Bit 7 - 4 = 0-15) und der Hintergrundfarbe (Low-Nibble, Bit 3 - 0 = 0-15) zusammen.

Verandert werden der Akku, das x- und y-Register, sowie die Register r5 bis r8.

:ClrScrCol LoadB r5L,$00 ; rel. x-Koordinate Links in Cards
LoadB r5H, $00 rel. y-Koordinate Oben in Cards
LoadB r6L,$28 Breite in Cards
LoadB r6H, $19 Hohe in Cards
LoadB r7L,$02 Farbwert
jsr RecColorBox

Verwendet man an Stelle von LoadB eine Kopierschleife um die Werte nach r5 bis r7L zu
schreiben, dann lassen sich hier ein paar Byte an Programmcode einsparen.

4.31 i_ColorBox ($c0df)

Die Routine [_ColorBox ist die Inline-Routine zu RecColorBox. Die Parameter werden aber
nicht in den Speicherstellen r5 bis r7L libergeben, sondern werden direkt hinter dem Aufruf
Ubergeben. Fur i_ColorBox sieht der Aufruf dann so aus:

jsr i _ColorBox

b x1 ; rel. x-Koordinate Links in Cards
b yo ; rel. y-Koordinate Oben in Cards
b xb ; Breite in Cards

b yh ; Hohe in Cards

b col ; Farbwert

Der Aufruf entspricht hier der Funktion DBSETCOL innerhalb einer Dialogbox. "xI" und "yo"
sind als Bytewerte anzugeben und bezeichnen die linke, obere Ecke des Rechtecks. "xb"
und "yh" geben die Breite bzw. die Hoéhe des Rechtecks an.

"col" setzt sich aus der Zeichenfarbe (High-Nibble) und der Hintergrundfarbe (Low-Nibble)
zusammen. Die Werte entsprechen den C64-Standardfarben.

Die Routine verandert wie die Routine RecColorBox den Akku, das x- und y-Register,
sowie die Register r5 bis r8.
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4.32 i_UserColor ($c0dc)

Die Routine i _UserColor entspricht der Routine j_ColorBox mit der Ausnahme, das der
Farbwert nicht Uber die Inline-Daten tUbergeben wird, sondern direkt im Akku.

Diese Routine empfiehlt sich immer dann, wenn der Farbwert nicht fest vorgegeben ist,
sondern aus einer Tabelle mit verschiedenen Farbwerten (ibernommen werden soll (z.B.
aus der MP3-Farbtabelle).

lda #$01 ; Schwarzer Text auf weiBem Grund
jsr i _UserColor
b x1 ; rel. x-Koordinate Links in Cards
b yo ; rel. y-Koordinate Oben in Cards
b xb ; Breite in Cards

; Hohe in Cards

b yh

Verandert werden der Akku, das x- und y-Register, sowie die Register r5 bis r8.

4.33 DirectColor ($c0e2)

Diese Routine erstellt ebenfalls ein Rechteck mit frei wahlbarer Farbe. DirectColor erwartet
die y-Koordinate fiir den oberen Rand in r2L, die y-Koordinate fiir den unteren Rand in r2H,
die linke x-Koordinate in r3 und in r4 die rechte x-Koordinate. Alle Werte werden in Pixeln
angegeben. Die Belegung entspricht damit den Angaben der Routine Rectangle. Die Farbe
wird im Akku Ubergeben. Beispiel:

:ClrColScrn LoadB r2L, $00 ; Oberer Rand
LoadB r2H,$c7 Unterer Rand
LoadW r3,$0000 Linker Rand
LoadW r4,$013f Rechter Rand
lda #$02 Farbwert
jsr DirectColor

Der Vorteil von DirectColor gegenuber den Routinen i_UserColor oder i_ColorBox liegt in
der Zusammenarbeit mit Rectangle. Hier noch ein Beispiel:

:drawColor lda #$03 ; Fullmuster setzen
jsr SetPattern

jsr i _Rectangle ; Grafikrechteck zeichnen
b $08, $bf ; Koordinaten werden nach
w $0008, $0137 ; r2L bis r4 kopiert

lda #$02 ; Farbrechteck zeichnen.
jsr DirectColor

Hier wird zuerst ein Rechteck mit dem Fillmuster $03 gezeichnet. Die Koordinaten werden
dabei von i _Rectangle nach r2L bis r4 kopiert. DirectColor zeichnet dann mit diesen
Koordinaten und dem Farbwert $02 im Akku ein rotes Rechteck.

Die Werte in r2L bis r4 enthalten die Koordinate des Rechtecks in Pixel, verandert werden
Akku, x- und y-Register, sowie die Register r5 bis r8.
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4.34 GetBackScreen ($c0e8)

Unter MP3 kann ein systemweit glltiges Hintergrundbild eingerichtet werden, welches von
Anwendungen Uber diese Routine eingelesen werden kann. Ist kein Hintergrundbild
eingerichtet, dann wird der Bildschirm.

GetBackScreen kopiert dazu die Hintergrundgrafik aus dem erweiterten RAM in den
Vordergrundbildschirm des C64. Entscheidend hierfir ist das im Register sysRAMFIg das
Bit 3 gesetzt ist. Ist Bit 3 nicht gesetzt, dann I8scht diese Routine den Bildschirm mit einem
vordefinierten Muster (enthalten im Register BackScrPattern).

= ®
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Bild 2.2: Desktop-Oberflache
GeoDesk mit Hintergrundbild
Uber GetBackScreen.

Die Routine veréndert den Akku, x- und y-Register, sowie r0 bis r8 und ri11.

4.35 ResetScreen ($c0eb)

Diese Routine ist Teil der Routine [nitGEOS und l6scht den Bildschirm. Dabei werden
auRBerdem die Standardfarben fur Hintergrund und Rahmen gesetzt. Mdchte man schnell
den Grafikbildschirm léschen (Fullmuster $02) und die Standardfarben von GEOS setzen
(C_GEOS_BACK), dann kann diese Routine verwendet werden.

ResetScreen wird auch verwendet wenn kein Hintergrundbild aktiv ist.

Bild 2.3: Desktop-Oberflache
GeoDesk ohne
Hintergrundbild.

Die Routine veréndert den Akku, x- und y-Register, sowie r0 bis r8 und ri11.
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Neue Diskettenroutinen (Erganzung zu Teil B, Kapitel 12 ab Seite 282)

MP3 stellt auch eine Reihe an neuen Diskettenroutinen zur Verfligung. Dazu existiert ab
$9050 im Laufwerkstreiber eine erweiterte Sprungtabelle.

12.1 Die high-level-Diskettenroutinen

12.1.11 OpenRootDir ($9050)
Die Routine OpenRootDir funktioniert nur in NativeMode-Laufwerkstreibern. Andere Treiber
beenden diese Routine mit einem Fehler "ILLEGAL_DEVICE" ($40).

OpenRootDir o6ffnet auf einem NativeMode-Laufwerk das Hauptverzeichnis und fuhrt
anschlieRend OpenDisk aus. Es werden keine besonderen Parameter benétigt. Nach dem
Aufruf wird im x-Register die Fehlernummer tbergeben ($00=kein Fehler).

Verandert werden der Akku, x- und y-Register sowie die Adressen r0 bis r5.

12.1.12 OpenSubDir ($9053)

Offnet auf NativeMode-Laufwerken ein Unterverzeichnis und fiihrt anschlieRend OpenDisk
aus. Dazu Ubergibt man in r1L den Track und in r1H der Sektor des ersten Verzeichnis-
Blocks. Diese Angaben kann man direkt aus dem Verzeichnis-Eintrag entnehmen.

Hinweis:

@ Ab GEOS/MegaPatch V3.3r11 vom 14.3.2024 gibt es zusétzlich die Mdglichkeit
nur den Zeiger auf das aktuelle Verzeichnis zuriickzusetzen. Dazu muss in riL
der Wert $00 ibergeben werden. Es wird danach kein OpenDisk ausgefihrt!

Nach dem Aufruf wird im x-Register die Fehlernummer ibergeben ($00=kein Fehler). Bei
einem anderen Fehler sollte OpenRootDir ausgefihrt werden.

Verandert werden der Akku, x- und y-Register sowie die Adressen r0 bis r5.

12.1.13 OpenPartition ($9062)

Offnet eine neue Partition auf dem aktuellen Laufwerk. Dazu (ibergibt man im Register r3H
die gewiinschte Partitions-Nr. AuRerdem wird die Diskette mit OpenDisk gedffnet und die
aktuelle BAM und der Diskettenname eingelesen.

Hinweis:

@ Ab GEOS/MegaPatch V3.3r11 vom 14.3.2024 6ffnet OpenPartition auch das
Hauptverzeichnis wenn ein ungiltiges Unterverzeichnis aktiv ist. Es wird
empfohlen zuvor OpenRootDir oder OpenSubDir mit r1L=$00 aufzurufen.

Nach dem Aufruf wird im x-Register die Fehlernummer tibergeben ($00=kein Fehler).

Verandert werden der Akku, x- und y-Register sowie die Adressen r0 bis r5.

12.1.14 GetPDirEntry ($905c)

GetPDirEntry lie3t einen Eintrag aus dem Partitionsverzeichnis ein. Dazu ubergibt man in
r3H die Partitions-Nr. und in r4 einen Zeiger auf einen 30 Byte gro3en Speicherbereich, der
nach dem Aufruf die Partitionsdaten enthalt.
Wichtig ist, das diese Routine zu Beginn ExitTurbo und InitForlO aufruft und am Ende die
Routine DoneWithlO aufgerufen wird. Ist der I/O-Bereich bereits aktiviert, dann muss die
Routine ReadPDirEntry verwendet werden.
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Nach dem Aufruf wird im x-Register die Fehlernummer tibergeben ($00=kein Fehler).

Innerhalb der Partitionsdaten findet man die Adresse des ersten Datenblock und die
Partitionsgrofl3e, diese werden in 512 Byte-Blocks ausgegeben, nicht wie sonst ublich als
Blocks zu je 256 Byte! Damit lassen sich maximal 8Gb adressieren.

Die max. PartitionsgréRe betragt bei NativeMode etwas weniger als 16Mb (Spur 1-255 zu
je 256 Blocks) bzw. 16Mb bei ForeignMode/DACC.

Verandert werden der Akku, x- und y-Register.
Hier eine Ubersicht iiber die Angaben innerhalb der Partitionsdaten:

Adresse Beschreibung

Byte 0 Partitionsformat:

0 - Nicht verwendet

1 - 1541 Emulation Mode

2 - 1571 Emulation Mode

3 - 1581 Emulation Mode

4 - Native Mode

5 - 1581 CP/M Emulation Mode
6 - Print Buffer

7 - ForeignMode / DACC

255 - Systempartition

Byte 1 $00 (Reserviert)

Byte 2 Nr. der Partition, 1-254

Byte 3-18 Name der Partition, 16 Zeichen

Byte 19 Adresse erster 512-Byte-Datenblock (hb, Highbyte)
Byte 20 Adresse erster 512-Byte-Datenblock (mb, Middlebyte)
Byte 21 Adresse erster 512-Byte-Datenblock (Ib, Lowbyte)
Byte 22-26 $00 (Reserviert)

Byte 27 Partitionsgrof3e in 512-Byte-Blocks (hb, Highbyte)
Byte 28 Partitionsgrof3e in 512-Byte-Blocks (mb, Middlebyte)
Byte 29 PartitionsgroRe in 512-Byte-Blocks (Ib, Lowbyte)

Hinweis: Die Routine GetPDirEntry ubergibt im Byte 0 der Partitionsdaten den
Partitionstyp im GEOS-Format, nicht im CMD-Format!

Das CMD-DOS sendet im Anschluss an die 30 Byte Partitionsdaten noch ein CR($0d), das
Byte wird aber von den Laufwerkstreibern iiberlesen. Damit kann als Speicherbereich fir
die Partitionsdaten auch dirEntryBuf ($8400 bis $841d, 30 Byte) verwendet werden.

12.1.15 GetPTypeData ($9068)

Diese Routine erstellt eine Tabelle mit den Partitionstypen auf dem aktuellen Laufwerk.
Wer z.B. wissen mochte welche Partitionen auf einem Laufwerk installiert sind, der kann
diese Routine verwenden.

Zuvor muss man in r4 einen Zeiger auf einen 256-Byte gro3en Speicherbereich ablegen.
Dort werden dann fiir die Partitionen 0-255 die Format-Byte abgelegt. Nach dem Aufruf
wird im x-Register die Fehlernummer ibergeben ($00=kein Fehler).
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12.2 Die mid-level-Diskettenroutinen

12.2.28 ReadPDirEntry ($905f)

Wie GetPDirEntry, jedoch muss der Anwender zuvor die Routinen ExitTurbo und InitForlO
manuell aufrufen. In r3H wird die Partitions-Nr. und in r4 einen Zeiger auf einen 30 Byte
groRen Speicherbereich erwartet, der nach dem Aufruf die Daten der Partition enthélt. Zum
Schluss muss noch DoneWithlO aufgerufen werden.

Nach dem Aufruf von ReadPDirEntry enthdlt das x-Register die Fehlernummer
($00=kein Fehler).

Verandert wird der Akku, das x- und y-Register.

12.2.29 SwapPartition ($9065)

Wechselt die aktive Partition auf dem Laufwerk, zuvor missen jedoch die Routinen
ExitTurbo und InitForlO aufgerufen werden. Als Parameter tbergibt man in r3H die
Partitions-Nr. Zum Schluss muss noch DoneWithlO aufgerufen werden. Es wird
anschlieRend kein OpenDisk ausgefiihrt. Auf NativeMode-Laufwerken muss zuvor die
Routine OpenRootDir oder OpenSubDir mit r1L=$00 ausgefiihrt werden, um den Zeiger
auf das aktuelle Verzeichnis auf einen gultigen BAM-Block zuriickzusetzen.

Diese Routine kann man in Zusammenhang mit ReadPDirEntry verwenden. Nach dem
Aufruf wird im x-Register die Fehlernummer tibergeben ($00=kein Fehler).

Verandert werden der Akku, x- und y-Register sowie die Adressen r0 bis r5.

12.3 Die low-level- und die
very-low-level-Diskettenroutinen

12.3.12 GetBAMBIock ($9056)

GetBAMBIock holt Uber GetBlock einen Block aus der aktuellen BAM nach dir2Head.
Wurde die BAM im aktuellen Block verandert, dann wird der aktuelle Block Uber
PutBAMBIock gespeichert bevor der neue Block eingelesen wird.

Die Routine hat fiir Programmierer keine Bedeutung, da diese nur von den internen BAM-
Routinen verwendet wird.

Als einziger Parameter ubergibt man im Akku die Block-Adresse des BAM-Blocks (Werte
von 2 bis 33). Bei einem Fehler wird im x-Register die Fehlernummer Ubergeben
($00=kein Fehler).

Verandert wird der Akku, das x- und y-Register.

12.3.13 PutBAMBIlock ($9059)

Ahnlich GetBAMBIock, aber der angegebene BAM-Block wird auf Diskette gespeichert. Als
Parameter wird im Akku die Block-Adresse des BAM-Blocks (Werte von 2 bis 33) erwartet.
Nach dem Aufruf enthalt das x-Register die Fehlernummer ($00=kein Fehler).

Da auRler der CMD-HD kein anderes Laufwerk bis zu 255 Partitionen unterstutzt, werden
die restlichen Bytes mit NULL-Byte aufgefiillt. Zu beachten ist, das Format-Byte im GEOS-
Format und nicht im CMD-Format abgelegt werden.

Verandert werden der Akku, x- und y-Register.
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12.3.14 SendFloppyCom ($906b)

Diese Routine sendet einen Floppy-Befehl an das entsprechende Laufwerk. Auf RAM-
Laufwerken erhélt man hier einen Fehler "ILLEGAL_DEVICE" ($40).

Vor dem Aufruf muss in rO ein Zeiger auf den Laufwerksbefehl abgelegt werden. Die Léange
des Befehls muss im Register r2L abgelegt werden. Hier ist zu beachten, das die Lange
des Floppy-Befehls nicht beliebig groR sein darf, ca. 40 Bytes sollten aber, je nach
Laufwerk, mdglich sein.

Vorher mussen jedoch noch die Routinen ExitTurbo und InitForlO und am Ende dann
wieder DoneWithlO aufgerufen werden. Nach dem Aufruf von SendFloppyCom enthalt das
x-Register die Fehlernummer ($00=kein Fehler).

Verandert wird der Akku, das x- und y-Register.

Laufwerkstreiber, die Uber die Formatkennung "DDX" (DiskDrvExtType, $9074)

ACHTUNG! Die folgenden Routinen gelten nur fir GEOS/MegaPatch-
verfligen, siehe Teil D, Kapitel 2.2 ab Seite 466.

12.3.15 InitForDDrvOp ($907c)

Diese Routine setzt die Speicheradressen fiir den aktuellen Laufwerkstreiber im C64- und
im erweiterten GEOS-Speicher. Danach kann entweder die Routine FetchRAM oder
StashRAM verwendet werden, um den Treiber auszulesen oder die Werte fur
DDRV_EXT_DATA1 ($907a) bzw. DDRV_EXT _DATA2 ($907b) im erweiterten GEOS-
Speicher zu sichern.

Nach dem Aufruf findet man in rO die Adresse des Laufwerkstreiber im RAM, in r1 die
Adresse in der Speichererweiterung. Die GroRe in r2 betragt immer $0d80 Byte und die
Speicherbank in r3L ist immer Bank#0.

Verandert wird der Akku, das x- und y-Register sowie die Register r0 bis r3L.

12.3.16 DoneWithDDrvOp ($907f)

Nach InitForDDrvOp und StashRAM/FetchRAM muss auch immer DoneWithDDrvOp
aufgerufen werden, da die Register r0 bis r3L im GEOS-Kernal zwischengespeichert und
mit den Adressen des Laufwerkstreibers getauscht werden. Diese Routine setzt daher am
Ende die Werte in r0 bis r3L wieder auf die Anfangswerte zurtick.

Verandert wird der Akku, das x- und y-Register sowie die Register r0 bis r3L.

Eine Routine zum permanenten speichern der Werte in DDRV_EXT_DATA1 ($907a) bzw.
DDRV_EXT_DATAZ2 ($907b) im GEOS-DACC konnte wie folgt aussehen:

:UpdateGEOS jsr InitForDDrvOp ; Zeiger setzen
jsr StashRAM ; DDx-Register speichern
jsr DoneWithDDrvOp ; Zeiger zuricksetzen.

Hinweis: Einige der neuen Register werden nur zum Teil automatisch im Treiber
gespeichert, z.B. Flag_SD2IEC oder GeoRAMBSize.

Die reservierten Adressen DDRV_EXT_DATA1 und DDRV_EXT_DATA2 kdénnen zwar von
Anwendungsprogrammen genutzt werden, der GEOS-Kernal aktualisiert die Werte aber
nicht automatisch im erweiterten GEOS-Speicher.
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Neue Systemroutinen (Ergianzung zu Teil B, Kapitel 14 ab Seite 310)

14.12 GEOS_InitSystem ($c0Oee)

Setzt alle GEOS-Register und Systemvektoren auf Standardwerte zurtick. Wird z.B. von
GEOS beim starten einer Application iber GetFile verwendet.

ACHTUNG!
A Diese Routine ist Teil der GEOS-Initialisierung und veréndert auch Werte im

1/0-Bereich ab $d000, daher muss vor dem Aufruf der Routine der Interrupt
gesperrt werden. Dazu kann folgendes Beispiel verwendet werden:

:doInitGEOS php ; Interrupt-Status speichern
sei ; Interrupt sperren

jsr GEOS_InitSystem ; GEOS-Werte zurilcksetzen

plp ; Interrupt-Status zurucksetzen

Die Routine verandert Akku, x- und y-Register, sowie die Register r0 bis r2L.

14.13  PutKeyInBuffer ($c0f1)

Der C64-BASIC-Editor besitzt die Mdglichkeit des "programmierten Direktmodus". Hierbei
werden in den Tastaturpuffer von GEOS Tastencodes eingetragen, welche dann erst spater
ausgefihrt werden.

Die Routine PutKeyInBuffer kopiert einen Tastencode in den Tastaturpuffer, der dann vom
Kernal nach keyData kopiert wird. Ein Anwendungsbeispiel wéare z.B. bei einer
Tastatureingabe Uber GetString den Mausabfrage-Vektor otherPressVec auf folgende
Routine zu setzen:

:ExGetStrg lda #KEY_CR
jmp PutKeyInBuffer

Wenn der Anwender wahrend der Texteingabe jetzt einen Maustaste oder der Feuerknopf
driickt, dann wird diese Routine ausgefiihrt und der Tastencode CR ($0d; [RETURN]-Taste)
in den Tastaturpuffer geschrieben. Beim néchsten Durchlauf der Mainloop wird dann die
Texteingabe beendet.

Die Routine wird z.B. vom RegisterMeni verwendet, wenn der Anwender bei einer aktiven
Tastatureingabe mit der Maustaste / dem Joystick-Button klickt: In dem Fall wird die
Eingabe automatisch beendet.

Verandert wird der Akku und das x-Register. Verandert wird aulRerdem pressFlag.

Kernal. Wird GEOS/MegaPatch flr die PC-Tastatur mit "geoKeys" angepasst,
dann erzeugt die Routine keine Reaktion, da Tastatureingaben vom PC-

: ACHTUNG! Die Routine funktioniert nur mit dem Original GEOS/MegaPatch-
Tastaturtreiber auf andere Art und Weise verwaltet werden!
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14.14  SCPU_Pause ($c0f4)

Haufig ist es notwendig den C64 eine genau definierte Zeit "warten" zu lassen. Die sonst
Ublichen Schleifen kénnen hier nicht immer verwendet werden.

ldx #$80 ; Max. 128 Durchlaufe
:: loop dex ; Schleife beendet ?
bne : loop ; Nein, weiter...

Diese Schleifen haben den Nachteil, das sie auf unterschiedlichen Systemen
unterschiedlich schnell abgearbeitet werden. Auf einem C128 (im 80-Zeichen-Modus) ist
eine solche Schleife doppelt so schnell wie auf einem C64, auf einem System mit einer
CMD-SuperCPU sogar bis zu 20x schneller.

Die Routine SCPU_Pause wartet hier immer circa eine 1/10-Sekunde. Erreicht wird das
durch den Vergleich mit der Systemzeit des Computers (1/10-Sekundenregister im
CIA#1;$dc08). Im VICE-Emulator funktioniert die Routine im WARP-Modus nicht.

Verandert wird nur der Inhalt des Akku.

14.15 SCPU_OptOn ($c0f7)

Aktiviert die Optimierung fur GEOS auf SuperCPU-Systemen und ist standardmaRig
eingeschaltet. Dabei wird das SuperCPU-Hardware-Register $d074 beschrieben, was die
Optimierung des GEOS-Speichers von $8000-$bfff (VIC-Speicherbank 2) aktiviert. Der
Speicherbereich wird dann im SuperCPU-RAM gespiegelt, da Speicherzugriffe hier
schneller ausgefuhrt werden kénnen.

Ist keine CMD-SuperCPU vorhanden, dann bleibt dieser Aufruf ohne Funktion.

Verandert wird der Inhalt von Akku, x- und y-Register. AuBerdem wird der Wert in
Flag_Optimize auf $00 gesetzt.

14.16  SCPU_OptOff ($cOfa)

Deaktiviert die Optimierung fur GEOS auf CMD-SuperCPU-Systemen.

Das kann notwendig werden, wenn z.B. in den Textmodus geschaltet werden soll (wie etwa
beim Programm geoDebugger oder geoBasic). Dazu wird das SuperCPU-Hardware-
Register $d077 beschrieben und die VIC-Speicherbank 2 von $8000-$bfff wird wieder im
Computer-RAM aktiviert.

Ist keine CMD-SuperCPU vorhanden bleibt dieser Aufruf ohne Funktion.

Verandert wird der Inhalt von Akku, x- und y-Register. AuBerdem wird der Wert in
Flag_Optimize auf $03 gesetzt.

14.17  SCPU_SetOpt ($c0fd)

Setzt oder I8scht die GEOS-Optimierung fur die CMD-SuperCPU. Wenn die Optimierung
eingeschaltet werden soll, dann muss im Register Flag_Optimize der Wert $00 eingetragen
werden. Soll die Optimierung abgeschaltet werden, dann muss Flag Optimize auf den
Wert $03 gesetzt werden.

Ist keine CMD-SuperCPU vorhanden bleibt dieser Aufruf ohne Funktion.
Verandert wird der Inhalt von Akku, x- und y-Register.
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2.7 Das Registermenti

Das Registerment stellt eine neue Form von Menis unter GEOS dar.

Im Gegensatz zu DoMenu und Dolcons kdnnen hier auch Zahlen und Texte eingegeben
werden, Listen verwaltet oder Optionen aktiviert/deaktiviert werden. Das Registermeni
stellt dazu Kartenreiter zur Verfigung, Uber die man zwischen verschiedenen Untermenuis
wechseln kann. Damit lassen sich auch komplexere MenUs Ubersichtlich gestalten.

Fir ein Registerment Ubergibt man in rO einen Zeiger auf eine Registertabelle, &hnlich zur
Routine DoMenu. Vorher muss jedoch die Registermeni-Routine in den Speicher geholt
werden. Dazu kann man folgende Routine verwenden:

:LdRegMenu jsr SetADDR_Register ; Zeiger flur FetchRAM setzen
jsr FetchRAM ; Register-Menl einlesen

Das Registerment liegt im APP_RAM von $6d00 bis $78ff im Speicher, daher dirfen
Anwendungen jetzt nur noch den Bereich von $0400 bis $6cff belegen. Der Speicher im
Bereich des Registermeniis wird nicht zwischengespeichert. Sofern hier Programmdaten
liegen muss die Anwendung den Bereich eigenstandig sichern.

Hier nun der grundlegende Aufbau eines Registermends:

:RMenuTab b yoben ; y-Koordinate oben

b yunten ; y-Koordinate unten

w xlinks ; X-Koordinate links

w xrechts ; X-Koordinate rechts

b Anzahl Register ; Anzahl der Registerkarten

w RNmIcon0l1 ; Zeiger auf Registericon

w RTabDat01 ; Zeiger auf Registerdaten

w RNmIcon02 ; Zeiger auf Registericon

w RTabDat02 ; Zeiger auf Registerdaten

; Ggf. weitere Registerkarten

:RNmIcon@1 w RRIcon01l ; Zeiger auf Icon fiur Registerkarte

b xpos,ypos,breite, hoehe; Iconposition und -groflie
:RNmIcon02 w RRIcon02 ; Zeiger auf Icon fur Registerkarte

b xpos,ypos,breite, hoehe; Iconposition und -grofRe
:RTabDat@1 b Anzahl Eintrage ; Anzahl Eintrage auf Registerkarte

b Typ Register-Eintrag ; Registertyp

(10 Byte Systemdaten) ; Daten fir Registertyp

b Typ Register-Eintrag ; Registertyp

(10 Byte Systemdaten) ; Daten fir Registertyp

; Ggf. weitere Register-Eintrage
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Die ersten sechs Byte bestimmen die GroRRe der Registerkarten, die GréRenangabe
entspricht dem Format von |_Rectangle. Es ist dabei zu beachten, das die Kartenreiter in
der GroRenangabe nicht mit enthalten sind. Die gré3te Ausdehnung flr ein Registermeni
ware demnach:

:RMenTab b $08 ; y-Koordinate oben
b $c7 y-Koordinate unten
w $0000 X-Koordinate links
w $013f X-Koordinate rechts

Werden mehrere Registerkarten verwendet, dann kénnen die Kartenreiter auch zweizeilig
angeordnet werden. Jede weitere Zeile mit Kartenreitern verringert die vertikale GroRe des
Registermenis um 8 Pixel.

Die GroRe sollte auRerdem auch auf den Anfang (links, oben) oder das Ende (rechts,
unten) ausgerichtet werden, da die Registerkarten in Farbe dargestellt werden.

Da Farbe nur innerhalb von ganzen Cards gesetzt werden kann sollte das bei der GroRRe
eines Registermenls beachtet werden. Es kann daher Hilfreich sein, wenn man sich zu
Beginn des Projektes eine Skizze des Registermenus auf Karopapier erstellt.

yoben $20
x$30 y$30
[ L
o Y850 =,
g [ Option 1 3
i y$70 .
21 Ooption 2 k=
c (9]
E ; Bild 2.2:
yunten $9f Skizze fir ein Registermenil

Danach folgt die Anzahl der Registerkarten. Zu der Anzahl der Registerkarten muss nun
die passende Anzahl an Registerverweisen folgen. Ein Registerverweis besteht aus einem
Word fur einen Zeiger auf das Kartenreiter-lcon und einem Word fiir die Definitionstabelle
mit den Daten fiir diese Registerkarte.

Der Eintrag fur das Kartenreiter-lcon ahnelt dem Eintrag in der Tabelle von Dolcons. Als
erstes wird ein Zeiger (Word) auf die Icon-Grafik erwartet. Danach folgt die horizontale
Position (xpos) in Cards, gefolgt von der vertikalen Position (ypos) in Pixel, die Breite wird
in Cards angegeben, die H6he wiederum in Pixel.

Breite und Hohe des Icon kdnnen Uber die beiden Pseudo-Labels .x und .y definiert
werden. Eine Eintrag fur einen Kartenreiter kdnnte dann so aussehen:

:RNmIcon01 w RRIcon01 ; Zeiger auf Icondaten
b $10,$20 ; X-/y-Koordinate
b RRIcon®1_x, RRIcon@l_y; Breite und Hohe des Icon

:RRIcon01 DESKETO

:RRIconO1_x
:RRIconO1_y

X
-y
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Fir ein Registermeni stehen verschiedene Datentypen zur Verfligung um die Inhalte einer
Registerkarte zu gestalten.

Funktionsblock

Typ

Bezeichnung

Bedeutung

Parameter

1

BOX_USER

Menubereich

Word, Zeiger auf Titel

Word, Zeiger auf Anwenderroutine
Byte, y-Koord. in Pixel, obere Grenze
Byte, y-Koord. in Pixel, untere Grenze
Word, x-Koord. in Pixel, linke Grenze
Word, x-Koord. in Pixel, rechte Grenze

BOX_USER_VIEW

Menibereich
(Nur anzeigen)

Word, Zeiger auf Titel

Word, Zeiger auf Anwenderroutine
Byte, y-Koord. in Pixel, obere Grenze
Byte, y-Koord. in Pixel, untere Grenze
Word, x-Koord. in Pixel, linke Grenze
Word, x-Koord. in Pixel, rechte Grenze

BOX_USEROPT

Menubereich
mit Optionsfeld

Word, Zeiger auf Titel

Word, Zeiger auf Anwenderroutine
Byte, y-Koord. in Pixel, obere Grenze
Byte, y-Koord. in Pixel, untere Grenze
Word, x-Koord. in Pixel, linke Grenze
Word, x-Koord. in Pixel, rechte Grenze

BOX_USEROPT_VIEW

Menibereich
mit Optionsfeld
(Nur anzeigen)

Word, Zeiger auf Titel

Word, Zeiger auf Anwenderroutine
Byte, y-Koord. in Pixel, obere Grenze
Byte, y-Koord. in Pixel, untere Grenze
Word, x-Koord. in Pixel, linke Grenze
Word, x-Koord. in Pixel, rechte Grenze

BOX_FRAME

Gruppenrahmen

Word, Zeiger auf Titel

Word, Zeiger auf Anwenderroutine
Byte, y-Koord. in Pixel, obere Grenze
Byte, y-Koord. in Pixel, untere Grenze
Word, x-Koord. in Pixel, linke Grenze
Word, x-Koord. in Pixel, rechte Grenze

BOX_ICON

Icon-Option

Word, Zeiger auf Titel

Word, Zeiger auf Anwenderroutine
Byte, y-Koord. in Pixel

Word, x-Koord. in Pixel

Word, Zeiger auf Icon-Tabelle
Byte, Registereintrag oder $00

BOX_ICON_VIEW

Icon-Option
(Nur anzeigen)

Word, Zeiger auf Titel

Word, Zeiger auf Anwenderroutine
Byte, y-Koord. in Pixel

Word, x-Koord. in Pixel

Word, Zeiger auf Icon-Tabelle
Byte, $00
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Typ |Bezeichnung Bedeutung Parameter

8 BOX_OPTION Optionsfeld Word, Zeiger auf Titel

Word, Zeiger auf Anwenderroutine
Byte, y-Koord. in Pixel

Word, x-Koord. in Pixel

Word, Zeiger auf Datenbyte

Byte, Bit-Maske

9 BOX_OPTION_VIEW Optionsfeld Word, Zeiger auf Titel

(Nur anzeigen) Word, Zeiger auf Anwenderroutine
Byte, y-Koord. in Pixel

Word, x-Koord. in Pixel

Word, Zeiger auf Datenbyte

Byte, Bit-Maske

10 BOX_STRING Textfeld Word, Zeiger auf Titel

Word, Zeiger auf Anwenderroutine
Byte, y-Koord. in Pixel

Word, x-Koord. in Pixel

Word, Zeiger auf Textstring

Byte, Anzahl Zeichen

11 BOX_STRING_VIEW Textfeld Word, Zeiger auf Titel

(Nur anzeigen) Word, Zeiger auf Anwenderroutine
Byte, y-Koord. in Pixel

Word, x-Koord. in Pixel

Word, Zeiger auf Textstring

Byte, Anzahl Zeichen

12 BOX_NUMERIC Zahlenfeld Word, Zeiger auf Titel

Word, Zeiger auf Anwenderroutine
Byte, y-Koord. in Pixel

Word, x-Koord. in Pixel

Word, Zeiger auf Zahlenwert

Byte, Anzahl Ziffern

13 BOX_NUMERIC_VIEW Zahlenfeld Word, Zeiger auf Titel

(Nur anzeigen) Word, Zeiger auf Anwenderroutine
Byte, y-Koord. in Pixel

Word, x-Koord. in Pixel

Word, Zeiger auf Zahlenwert

Byte, Anzahl Ziffern

Alle Datentypen haben gemeinsam, das im ersten Word ein Zeiger auf einen Titel fiir das
Optionsfeld erwartet wird. Der Text muss mit einer Koordinatenangabe beginnen (mit
Ausnahme von BOX_FRAME), analog zu den Inline-Daten von i_PutString:

(TITEL1 W Xpos ; X-Koordinate
b ypos ; y-Koordinate, Grundlinie!
b "Titeltext",NULL ; Titeltext, NULL als Ende-Kennung

Wenn kein Titel angezeigt werden soll, dann kann hier $0000 angegeben werden.

Nach dem Zeiger auf den Titel folgt immer ein Zeiger auf eine Anwenderroutine, die
entweder Daten ausgibt oder eine Aktion ausfiihrt. Auch hier kann der Wert $0000
angegeben werden, wenn keine Routine ausgefuhrt werden soll.
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BOX_USER ($01)

BOX_USER definiert einen Bereich auf dem Bildschirm, der mit dem Mauszeiger
angeklickt werden kann. Nach einem Mausklick wird eine Anwenderroutine aufgerufen, die
den Mausklick auswerten kann. Beispiel:

b BOX_USER ; Datentyp
w TITEL ; Zeiger auf optionalen Titeltext
w ROUTINE ; Anwenderroutine
b yoben ; y-Koordinate oben
b yunten ; y-Koordinate unten
w xlinks ; X-Koordinate links
w xrechts ; X-Koordinate rechts

»TITEL« ist ein Zeiger auf einen Text, welcher den Bereich auf dem Bildschirm beschreibt.
Da der Text nicht an einer bestimmten Stelle angezeigt wird, muss der Text mit einem Word
fur die x-Koordinate und einem Byte fir die y-Koordinate beginnen. Soll kein Text
ausgegeben werden, dann ist »TITEL« gleich $0000.

»ROUTINE« zeigt auf eine Anwenderroutine, die zwei Aufgaben erfillt: Wahrend das
Registermeni aufgebaut wird, muss diese Routine den Inhalt des Bereichs zeichnen.
Wenn das Menu aktiv ist und der Anwender den Bereich mit dem Mauszeiger angeklickt
hat, dann muss diese Routine auch den Mausklick auswerten.

Um nun unterscheiden zu kénnen wann die Routine aufgerufen wurde, kann man das
Register r1L abfragen: Findet man in r1L den Wert $00, dann wird das Register aufgebaut.
Der Wert $ff in r1L dagegen bedeutet, das der Bereich mit der Maus angeklickt und das
Programm soll den Mausklick auswerten.

Die Koordinaten yoben, yunten, xlinks und xrechts bestimmen die Grof3e und beziehen
sich auf den gesamten Grafikbildschirm!

Man verwendet hier also keine relativen Koordinaten. Um sich die Arbeit mit der
Positionierung der Eintrage zu erleichtern kann man sich mit einem Trick behelfen: Man
definiert Labels fir die linke und obere Grenze des Registermenis und bezieht dann die
Koordinaten relativ zu diesen Labels.

:RMOben = $20 ; Oberer Rand
:RMUnten = $9f ; Unterer Rand
:RMLinks = $0020 ; Linker Rand
:RMRechts = $011f ; Rechter Rand
:RMenuTab b RMOben ; y-Koordinate oben
b RMUnten ; y-Koordinate unten
w RMLinks ; X-Koordinate 1links
w RMRechts ; X-Koordinate rechts
b BOX_USER ; Datentyp
w TITEL ; Zeiger auf optionalen Titeltext
w ROUTINE ; Anwenderroutine
b RMOben +$10 ; y-Koordinate oben
b RMOben +$2f ; y-Koordinate unten
w RMLinks +$0010 ; X-Koordinate 1links
w RMLinks +$007f ; X-Koordinate rechts
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Damit sind die Koordinatenangaben "relativ" zum Rand der Registerkarte. Sollen mehrere
Eintrage im Menii unter- oder nebeneinander angeordnet werden, dann sind Anderungen
relativ aufwandig, da man alle Zahlen von Hand anpassen muss. Hier kann man zu einem
weiteren Trick greifen: Horizontale und vertikale Tabulatoren:

:RMOben = $20 ; Oberer Rand
:RMUnten = $9f ; Unterer Rand
:RMLinks = $0020 ; Linker Rand
:RMRechts = $011f ; Rechter Rand
:RTY1 = $10 ; Vertikaler Tabulator
:RTX1 = $0010 ; Horizontaler Tabulator
:RTX2 = $00a0 ; Zweiter horizontaler Tabulator
:RMenuTab b RMOben ; y-Koordinate oben
b RMunten ; y-Koordinate unten
w RMLinks ; X-Koordinate links
w RMRechts ; X-Koordinate rechts
b BOX_USER ; Datentyp
w TITEL ; Zeiger auf optionalen Titeltext
w ROUTINE ; Anwenderroutine
b RMOben +RTY1 ; y-Koordinate oben
b RMOben +RTY1 +$1f ; y-Koordinate unten
w RMLinks +RTX1 ; X-Koordinate 1links
w RMLinks +RTX1 +$006f ; Xx-Koordinate rechts

Damit wird bei der GroRBe des Bereichs nur noch die Héhe und die Breite absolut
angegeben. Wenn man Eintrdge innerhalb der Registerkarte verschieben muss, dann
reicht es aus die Tabulatoren anzupassen. Alle Eintrage, die den gleichen Tabulator
verwenden, werden dann automatisch verschoben.

Zur Veranschaulichung hier noch eine Beispielgrafik:
— RMLinks —

$0020

1

RMOben —

$0020

MRTY1
$0010
“RTY1
$0010

RTX1» RTX2»
$0010 $00a0

Bild 2.3: Horizontale und
vertikale Tabulatoren




500 TEIL D

BOX_USER_VIEW ($02)

Dieser Funktionscode entspricht mit einer Ausnahme dem Typ BOX_USER: Die
Anwenderroutine kann nur mit dem Wert $00 in r1L aufgerufen werden. Ein anklicken mit
der Maus ist nicht moglich. Man sollte daher den Wert in r1L nicht auswerten.

Ein Eintrag vom Typ BOX_USER_VIEW kann z.B. dazu verwendet werden, einen Eintrag
kurzfristig zu deaktivieren. Dazu ersetzt man in der Registertabelle den Datentyp
BOX_USER durch BOX USER_VIEW. Das kann auch geschehen wenn das
Registermeni bereits aktiv ist, da bei jedem Mausklick die Registertabelle vollstandig
abgearbeitet wird.

Es ist allerdings mdoglich, den Eintrag tber den Datentyp BOX_ICON auf dem Bildschirm
zu aktualisieren. Wie das funktioniert wird spéater noch im Detail erklart.

BOX_USEROPT ($03)

In der Funktion identisch mit BOX_USER. Hier wird jedoch zusétzlich ein Optionsfeld in der
GrofRRe der angegebenen Koordinaten auf der Registerkarte gezeichnet. Es wird dabei ein
Rahmen gezeichnet, der mit einer Farbflache ausgefiillt ist. Die Farbe fiir das Optionsfeld
istin MP3 Uber C_InputField definiert.

BOX_USEROPT_VIEW ($04)

Wie BOX_USEROPT zeichnet auch dieser Datentyp ein Optionsfeld auf der Registerkarte
und erlaubt nur die Darstellung von Informationen beim Aufbau des Registermenis. Eine
anklicken mit der Maus fuhrt zu keiner Reaktion.

BOX_FRAME ($05)

Der Befehl BOX_FRAME dient zum Einteilen der Registerkarte in verschiedene Bereiche
und zeichnet einen Frame (Rahmen) mit einem Titeltext.

Nach dem Funktionscode folgt ein Word als Zeiger auf den Titeltext. Dieser wird nicht mit
einer Koordinatenangabe begonnen, da der Titel immer am linken/oberen Rand des
Rahmens dargestellt wird.

Soll kein Titeltext angezeigt werden, dann setzt man den Zeiger auf den Wert $0000.

Der Rahmen fuhrt keine Benutzeraktionen aus, die Anwenderroutine kann daher nur dazu
verwendet werden, wahrend dem Aufbau des Registermenis verschiedene Inhalte auf
dem Bildschirm auszugeben.

BOX_ICON ($06)

Der Datentyp BOX_ICON zeichnet ein Icon auf der Registerkarte, welches beim anklicken
invertiert wird oder einmalig aufblinkt.

Nach den beiden Word fiir den Titel und die Anwenderroutine folgt die y- und x-Koordinate
des Icon auf dem Bildschirm. Beide Werte werden in Pixel angegeben. AnschlieRend folgt
ein Zeiger (Word) auf eine Icon-Tabelle und ein Optionsbyte. Hier ein Beispiel:

b BOX_Icon Datentyp
w TITEL Zeiger auf optionalen Titeltext
w ROUTINE ; Anwenderroutine

w RMLinks +$0010 ; x-Koordinate
w IconEntry ; Zeiger auf Icon-Tabelle

;

b RMOben +$10 ; y-Koordinate
g Y

b NO_OPT_UPDATE ; Optionshyte
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Die Koordinate sollte wegen der Farbe auf ganze Cards ausgerichtet sein. »:lconEntry«
verweist auf eine Icon-Tabelle, in der Angaben zur Icon-Grafik, Breite und Hoéhe des Icon,
und zur Farbe des Icon enthalten sind.

Das letzte Byte im Definitionsblock zeigt auf einen Eintrag in der Registertabelle, der
aktualisiert werden muss, wenn die Anwenderroutine ausgefiihrt wurde. Wenn kein anderer
Eintrag aktualisiert werden muss, dann steht hier NO_OPT_UPDATE ($00).

Zu beachten ist dabei, das der erste Eintrag in Registertabelle die Nr.1 hat! Damit beim

Einfigen von Eintrdgen der Wert nicht manuell angepasst werden muss, hilft hier wieder
ein kleiner Trick:

:RTabDat@1 b Anzahl Eintréage ; Anzahl Eintréage auf Registerkarte

11u0l b BOX_NUMERIC ; Erste Option: Zahleneingabe
w $0000

$0000

RMOben +RTY1

RMLinks +RTX1

DATAWORD

4 ! NUMERIC_LEFT ! NUMERIC_BYTE

oszsoO=

b BOX_ICON ; Zweite Option: Icon-Option
$0000

$0000

RMOben +RTY2

RMLinks +RTX2

IconEntry

(:u01 -RDataTabel -1)/11 +1

T=Z=z0=f =

Der Eintrag, der aktualisiert werden soll, erhalt ein lokales Label, hier »::u0l«. Beim Eintrag
fur BOX_ICON findet dann beim Optionsbyte eine Berechnung statt.

Da alle Eintrdge genau 11 Byte umfassen, muss nur der Abstand zwischen dem
BOX_ICON und dem Tabellenanfang ermittelt und durch 11 dividiert werden. Es muss
lediglich das Kopfbyte mit den Anzahl der Eintrédge berlcksichtigt werden (-1) und
anschlieRend der Wert auf den eigentlichen Eintrage korrigiert werden (+1).

Wie sieht nun eine solche Icon-Tabelle aus? Hier ein Beispiel:

:IconEntry w IconGrafik ; Zeiger auf Bitmap fur das Icon
piopt b %11000000 Bit 7=1: ":iconSelFlag" beachten
Bit 6=1: Icon nicht invertieren

b $00 Dummy -Byte

b IconGrafik_x Breite des Icon

b IconGrafik_y Hohe des Icon

b Farbwert Farbe fiur das Icon

Die beiden Byte ab dem Label »::opt« waren urspriinglich fir die Koordinaten des Icon
reserviert, analog zu DBUSRICON von DoDIgBox. Aktuell wird nur Bit 6+7 zu besseren
Sichtbarkeit von angeklickten Icons verwendet.

Die Icon-Grof3e kann uber . x (Breite / Cards) und .y (Hohe / Pixel) definiert werden.

Beim Farbwert gilt das bereits bekannte: Der Wert setzt sich aus der Zeichenfarbe (High-
Nibble) und der Hintergrundfarbe (Low-Nibble) zusammen. Die einzelnen Werte
entsprechen den C64-Standardfarben.
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Beim Farbwert gibt es allerdings zwei Werte mit besonderen Eigenschaften
USE_COLOR_INPUT ($ff) und USE_COLOR_REG ($ee):

Der Farbwert USE_COLOR_INPUT deutet an, das fiir das Icon der Farbwert fir ein
Eingabefeld verwendet werden soll. Der Wert ist also ein Platzhalter, der vom
Registermeni automatisch mit der Farbe aus C_InputField ersetzt wird.

Die zweite Ausnahme ist USE_COLOR_REG, bei der als Farbwert die Farbe der
Registerkarten verwendet wird. Dieser Wert ist auch ein Platzhalter und wird vom
Registermeni durch die Farbe fir die Registerkarten aus C_RegisterBack ersetzt.

USE_COLOR_INPUT verwendet man, wenn ein Icon vom Anwender angeklickt werden
kann, USE_COLOR_REG wird sinnvollerweise fir ein Icon verwendet, das nur zur
Information oder zur Dekoration dient.

Die Werte $ee und $ff wurden gewahlt, weil diese Farben nur selten Verwendung finden
durften: Vorder- und Hintergrund haben hier denselben Farbwert.

BOX_ICON_VIEW ($07)

Ahnlich wie BOX_ICON zeichnet diese Routine ein Icon auf den Bildschirm. Das Icon kann
aber nicht mit der Maus angeklickt werden.

Eine Verwendungsmdglichkeit wéare ein BOX_ICON temporar abzuschalten, indem man
den Datentyp auf BOX_ICON_VIEW é&ndert. Das Icon ist dann zwar noch sichtbar, ein
Mausklick auf das Icon fuhrt aber keine Aktion mehr aus.

BOX_OPTION ($08)

Mit BOX_OPTION ist es mdglich Optionen ein- oder auszuschalten. Dabei werden in
einem definierten Datenbyte mit Hilfe einer Bit-Maske einzelne Bits invertiert.

Dazu wird bei jedem BOX_OPTION ein kleines Optionsfeld auf dem Bildschirm angezeigt,
welches der Anwender mit der Maus anklicken kann. Eine aktivierte Option wird dann mit
einem Haken markiert. Hier ein Beispiel:

b BOX_OPTION Optionsfeld
w TITEL Zeiger auf Titel fur Option
w ROUTINE Anwenderroutine

b RMOben +RTY1
w RMLinks +RTX1
w DATABYTE

b %1000 0000

y-Koordinate
x-Koordinate

Zeiger auf Datenbyte
Bit-Maske

»TITEL« und »ROUTINE« durften bereits bekannt sein. Danach folgt die Koordinate fir die
linke, obere Ecke des Optionsfeldes. Die Koordinate sollte wegen der Farbe auf ganze
Cards ausgerichtet sein.

»DATABYTE« ist ein Zeiger auf eine Adresse, in der sich der Optionswert befindet. Der
Optionswert ist aber keine Zahl, sondern eher eine Liste von Bit, die ein- oder
ausgeschaltet werden kdnnen.

Das letzte Byte definiert dann die Bit-Maske, die uber den Befehl eor den Optionswert
verandert. Wenn beim anklicken der Option nur Bit 7 invertiert werden soll, dann ist hier
der Wert %1000 0000 anzugeben.

Sollen alle Bit invertiert werden, dann steht hier der Wert %1111 1111 oder $ff. In dem Fall
wird der Optionswert dann nur zwischen den beiden Zustanden $00 und $ff umgeschaltet.

Was passiert nun wenn der Anwender das Optionsfeld mit der Maus anklickt?



KAPITEL 2 503

Zuerst andert die Registerroutine die entsprechenden Bit im Optionswert, welche mit der
Bit-Maske definiert wurden. Anschlie3end wird die Anwenderroutine aufgerufen.

Hier kann das Programm jetzt Gberpriifen, ob das andern der Option Gberhaupt zuléssig
war. Falls der Wert nicht glltig ist, dann kdnnen die einzelnen Bits wieder zurlickgesetzt
oder auf einen gultigen Wert angepasst werden.

Im Anschluss pruft dann die Registerroutine, ob die entsprechenden Bit gemaf der Bit-
Maske im Optionswert gesetzt sind. Wenn die Bit gesetzt sind, dann wird die Option als
"Aktiv", also mit einem Haken, markiert.

BOX_OPTION_VIEW ($09)

Ahnlich BOX_OPTION stellt auch dieser Befehl ein Optionsfeld auf dem Bildschirm dar.
Allerdings kann diese Option vom Anwender nicht modifiziert werden.

Damit wird also nur der Inhalt des Optionswertes angezeigt (aktiv oder nicht aktiv), ein
andern des Wertes ist aber nicht méglich. Ein inaktives Optionsfeld wird zusétzlich auch in
einer anderen Farbe dargestellt, der Wert flr die Farbe findet sich in C_InputFieldOff.

BOX_STRING ($0a)

BOX_STRING gibt einen Textstring auf dem Bildschirm aus. Dazu wird zuerst ein
Eingabefeld auf dem Bildschirm dargestellt und dann der Text innerhalb des Feldes
ausgegeben. Der Text kann vom Anwender geédndert werden, indem das Eingabefeld mit
der Maus angeklickt wird. Beendet wird die Eingabe mit [RETURN] oder mit einem
Mausklick auBerhalb des Eingabefeldes.

b BOX_STRING
w TITEL
w ROUTINE
b RMOben +RTY1

Eingabefeld fir Text

Zeiger auf Titel fur Textfeld
Anwenderroutine

y-Koordinate

w RMLinks +RTX1 x-Koordinate
w STRINGVEC Zeiger auf Textstring
b 10 Max. Zeichen im Eingabefeld

Wie bei BOX_OPTION durften die Zeilen »TITEL«, »ROUTINE« und die Angabe der
Koordinaten bereits bekannt sein.

Danach folgt ein Zeiger »STRINGVEC« (Word) auf einen Zwischenspeicher fur die
Texteingabe. Die Grol3e des Zwischenspeichers wird Uber das letzte Byte definiert.

Enthalt der Zwischenspeicher bereits einen Text, dann wird dieser beim Aufbau des
Registermenis im Eingabefeld angezeigt. Wenn kein Text vorgegeben werden soll, dann
muss das erste Byte im Zwischenspeicher ein $00-Byte sein.

BOX_STRING_VIEW ($0b)

Wie BOX_STRING stellt dieser Befehl ein Eingabefeld mit einem Textstring auf dem
Bildschirm dar, der Text kann vom Anwender jedoch nicht verandert werden.

b BOX_STRING_VIEW ; Anzeigefeld fur Text
w TITEL ; Zeiger auf Titel fur Textfeld
w ROUTINE ; Anwenderroutine
b RMOben +RTY1 ; y-Koordinate
w RMLinks +RTX1 ; X-Koordinate
w STRINGVEC ; Zeiger auf Textstring
b 10 ; Breite Eingabefeld
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Die Breite des Eingabefeldes definiert hier nur die GroRe des Feldes selbst, der String
kann ggf. auch langer sein. Evtl. muss die Lange des Strings durch die Anwenderroutine
Uber die Pixelbreite aller Zeichen gekrzt werden.

Ohne Begrenzung des rechten Randes fur die Textausgabe Uber rightMargin kann Text,
abhéangig von der Breite aller Zeichen, Uber den rechten Rand hinaus angezeigt werden.
Um das zu vermeiden muss die Léange des Strings vor der Ausgabe Uber das Register-
menil oder bei Verwendung der Routine RegisterUpdate auf die Lange in Pixel Uberprift
und eventuell gekurzt werden.

Im Gegensatz zu BOX_OPTION_VIEW wird das Eingabefeld fur den Text aber nicht mit
einer anderen Farbe dargestellt.

BOX_NUMERIC ($0c)
Zur Eingabe von Zahlenwerten kann BOX_NUMERIC verwendet werden. Auch hier wird,
wie bei BOX_STRING, ein Eingabefeld auf dem Bildschirm dargestellt.
Um das Aussehen der Zahl zu bestimmen, kann die Lange des Eingabefeldes mit
verschiedenen Parametern verknipft werden:
NUMERIC_LEFT  $00 Zahl im Eingabefeld linksbiindig ausgeben
NUMERIC_RIGHT %1000 0000 Zahl im Eingabefeld rechtsbiindig ausgeben
NUMERIC_SETSPC $00 Fihrende Leerstellen mit Leerzeichen fullen
NUMERIC_SETO %0100 0000 Fuhrende Leerstellen mit "0"-Zeichen fillen
NUMERIC_BYTE  $00 Die zahl ist ein Byte
NUMERIC_WORD %0010 0000 Die Zahl ist ein Word (Low-/Highbyte)

Eine typischer Funktionsblock kénnte wie folgt aussehen:

b BOX_NUMERIC ; Eingabefeld fir zahlen
w BOX_TEXT ; Zeiger auf Titel fur Zahlenfeld
w BOX_ROUTINE ; Anwenderroutine
b RMOben +RTY1 ; y-Koordinate

w RMLinks +RTX1 ; X-Koordinate

w DATAVEC ; Zeiger Datenwert

b $04 ! NUMERIC_WORD ! NUMERIC_RIGHT

Wie bei den vorherigen Datentypen dirften die Zeilen »TITEL«, »ROUTINE« und die
Angabe der Koordinaten bekannt sein.

»DATAVEC« zeigt auf eine Speicherstelle mit dem Datenwert, entweder als Byte order
Word. In diesem Beispiel kann der Datenwert max. vier Zeichen lang sein, was Zahlen im
Bereich von 0 bis 9999 zulasst.

Eine Wertliberpriifung kann tGber die Anwenderroutine »:BOX_ROUTINE« erfolgen. Ist der
Wert ungliltig, dann kann die Routine den eingegebenen Wert noch korrigieren, bevor die
Registerroutine den Wert auf dem Bildschirm aktualisiert.

BOX_NUMERIC_VIEW ($0d)

Ahnlich BOX_NUMERIC stellt diese Routinen Zahlen auf dem Bildschirm dar, jedoch ohne
die Méglichkeit, diese durch den Anwender &ndern zu lassen.



KAPITEL 2 505

Die neuen Registermenii - Definitionen

Anbei nun eine Liste der zusatzlichen Definitionen, welche das Registermenu zur
Verfligung stellt. Zuerst die neuen Konstanten:

.BOX_USER = $01 ; Funktionsbereich definieren
.BOX_USER_VIEW = $02 ; Wie BOX_USER aber nur anzeigen
.BOX_USEROPT = $03 ; Optionsbereich definieren
.BOX_USEROPT_VIEW = $04 ; Wie BOX_USEROPT aber nur anzeigen
.BOX_FRAME = $05 ; Rahmen mit Titel zeichnen
.BOX_ICON = $06 ; Icon zeichnen

.BOX_ICON_VIEW = $07 ; Wie BOX_ICON aber nur anzeigen
.BOX_OPTION = $08 ; Optionsfeld

.BOX_OPTION_VIEW = $09 ; Wie BOX_OPTION aber nur anzeigen
.BOX_STRING = $0a ; Texteingabe

.BOX_STRING_VIEW = $06b ; Wie BOX_STRING aber nur anzeigen
.BOX_NUMERIC = $0c ; Zahleneingabe

.BOX_NUMERIC_VIEW = $od ; Wie BOX_NUMERIC aber nur anzeigen
.NUMERIC_LEFT = $00 ; Zahl linksbindig ausgeben
.NUMERIC_RIGHT = $80 ; Zahl rechtsbindig ausgeben
.NUMERIC_SETSPC = $00 ; Fihrende Leerzeichen ausgeben
.NUMERIC_SETO = $40 ; Fuhrende .0.-Zeichen ausgeben
.NUMERIC_BYTE = $00 ; Zahlenwert als Byte
.NUMERIC_WORD = $20 ; Zahlenwert als Word
.NO_OPT_UPDATE = NULL ; keine Option aktualisieren
.USE_COLOR_INPUT = $ff ; Icon-Farbe = Eingabefeld
.USE_COLOR_REG = $ee ; Icon-Farbe = Registerfarbe

Hier die Sprungtabelle am Anfang der Registermeni-Routine.

.RegMenuBase = $6d00 ; Ladeadresse Registermeni
.DoRegister = $6d00 ; Registermenl starten
.ExitRegisterMenu = $6d03 ; Registermeni beenden
.RegisterInitMenu = $6d06 ; Registermeni initialisieren
.RegisterUpdate = $6d09 ; Registerkarte aktualisieren
.RegisterAllopt = $6doc ; Alle Optionen aktualisieren
.RegisterNextOpt = $6dof ; Nachste Option aktualisieren
.RegDrawOptFrame = $6d12 ; Optionsrahmen zeichnen
.RegClrOptFrame = $6d15 ; Optionsrahmen l6schen
.RegisterSetFont = $6d18 ; Font Registermeni aktivieren

Nach der Sprungtabelle folgt noch ein Byte, das Auskunft lber die aktive Registerkarte
gibt. Der Wert ist READ-ONLY, eine Anderung hat keine Auswirkung auf das Mend.

:regMenuCurrent b $00 ; Bei $6dib
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Die neuen Registermenii - Routinen

Teil B endet mit dem Kapitel 14 "Die restlichen Routinen".

Mit GEOS/MP3 gibt es komplett neue Routinen fir das neue Registermend, die im
folgenden als erganzendes Kapitel 15 "Das Registermeni” beschrieben werden.

15.1 DoRegister ($6d00)

DoRegister installiert das Registermenll und zeichnet das Menu auf den Bildschirm. Soll
zusétzlich zum Registermeni auch noch ein PullDown- oder Icon-Menil dargestellt
werden, dann kann vor dem Aufruf von DoRegister noch die Routine DoMenu bzw.
Dolcons aufgerufen werden.

Als einziger Parameter wird in rO die Adresse der Registermenii-Tabelle erwartet.

Da beim Aufbau des Registermenis auch Anwenderroutinen ausgefuhrt werden, kénnen
praktisch alle Register- und Systemadressen verandert werden.

Anwenderroutinen dirfen das Register r15 wahrend dem Aufbau des Registermendis nicht
verandern, da hier ein Zeiger auf die aktuelle Registertabelle gespeichert wird.

15.2 ExitRegisterMenu ($6d03)
Die Registermeni-Routine liegt im Bereich des Anwendungsspeichers. Bevor man wieder
auf den gesamten Speicher zugreifen kann, sollte man ExitRegisterMenu aufrufen.

Damit werden Vektoren fir den Zeichensatz und verschiedene GEOS-Vektoren wie
otherPressVec  zurlckgesetzt. Wird der Bereich der Registermeni-Routinen
Uberschrieben, dann kann ein Mausklick zu einem Systemabsturz fihren, da die
entsprechenden Routinen nicht mehr vorhanden sind.

Verandert werden Akku, x- und y-Register, sowie die das Register r0.

15.3 RegisterlnitMenu ($6d06)
Falls es notwendig wird, das aktuelle Register neu zu zeichnen, so verwendet man die
Routine RegisterlnitMenu.

Nach Aufruf der Routine wird das komplette Registerment mit allen Kartenreitern und
Menueintragen auf der aktuellen Registerseite neu gezeichnet. Das kann unter Umstanden
dann notwendig werden, wenn zwischenzeitlich der Bildschirm geldscht wurde.

Verandert werden Akku, x- und y-Register, sowie die das Register r0 bis r15.

15.4 RegisterUpdate ($6d09)

RegisterUpdate aktualisiert einen einzelnen Registermeni-Eintrag. Die Routine kann dazu
verwendet werden um innerhalb einer Anwenderroutine einen zusétzlichen Registermeni-
Eintrag zu aktualisieren, z.B. wenn sich zwei Eintrdge innerhalb des Registermeni
gegenseitig ausschlielen.

Als Parameter wird in r15 ein Zeiger auf den Registermenii-Eintrag benétigt.

Verandert werden Akku, x- und y-Register, sowie die das Register r0 bis r15.
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15.5 RegisterAllOpt ($6d0c)
Loscht den Inhalt der aktuellen Registerkarte, zeichnet alle Kartenreiter und den Inhalt der
aktiven Registerkarte neu. Es werden keine Parameter benétigt.

Da beim Aufbau des Registermenis auch Anwenderroutinen ausgefiihrt werden, kénnen
praktisch alle Register- und Systemadressen verandert werden.

15.6 RegisterNextOpt ($6d0f)

Die Routine RegisterNextOpt kommt immer dann zum Einsatz, wenn alle Inhalte der
aktuellen Registerkarte neu gezeichnet werden sollen.

Es werden keine Parameter bendétigt.

Da beim Aufbau des Registermenus auch Anwenderroutinen ausgefuhrt werden, kénnen
praktisch alle Register- und Systemadressen verandert werden.

15.7 RegDrawOptFrame ($6d12)

Die Routine RegDrawOptFrame wird nur intern vom Registermen( verwendet. Die Routine
erwartet in den Registern r2 bis r4 die Koordinaten eines Rechtecks, das Format der
Koordinaten entspricht der Routine FrameRectangle. Die Koordinaten werden von der
Routine um jeweils 1 Pixel in alle Richtungen vergréRert.

In Abhéngigkeit von Flag DrawFrame wird der Rahmen um das Optionsfeld Uber
FrameRectangle entweder gezeichnet ($00) oder nicht gezeichnet ($ff).

Nach dem Aufruf der Routine RegDrawOptFrame sind Akku, x- und y-Register, sowie die
Adressen r5 bis r9 und r11 verandert, die Koordinaten in r3, r4, r2L und r2H werden um
1 Pixel vergrofiert.

15.8 RegClrOptFrame ($6d15)

Wie RegDrawOptFrame, nur wird der Rahmen um ein Optionsfeld geléscht.

15.9 RegisterSetFont ($6d18)

Aktiviert den Registermeni-Zeichensatz. Es werden keine Parameter benétigt.

Die Routine RegisterSetFont verandert das Register rO und die Werte in den GEOS-
Adressen curHeight, baselineOffset, cardDataPntr, curlndexTable, curSetWidth.
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2.8 Ausgelagerte Kernalroutinen

Die folgenden Routinen werden bei Bedarf vom GEOS/MegaPatch-Kernal in den Speicher
eingelesen und dort ausgefiihrt. Nachdem die Routinen beendet wurden, wird der
vorherige Speicherinhalt wieder hergestellt.

Eine Ausnahme bildet das Registermeni, welches im Anwendungsspeicher ausgefihrt
wird und damit den fir Anwendungen zur Verfligung stehenden Arbeitsspeicher reduziert.

Hier eine Ubersicht der ausgelagerten Kernalroutinen, die in der Systemspeicherbank von
MP3 abgelegt sind. Die Adresse der Systemspeicherbank ist in MP3_64_SYSTEM
abgelegt und ist die letzte, fir den GEOS-DACC reservierte Speicherbank in der RAM-
Erweiterung. Das muss bei einer Speichererweiterung groRer als 4Mb nicht die letzte
verfligbare Speicherbank sein.

Routine Hinweise Bereich GroBe 64K-Bank
Registermentl 1) $6D00 bis $78ff $0c00 $0000
EnterDeskTop: $7E00 bis $7fff $0200 $0c00
Desktop laden/starten

Panic: $8000 bis $80ff $0100 $0e00
Systemfehler anzeigen

ToBasic: $8EOO bis $8fff $0200 $0f00
Nach BASIC verlassen

GetNxDay: $8000 bis $807f $0080 $1100
Néachsten Tag berechnen

DoAlarm: $8000 bis $807f $0080 $1180
Alarm auslésen/anzeigen

Dialogbox: 2) $6000 bis $7bff $1c00 $1200
Erweiterte GetFiles-Routine

GetFiles-Routine: 3) $851f bis $869e $0180 $2e00
Daten einlesen

GetFiles-Routine: $8000 bis $837f $0380 $2f80
Dialogbox-Meni

Dialogbox: $8000 bis $82ff $0300 $3300
Hintergrund laden/speichern

Dialogbox: $03e8 $3600
Hintergrund/Farbdaten

Dialogbox: $1f40 $39e8
Hintergrund/Grafikdaten

GetBackScreen: $8000 bis $80ff $0100 $5928
Hintergrundbild anzeigen

Hintergrundbild: $03e8 $5a28
Farbdaten

Hintergrundbild: $1f40 $5e10
Grafikdaten

ScreenSaver: 1)2) $6400 bis $7fff $1c00 $7d50
Bildschirmschoner anzeigen
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Routine Hinweise Bereich GroRe 64K-Bank
Bildschirmschoner: $03e8 $9950
Hintergrund/Farbdaten

Bildschirmschoner: $1f40 $9d38
Hintergrund/Grafikdaten

Druckerspooler: 2) $4000 bis $55ff $1600 $bc78
Menii und Druckroutine

Druckerspooler: 5) $0100 $d180
Infoblock Druckertreiber

Druckerspooler: 4) $7900 bis $7f3f $0640 $d280
Druckertreiber

Druckertreiber: $0100 $d8c0
Infoblock

Druckertreiber: 4) $7900 bis $7f3f $0640 $d9co
Fir Anwendungen

TaskManager: 2) $4000 bis $5fff $2000 $e000
Hauptmenu und Manager

Hinweise

1.

Diese Routinen kdnnen auch vom Anwender aufgerufen werden. Man sollte jedoch
darauf achten, das eigene Programme die Startadresse der Routine im APP_RAM
nicht tberschreiben.

Wenn die Routinen nicht bendtigt werden, dann kann der komplette Anwendungs-
speicher von $0400 bis $7fff fir Anwendungen genutzt werden.

Diese Routinen werden aus dem Kernal heraus aufgerufen und werden im
Anwendungsspeicher ausgefiihrt. Wahrend die Routinen ausgefuhrt werden, wird der
Speicherinhalt in der Speichererweiterung ausgelagert. Eigene Programme missen
deshalb keinerlei Rucksicht auf diese Routinen und deren Lage im
Anwendungsspeicher nehmen.

Die Routinen werden nicht im normalen Anwendungsspeicher ausgefuhrt, da diese
Daten aus der Anwendung benétigen und diese uUberall im Anwendungsspeicher
abgelegt sein konnten.

Als Startadresse wurde daher digBoxRamBuf gewahlt, der Bereich ist im Normalfall
dem GEOS-Kernal vorbehalten.

Auf Grund eines Fehlers im Programm "GeoCalc64" wurde in den MP3-Versionen ab
2018 eine zusétzliche Option integriert, um die GrofRe von "Druckertreiber im RAM"
und "Druckerspooler/Druckertreiber" um jeweils 1 Byte zu reduzieren. Ohne diese
Option kann "GeoCalc64" bei der Verwendung bestimmter Druckertreiber abstiirzen.
Die Option findet sich im "GEOS.Editor" unter Drucker/GeoCalc-Fix.

Reserviert fir den Infoblock des Druckerspooler/Druckertreiber.

Der Bereich ist fir kinftige Erweiterungen in MP3 reserviert, da beim laden des

Druckertreibers uber eine Anwendung der Infoblock des eigentlichen Druckertreibers
nach fileHeader geladen wird.
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2.8.1

Sprungtabelle fiir ausgelagerte Kernalroutinen

Diese Routinen setzen die Register r0 bis r3L auf die externen Kernal-Funktionen. Danach
kann mittels StashRAM, FetchRAM oder SwapRAM auf diese Funktionen zugegriffen
werden. Wenn die erweiterten Kernalroutinen angepasst werden sollen, dann darf die
Grol3e den im Register r2 enthaltenen Wert nicht tiberschreiten.

Adresse Routine Beschreibung

$cfed SetADDR_TaskMan *) |TaskManager-Menu.

$cfe6 SetADDR_Register Registermenii-Routine.

$cfe3 SetADDR_EnterDT EnterDeskTop-Routine.

$cfe0 SetADDR_ToBASIC *) |Routine zum beenden von GEOS.

S$cfdd SetADDR_PANIC *) | PANIC!-Dialogbox.

$cfda SetADDR_GetNxDay *) |Datumswechsel.

$cfd7 SetADDR_DoAlarm *) |Die Alarmroutine.

$cfd4 SetADDR_GetFiles *) | Dateiauswahlbox.

$cfdl SetADDR_GFilData *) |GetFiles: Einlesen der Tabelleneintrage.

$cfce SetADDR_GFilMenu *) |GetFiles: Zeichnen Auswahlbox-Menus.

$cfch SetADDR_DB_SCRN *) |Wird eine Dialogbox geoffnet so rettet MegaPatch den
Inhalt des Bildschirms in einen geschutzten Bereich in der
Speichererweiterung.
Nach beenden der Dialogbox kopiert diese Routine den
Bildschirminhalt wieder in den Vordergrundbildschirm.

$cfc8 SetADDR_DB_GRFX *) | Grafikdaten unter Dialogbox.

$cfeh SetADDR_DB_COLS *) |Farbdaten unter Dialogbox.

$cfc2 SetADDR_BackScrn *) |Diese Routine kopiert das festgelegte Hintergrundbild in
den Vordergrundbildschirm.
Programmierer missen diese Routine nicht selbst
ausfuhren, denn dafur existiert ein Einsprung in der
Sprungtabelle bei GetBackScreen ($c0b8).

$cfbf SetADDR_ScrSaver Der aktuelle Bildschirmschoner.

$cfbe SetADDR_Spooler *) |Das Druckerspooler-Mend.

$cfb9 SetADDR_PrnSpool *) |Zeigt auf Druckertreiber fir Spooler.

$cfb6 SetADDR_PrnSpHdr *) | Der Infoblock des Druckerspoolers. Dieser Bereich ist fur
kunftige Erweiterungen reserviert, da der Druckerspooler
kein eigenstandiger Druckertreiber ist.
Wird der Druckerspooler eingelesen (z.B. wenn GeoWrite
gestartet wird) dann ladt GetFile den Infoblock des
aktuellen Druckertreibers.

$cfh3 SetADDR_Printer Der aktuelle Druckertreiber. Dieser muss sich nicht mehr
auf jeder Diskette befinden sondern wird nun wie beim
C128 sténdig im Speicher gehalten.

$cfb0 SetADDR_PrntHdr Der Infoblock zum aktuellen Druckertreiber.

*) Die Routinen werden nur intern vom GEOS/MegaPatch-Kernal verwendet und sind nicht
fur den Einsatz in eigenen Programme vorgesehen.
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2.8.2 EnterDeskTop ($c22c)

Die Routine EnterDeskTop versucht den aktuellen DeskTop zu starten.

Dabei sucht der MP3-Kernal zuerst auf RAM-Laufwerken nach einer Kopie des DeskTop.
Wird hier kein DeskTop gefunden, dann wird die Suche auf Diskettenlaufwerken
fortgesetzt. Wenn auch hier kein DeskTop gefunden wird, so erscheint die bekannte
Fehlermeldung, das man eine Diskette mit DeskTop einlegen soll:

Bitte eine Diskette einlegen
die deskTop enthilt

Bild 2.4: Bitte Diskette mit
deskTop einlegen

Die dazugehdrige Dialogbox befindet sich auch weiterhin im Kernal, da einige DeskTop-
Programme diese verandern.

Um ein HochstmaR an Kompatibilitit zu erreichen, sollte innerhalb des GEOS-Kernal
nichts verandert werden. Auch der Name der DeskTop-Umgebung sollte hier nicht
angepasst werden, da nicht sichergestellt ist, das spatere GEOS-Versionen den Namen an
der gleichen Stelle im Speicher erwarten.

Einfacher ist es die eigenen Desktop-Oberflache in "DESK TOP" umzubenennen.

Es gibt aber die Mdglichkeit eine Desktop-Oberflache zu starten, deren Name nicht im
Kernal hinterlegt ist. Auch TopDesk aus der urspriunglichen MP3-Version aus dem Jahr
2000 verwendet diese Mdglichkeit.

Dabei wird die ausgelagerte Kernalroutine EnterDeskTop durch eine eigene Routine
ersetzt. Die eigene Routine kann dann jede Art von DeskTop laden.

Damit spéter eine Rickkehr zum originalen DeskTop mdglich ist, sollte die Original-
Kernalroutine vor der Anderung zwischengespeichert und vor der Riickkehr zum DeskTop
wieder hergestellt werden.

Die Original-Kernalroutine kann dann in einer freien 64K-Speicherbank innerhalb der
Speichererweiterung abgelegt werden.

Hier ein Beispiel fiir eine angepasste EnterDeskTop-Routine:

:InstallNewDT jsr FindFreeBank ; Freie Speicherbank suchen
txa ; Gefunden?

\
| bne ierror ; Nein, Abbruch...
‘ jsr AllocateBank ; Speicherbank reservieren
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jsr
jsr

lda
sta
sta
lda
sta
jsr

SetADDR_EnterDT
FetchRAM

#$00

riL

riH
FREE_BANK
r3L
StashRAM

Original EnterDeskTop-Routine
in Computer-Speicher einlesen

Zeiger auf Anfang der freien
Speicherbank setzen.

Adresse Speicherbank setzen

Original-Routine speichern

Ggf. DeskTop laden und ebenfalls

in der Speicherbank ablegen

Zu Beginn wird eine freie 64K-Speicherbank gesucht. Die Routine speichert die Adresse

der gefundenen 64K-Speicherbank ab dem Label »:FREE_BANK«.

Danach wird die Original-Routine zu EnterDeskTop Uber FetchRAM eingelesen. Die

EnterDeskTop-Routine liegt dann von $7e00 bis $7fff im APP_RAM.

Danach setzt man die Zieladresse fur StashRAM. r1 zeigt auf den Bereich in der freien
Speicherbank und r3L auf die Speicherbank selbst. Mit StashRAM wird die Original-

Routine dann in der freien Speicherbank gesichert.
Jetzt kann die Routine EnterDeskTop durch eine eigene Routine ersetzt werden.

:InstOwnDT jsr

Loadw
jsr

SetADDR_EnterDT

ro, OwnLoader
StashRAM

’

; Zeiger auf EnterDeskTop-Routine

Zeiger auf eigene Routine
Neue Routine fur EnterDeskTop
in REU speichern

Die neue DeskTop-Laderoutine befindet sich nun im erweiterten GEOS-Speicher und wird
immer dann aufgerufen, wenn eine Applikation beendet wurde. Eine solche RAM-

Startroutine kénnte wie folgt aussehen:

;GEOS initialisieren.

:OwnLoader sei
cld
ldx
stx
txs

#$ff
firstBoot

; Variablen und Bildschirm 1l6schen.

jsr
jsr

:FetchOwnDT Loadw
Loadw
Loadw

:OwnDTBank lda
sta
jsr

LoadB
Loadw
jmp

GEOS_InitSystem
ResetScreen

ro, APP_RAM
ri, $0200
r2, $4000
H#HEXX

r3L
FetchRAM

roL, %00000000
r7,APP_RAM
StartAppl

Interrupt sperren

Wichtig fir AutoBoot-Vorgang

GEOS-Werte zuricksetzen
Bildschirm l6schen

APP_RAM = $0400

Startadresse DeskTop im DACC
Max. DeskTop-GrofRe

RAM-Bank in der sich der
eigene DeskTop befindet
DeskTop einlesen.

Kein Datenfile nachladen
Anwendung ab APP_RAM starten
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Ab dem Label »:OwnLoader« findet die Standard-Initialisierung fir GEOS, diese sollte in
jeder DeskTop-Routine enthalten sein. GEOS_InitSystem und ResetScreen sind Teil der
erweiterten Sprungtabelle in MP3. Damit sollten keine Anpassungen an spezielle MP3-
Versionen erforderlich werden.

Ab »:FetchOwnDT« steht die Routine, welche dann den eigenen DeskTop startet. In
diesem Beispiel wurde der eigene DeskTop zuvor in einer zusétzlichen Speicherbank
abgelegt und uber FetchRAM eingelesen und Uber StartAppl gestartet.

Die Routine »:FetchOwnDT« kénnte auch FindFTypes/FindFile verwenden , um eine
DeskTop-Datei auf Diskette zu suchen.

Die Routine ab »:OwnLoader« sollte im Speicher frei verschiebbar sein, also intern keine
absoluten Adressen verwenden. Man sollte sich nicht auf eine bestimmte Adresse
festlegen, da spatere MP3-Versionen die Routine evtl. in einem anderen Speicherbereich
ausfuihren kdnnen.

238.3 ToBasic ($c241)

Diese Routine ist aus GEOS V2.x lbernommen worden, wurde aber geringfligig optimiert
z.B. wird darauf gewartet, das kein Feuerknopf gedriickt ist.

eingerichtet hat, der kann keine Programme unter GEOS starten. Nach einem

c ACHTUNG! Wer eine CMD-RAMLIink verwendet und dort ein AutoStart-Menu
Reset wird automatisch das RAMLink-AutoBoot-Menii aktiviert.

2.8.4 Panic ($c2c2)

Jeder Programmierer kennt die Panic!-Dialogbox, mancher Anwender leider auch. Diese
Routine erscheint wenn innerhalb einer Anwendung, wenn ein ungultiger Assembler-Befehl
brk auftaucht ("Systemfehler nahe $....").

Die erweiterte Panic!-Dialogbox fangt leichte Fehler Giber den BRKVector ab und kehrt
danach zum DeskTop zuriick. Bei schweren Fehlern (illegale Opcodes) hilft auch diese
Routine nicht mehr weiter und GEOS muss dann neu gestartet werden.

2.8.5 GetNxDay (intern)

Diese Routine ist relativ uninteressant fur den Programmierer. Sie wird alle 24 Stunden
vom GEOS-Kernal aufgerufen, wenn in der GEOS-Uhr ein Uberlauf stattfindet. Dann wird
mit dieser Routine das Datum auf den nachsten Tag gesetzt.

2.8.6 DoAlarm (intern)

Wird mit dem GEOS-Wecker eine Alarmzeit eingestellt, dann wird vom GEOS-Kernal nach
erreichen der Alarmzeit diese Routine ausgefiihrt. Im Gegensatz zur Originalroutine zeigt
der MP3-Kernal den Alarm akustisch und optisch an.
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2.8.7 GetFiles (intern)
Die neue Dateiauswahlbox von GEOS/MegaPatch. Diese Routine wird im Speicher ab
$6000 ausgefiihrt. Beispiel fur eine Dateiauswahlbox:

Datei Edit Opt Seite Schiift sl FT ] 1

53 pateilenl IE

Eintrrag suchen: T
Top5uUn |
.| Loe.87.88 13:16
Listing 4.1 Dateigriope:

patei-Infornationen [l Schreibschutz: O

[Ipateien [ Disk Joffnen Jabbruch]

sortieren

Bild 2.5: Dateiauswahlbox

Der Screenshot zeigt die Dateiauswahlbox unter GeoWrite. Im Gegensatz zur alten
Dateiauswahlbox werden hier bis zu 255 Dateien in der Dateiliste angezeigt. Mit Hilfe der
Scrollpfeile und des Scrollbalkens kann man innerhalb der Liste navigieren.

Die Dateiauswahlbox enthélt auRerdem die vier Laufwerk-lcons des MP3-Systems. Diese
kénnen mit den entsprechenden Patches dazu verwendet werden das Laufwerk zu
wechseln. Siehe dazu auch Teil D, Kapitel 3.1 ab Seite 480 im Abschnitt zu DoDIgBox
und DBSETDRVICON.

Die notwendigen Patches fur GeoWrite (und evtl. auch fir andere Anwendungen) sind
nicht Teil von GEOS/MegaPatch.

Wer eine bestimmte Datei sucht, der kann im Feld "Eintrag suchen" einzelne Zeichen
eingeben. Nach der Eingabe von [RETURN] sucht die Auswahlbox nach der ersten Datei,
die mit den bisher eingegebenen Zeichen beginnt.

Jeder weitere Druck auf [RETURN] zeigt die néchste Datei an. Findet die Auswahlbox einen
Eintrag der genau der eingegebenen Zeichenfolge entspricht, dann wird die Datei
automatisch gedffnet. Das Eingabefeld beachtet dabei die Grof3/Kleinschreibung!

Unterhalb des "Eintrag suchen"-Feldes wird der Name der aktuell ausgewéhlten Datei
angezeigt. AuBerdem werden noch Datum und Uhrzeit der letzten Anderung fiir die Datei,
die aktuelle DateigrofRe und der Schreibschutz angezeigt. Der Schreibschutz kann mit
einem Mausklick gedndert werden.

Am unteren Rand der Dateiauswahlbox findet sich die Option "Dateien sortieren". Mit
einem Mausklick wird die Liste der Dateien alphabetisch sortiert.

Dies funktioniert nicht wenn die Dateiauswahlbox tiber den Funktionscode DBUSRFILES
aufgerufen wird: Hier kdnnte die Dateitabelle mit anderen Tabellen verknipft sein, was im
schlimmsten Fall zur falschen Auswertung eines Eintrages fiihren kénnte.
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2.8.8 GetFiles_Data (intern)

Die interne Routine wird von GetFiles aufgerufen und Ubertragt die benétigten Eintrage fiir
die Auswahlbox in die Speichererweiterung. Bei DBGETFILES werden dazu die Dateien
Uber FindFTypes eingelesen und bei DBUSRFILES aus dem vom Anwender bestimmten
Speicherbereich fir die Auswahlbox.

Da bei DBUSRFILES praktisch der komplette Speicher im APP_RAM als Ablagebereich fir
Tabelleneintrage dienen kann, wird diese Routine im Bereich von dlgBoxRamBuf
ausgefihrt. Der Bereich ist normalerweise dem Kernal vorbehalten.

Fur den Anwender hat diese Routine keinerlei Bedeutung.

2.8.9 GetFiles_Menu (intern)

Auch diese Routine wird nur intern von GetFile aufgerufen und zeichnet die Auswahlbox
mit allen Icons auf den Bildschirm.

Die Routine wurde ausgelagert da es sonst zu Problemen bei der Initialisierung der
Dialogbox-lcons mit Dolcons kommen kann. Wirde die Dateiauswahlbox aus einem
Programm heraus gestartet welches ab $6000 im Speicher liegt, dann kénnte Dolcons die
selbstdefinierten Icons nicht korrekt darstellen, da der Bereich jetzt von der neuen
Auswahlbox Uberschrieben wurde.

Fir den Anwender hat diese Routine keinerlei Bedeutung.

2.8.10 TaskManager (intern)

Der TaskManager erlaubt es bis zu neun Anwendungen gleichzeitig gedffnet zu halten.
Mittels der Tastenkombination [cBM] + [CTRL] wird der TaskManager aktiviert. Dies
funktioniert nur dann wenn sich GEOS gerade in der MainLoop befindet, also keine andere
Anwendung den Prozessor fur sich reserviert.

Der TaskManager wird unter MP3 nach $4000 in den Speicher eingelesen und gleichzeitig
wird der Anwendungsspeicher in die Speichererweiterung ausgelagert.

Die ersten drei Byte beinhalten einen Sprungbefehl zum Hauptprogramm. Danach folgt
eine Datentabelle:

:TaskBankoo® b $00
:TaskBank01l b $00
:TaskBank02 b $00
:TaskBank03 b $00
:TaskBank04 b $00
:TaskBank@5 b $00
:TaskBank06 b $00
:TaskBank07 b $00
:TaskBank08 b $00

Diese Bytes enthalten fur jeden installierten Task die reservierten 64K-Speicherbank, eine
Bank fur jeden Task. Nicht installierte Tasks enthalten hier den Wert $00.

Unter MegaPatch128 wird in diesen Speicherbé&nken der Inhalt von Bank 1 (FrontRAM)
des Computer-RAM abgelegt. Fir den Inhalt des VDC und Bank 0 (BackRAM) werden
jeweils weitere 64K benétigt. Somit bendtigt ein Task immer 128K.

Fur MegaPatch64 sind 64K fir einen Task ausreichend.
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Danach folgt eine Tabelle, der Inhalt dariiber Auskunft gibt, ob ein Task in Verwendung ist
oder nicht:

:BankInUse00 b $00
:BankInUse01 b $00
:BankInUse02 b $00
:BankInUse03 b $00
:BankInUse04 b $00
:BankInUse05 b $00
:BankInUse06 b $00
:BankInUse07 b $00
:BankInUse08 b $00

Der Wert $ff zeigt an, das der entsprechende Task durch eine ge6ffnete Anwendung belegt
ist. Wird eine Applikation durch den Befehl jmp EnterDeskTop beendet, dann wird hier der
Inhalt der entsprechenden Variable geldoscht und der Task steht wieder fir neue
Anwendungen zur Verfugung.

Es folgt ein Byte, das die Anzahl der installierten Tasks definiert.

:MaxTaskInstalled b $09

Die MP3-Demo-Version enthielt hier den Wert $02 (maximale Anzahl Tasks war auf zwei
Anwendungen beschrankt). Seit 2018 gibt es diese Beschrankung nicht mehr.

Unter MegaPatch128 folgen hier zwei weitere Tabellen, die zusatzliche Speicherbénke fur
den Inhalt des VDC und der Bank 0 definieren:

:TaskVDCBank@O b $00
:TaskvDCBank@1 b $00
:TaskvDCBank@2 b $00
:TaskvDCBank@3 b $00
: TaskvVDCBank04 b $600
: TaskVDCBank05 b $00
:TaskvDCBank@6 b $00
:TaskvDCBank@7 b $00
:TaskvDCBank@8 b $00
:TaskOBank0o b $00
:TaskOBank01l b $00
:Task@Bank02 b $60
:TaskOBank03 b $00
:TaskOBank04 b $00
:Task0Bank05 b $00
:TaskOBank06 b $00
:Task®@Bank07 b $00
:TaskOBank08 b $00

Fir jeden Task wird auch ein Name festgelegt, der entweder aus dem Namen der
Anwendung oder dem Namen des Dokuments gebildet wird.

Da unter GEOS/MegaPatch128 zusatzliche Daten benétigt werden, ist die Adresse der
Namen unter GEOS64 und GEOS128 unterschiedlich:

e MegaPatch64 = $4016
e MegaPatch128 = $4028
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Fir jeden Task sind 16 Zeichen + NULL-Byte reserviert:

:TaskNamoo® s 17
:TaskNamO1 s 17
:TaskNam@2 s 17
:TaskNam@3 s 17
:TaskNam@4 s 17
:TaskNam@5 s 17
: TaskNam@6 s 17
:TaskNam@7 s 17
:TaskNamo8 s 17

Fir jeden Task findet man hier den Namen der Anwendung oder des Dokuments, mit dem
der neue Task gedffnet wurde.

Wird innerhalb der laufenden Anwendung eine andere Anwendung oder ein anderes
Dokument gedffnet, dann bleibt hier der urspriingliche Taskname erhalten.

2.8.11 DB_SCREEN (intern)

Die neue Dialoghox von MP3 rettet den Bildschirminhalt vor Aufbau der Dialogbox in einen
reservierten Bereich in der Speichererweiterung. Nach Abbau der Dialogbox wird der
Bildschirminhalt wieder hergestellt.

Diese Routine tbernimmt beide Aufgaben:

Der Einsprung bei DB_SCREEN_SAVE speichert den aktuellen Bildschirminhalt wahrend
DB _SCREEN_LOAD den Bildschirminhalt wiederherstellt.

; Bildschirm-Inhalt speichern
jsr SetADDR_DB_SCRN ; Zeiger auf DB_SCREEN setzenden
jsr SwapRAM Routine nach $8000 einlesen

jsr DB_SCREEN_SAVE ; Bei $8000

; Bildschirm-Inhalt zuricksetzen.
jsr SetADDR_DB_SCRN ; Zeiger auf DB_SCREEN setzenden
jsr SwapRAM Routine nach $8000 einlesen

jsr DB_SCREEN_LOAD ; Bei $8003

Fir den Anwender hat diese Routine keinerlei Bedeutung, da die Verwendung in eigenen
Programmen auf Grund der benétigten Registerinhalte nicht moglich ist.

2.8.12 GetBackScreen ($c0e8)

Diese Routine ladt das Hintergrundbild aus dem erweiterten Speicher und stellt es im
Vordergrundbildschirm dar. Ist kein Hintergrundbild definiert, dann wird der Bildschirm mit
dem Fullmuster aus BackScrPattern gefiillt.

Fur diese Routine existiert ein Einsprung innerhalb der neuen Sprungtabelle. Siehe dazu
Teil D, Kapitel 4.34 ab Seite 487.
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2.8.13 Bildschirmschoner (intern)

Der Bildschirmschoner wird vom Kernal automatisch aktiviert, wenn fur eine festgelegte
Zeit keine Maustaste gedrickt wurde und keine Tastatureingaben erfolgt sind. Der
Bildschirmschoner wird ab $6400 in den Computerspeicher geladen.

Es folgt der interne Aufbau der Initialisierungsroutine:

; Bildschirmschoner starten.
tMainInit jmp InitScrSvr

; Bildschirmschoner initialisieren.
:InstallSvr jmp InstScrSvr ; Bei bedarf Speicher reservieren

:SaverName b "Starfield" ,NULL

:InitScrSvr php

sei

ldx #(r15H - roL) ; ZeroPage speichern
8 a6l lda ro, x

pha

dex

bpl &l

jsr DoSaverJob ; Effekt starten

lda #%01000000 ; ScreenSaver-Reset

sta Flag_ScrSaver

Tldx #0 ; ZeroPage laden
2262 pla

sta ro, x

inx

cpx #(r15H - rOL) +1

bne 152

plp

rts

Diese Routine sollte in jedem Bildschirmschoner enthalten sein:

Wichtig ist, das die ersten Byte einen Sprungbefehl auf den Bildschirmschoner und einen
Sprungbefehl auf die Installationsroutine beinhalten. Wird keine Installation benétigt, kann
der Sprungbefehl durch ldx #$00; rts ersetzt werden.

Fir den Fall, das der Bildschirmschoner bei der Installation Teile nachladen muss, ist das
Laufwerk, von welchem der Bildschirmschoner geladen wurde, noch aktiv.

AuRBerdem muss der Inhalt des Bildschirms abgespeichert werden. Das gleiche gilt fur
Register und Speicherbereiche welche der Bildschirmschoner verandert.

Wichtig ist auch das die Register rO bis r15 unveréndert bleiben, was durch die obige
Routine gegeben ist.
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Zum speichern des Bildschirms kann man folgende Routinen verwenden:

:SaveScreen LoadwW r@,SCREEN_BASE
LoadW ri1,R2_ADDR_SS_GRAFX
LoadwW r2,R2_SIZE_SS_GRAFX

lda MP3_64K_SYSTEM
sta r3L

jsr StashRAM

LoadW r@O,COLOR_MATRIX
LoadW ri1,R2_ADDR_SS_COLOR
LoadW r2,R2_SIZE_SS_COLOR

? lda MP3_64K_SYSTEM ; Bereits gesetzt
; sta r3L

jsr StashRAM

Bevor man den Bildschirmschoner beendet, muss der Bildschirminhalt wieder
zuruckgesetzt werden. Dazu kann man die folgende Routine verwenden:

:LoadScreen LoadW r0,SCREEN_BASE
LoadW r1,R2_ADDR_SS_GRAFX
LoadwWw r2,R2_SIZE_SS_GRAFX

lda MP3_64K_SYSTEM
sta r3L

jsr FetchRAM

LoadwW r@©,COLOR_MATRIX
LoadWw r1,R2_ADDR_SS_COLOR
LoadW r2,R2_SIZE_SS_COLOR

lda MP3_64K_SYSTEM ; Bereits gesetzt
sta r3L

jsr FetchRAM

Fur den Bildschirm und die Farbdaten sind spezielle Bereiche reserviert. Die Gro3e des
Bildschirmschoners ist auf $1c00 Bytes beschrénkt, was aber ausreichen dirfte.

Die Abfrage von Tastatur und Maus kdnnte wie folgt aussehen:

lda #$00

sta $dcoo

lda $dcol

eor #$FT

bne EndScreenSaver

Man sollte auf eine Abfrage der Mausbewegung verzichten, da bei installierter CMD-
SuperCPU oder eines TurboChameleon64 auf Grund der schnelleren Abfrage der
Mausrichtungsregister die Maus leicht "zittert", was zur sofortigen Beendigung des
Bildschirmschoners fuhren wirde.
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2.9 Die Laufwerkstreiber fiir NativeMode

Die Laufwerkstreiber wurden in MP3 ebenfalls lberarbeitet. Was nicht verandert werden
konnte war das GEOS-TurboDOS, da hier bereits kleinste Anderungen zu Timing-
Problemen filhren und das System instabil wird. Auch innerhalb der Treiber mussten
bestimmte Routinen unveréndert bleiben, da sonst bei einigen GEOS-Anwendungen der
Kopierschutz nicht mehr funktioniert (GeoPublish, GeoWrite...).

2.9.1 Das Diskettenformat NativeMode

Neben den Diskettenformaten 1541, 1571 und 1581 wurde mit erscheinen der CMD-
Hardware (Festplatte CMD-HD, 3,5"-Diskette CMD-FD und Speicher CMD-RAMLInk) ein
neues Diskettenformat fir GEOS eingefiihrt: Der NativeMode.

Das Diskettenformat verwaltet bis zu 255 Spuren zu je 256 Sektoren, BAM und Verzeichnis
liegen ab Track $01 und es werden Unterverzeichnisse unterstitzt.

Hier der Aufbau einer NativeMode-Diskette:

DiskettengroBe

Spuren: Sektoren: Gesamt:
1 bis 255 0 bis 255 255 x 256 = 65280 Blocks

ROOT- und SUBDIR-Verzeichnisheader

Fur das Hauptverzeichnis (ROOT) findet sich der Block in Sektor $01,$01, fir Unter-
verzeichnisse (SUBDIR) ist die Block-Adresse unterschiedlich.

Byte Hex. Beschreibung

0 $00 Track des ersten Directory-Block (ROOT = $01)

1 $01 Sektor des ersten Directory-Block (ROOT = $22)

2 $02 ASCII "H" ($48) als Formatkennung

3 $03 Reserviert ($00)

4-21 $04 - $15 Disketten-Name, aufgefiillt mit $a0-Byte (Shift-Space)
22-23 $16 - $17 Disketten-1D

24 $18 Shift-Space ($a0) als Trennung

25 $19 ASCII "1" ($31) fur die DOS-Version

26 $la ASCII "H" ($48) fur die Formatkennung

27 -28 $1b - $1c Shift-Space ($a0) als Trennung

29-31 $1d - $1f Reserviert ($00)

32 $20 Track des ROOT-Header ($01)

33 $21 Sektor des ROOT-Header ($01)

34 $22 Track des SUBDIR-Header

35 $23 Sektor des SUBDIR-Header

36 $24 Track des Directory-Block im Elternverzeichnis fir SUBDIR
37 $25 Sektor des Directory-Block im Elternverzeichnis fir SUBDIR
38 $26 Zeiger auf Byte innerhalb des Directory-Block

39 - 255 $27 - $ff NULL-Byte, reserviert
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NativeMode BAM (Erster BAM-Block)
Der erste BAM-Block findet sich auf allen NativeMode-Disketten in Block $01,$02.

Byte Hex. Beschreibung

0 $00 Reserviert

1 $01 Reserviert

2 $02 ASCII "H" ($48) fir die Formatkennung

3 $03 Verifizierung fur Formatkennung ($b7 = $48 eor $ff)
4-5 $04 - $05 Disketten-1D

6 $06 Nicht verwendet, enthalt der Vorgabewert einer 1581 ($c0)
7 $07 Flag fir "Auto Loader" Datei ($00)

8 $08 Anzahl Tracks (1-255) auf Diskette

9-31 $09 - $1f Reserviert ($00)

32 - 255 $20 - $ff BAM fir Spur 1 bis 7 (32 Byte fir jede Spur, immer $00)

NativeMode BAM (Block 3 bis 33)
Die restlichen Blocke der BAM haben das folgende Format:

Spur Sektor Beschreibung

1 3 BAM fir Spur 8 bis 15 (32 Byte fir jede Spur)

1 4 BAM fir Spur 16 bis 23 (32 Byte fir jede Spur)
1 5 BAM fir Spur 24 bis 31 (32 Byte fiir jede Spur)
1 31 BAM fir Spur 232 bis 239 (32 Byte fir jede Spur)
1 32 BAM fir Spur 240 bis 247 (32 Byte fiir jede Spur)
1 33 BAM fir Spur 248 bis 255 (32 Byte fir jede Spur)

NativeMode BAM - BAM-Format
Byte 32 bis 255 in Block $01,$02 und Byte 0 bis 255 in Block $01,$03 bis $21.

Byte Beschreibung

0 BAM-Status fir Sektor 0-7

1 BAM-Status fur Sektor 8-15

2 BAM-Status fir Sektor 16-23
29 BAM-Status fir Sektor 232-239
30 BAM-Status fir Sektor 249-247
31 BAM-Status fir Sektor 248-255

Hinweis: Das unterste Bit (b0) im Byte definiert den Status des hdchsten Sektor, der durch
das Byte abgedeckt wird. Ein Wert von 1 zeigt an, das der Block verfuigbar ist, ein Wert von
0 zeigt an das der Block belegt ist.
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2.9.2 NativeMode - Bootsektor

Sektor $01,$00 auf einer NativeMode-Partition ist fir einen Bootsektor reserviert, der
Aufbau entspricht dem einer 1571-Diskette. Damit kann der C128 automatisch von einer
NativeMode-Partition booten.

Der Bootsektor wird vom Kernal nach $0b00 in Bank 0 geladen und ausgewertet:

Offset Typ Beschreibung
$00 String Kennung fir den Bootsektor "CBM" = $43,$42,$4d.
$03 Word Ladeadresse fir bis zu 255 zusétzliche Sektoren ab Track 1/Sektor 1.
$05 Byte Bank-Adresse im C128-RAM (Bank 0/1).
$06 Byte Anzahl zusétzliche Sektoren (0-255).
$07 String Name fiir die Meldung "BOOTING ...". Ende mit NULL-Byte.
Wenn kein Text ausgegeben werden soll, dann steht hier NULL.
$xx String Name des zu bootenden Programms. Ende mit NULL-Byte.
Wenn kein Programm gestartet werden soll, dann steht hier NULL.
$Syy Programm |Nach den beiden Strings kann ein Programm folgen, das vom C128
ausgefiihrt wird, wenn kein Programm automatisch geladen und gestartet
werden soll.

Wenn keine zusétzlichen Sektoren nachgeladen werden sollen, dann sind die Bytes ab
Offset $03 bis $06 gleich $00.

Der Bootsektor kann auch als Datei "bootsect.128" innerhalb eines Verzeichnisses auf der
SD-Karte in einem SD2IEC gespeichert werden. Dabei werden von der SD2IEC-Firmware
aktuell die Werte $03 bis $06 ignoriert, man kann also nur ein Programm innerhalb des
Bootsektors ausfiihren oder ein Programm automatisch laden und starten. Die Datei ist
dann max. 256 Byte grof3.

Hier ein Beispiel fur einen Bootsektor:

o $0be0O
b "cBM" ; Boot-Kennung.
w $0c00 ; Sektoren ab Track 1 / Sektor 1
b $60 ; nach Bank 0 ab $0c00 laden.
b $62 ; Zwei Sektoren nachladen.
b "DEMO", NULL ; BOOT-Meldung...
b "",NULL ; Kein Programm nachladen.
ristart jmp $6c060 ; Nachgeladene Sektoren ausfihren.

Die Adresse »:start« ist relativ und folgt direkt den beiden, mit einem NULL-Byte
abgeschlossenen Strings.

Hier ein weiterer Bootsektor als Speicher-Dump. Schreibt man diese Bytes direkt in ein
SD2IEC-Diskimage ab Byte $00:0000, dann wird daraus eine Boot-Diskette und es wird
ein Programm "DEMO" geladen und gestartet.

$0bOO 43 42 4d 00 00 00 00 44 45 4d 4f 00 00 a2 13 aod CBM....DEMO.....
$0b10 Ob 4c a5 af 52 55 4e 22 44 45 4d 4f 22 00 00 00 ....RUN"DEMO"...
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2.9.3 Systemadressen von GEOS 2.x

Die Einsprungadressen im GEOS-Kernal zu den Standard-Routinen sind unveréndert und
gelten ab sofort fiir alle Laufwerkstreiber (auch fur Standard-1541-Laufwerke).

In allen Laufwerkstreibern findet sich am Beginn eine Sprungtabelle. Hier steht fur jede
Routine aber lediglich einen Zeiger auf die eigentliche Routine innerhalb des
Laufwerkstreiber, der Einsprung in die Routine erfolgt daher Uber die GEOS-Sprungtabelle
im Kernal mit jsr Adresse oder jmp Adresse:

Adresse |Intern Routine Beschreibung

$c25¢ $9000 InitForlO 1/0-Bereich einschalten.

$c250 $9002 DoneWithlO 1/0O-Bereich abschalten.

$c232 $9004 ExitTurbo TurboDOS deaktivieren.

$c235 $9006 PurgeTurbo TurboDOS entfernen.

$c214 $9008 EnterTurbo TurboDOS aktivieren.

$c2bc $900a ChangeDiskDevice Laufwerksadresse andern.

$clel $900c NewDisk Neue Diskette initialisieren.

$c2la $900e ReadBlock Block von Diskette einlesen.

$c220 $9010 WriteBlock Block auf Diskette schreiben.

$c223 $9012 VerWriteBlock Block auf Diskette Uberprufen.

$c2al $9014 OpenDisk Diskette offnen.

$clad $9016 GetBlock Block mit EnterTurbo/InitForlO einlesen.
$cle7 $9018 PutBlock Block mit EnterTurbo/InitForlO schreiben
$c247 $901a GetDirHead BAM von Diskette einlesen.

$c24a $901c PutDirHead BAM auf Diskette schreiben.

$clf6 $901e GetFreeDirBIk Freien Verzeichnisblock suchen.

$cldb $9020 CalcBlksFree Anzahl freie Blocks berechnen.

$c2b9 $9022 FreeBlock Block in BAM freigeben.

$c292 $9024 SetNextFree Nachsten freien Block in BAM belegen.
$c2ad $9026 FindBAMBIt Block-Status in BAM abfragen.

$c24d $9028 NxtBIkAlloc Anzahl Blécke in BAM reservieren.
$cifc $902a BlkAlloc Anzahl Blocke ab Disk-Anfang in BAM reservieren.
$clde $902¢ ChkDkGEOS Diskette auf GEOS-Format testen.
$clea $902e SetGEOSDisk Diskette in das GEOS-Format wandeln.

Eine Beschreibung der Routinen findet sich im Teil B, Kapitel 12 ab Seite 282.
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Danach folgt eine Sprungtabelle, fir die es im GEOS-Kernal keine Adresse gibt. D.h. diese
Routinen werden direkt Uber jsr Adresse oder jmp Adresse innerhalb des aktuellen

Laufwerkstreiber angesprochen:

Adresse |Routine Beschreibung

$9030 GetlstDirEntry Ersten Verzeichniseintrag suchen.

$9033 GetNxtDirEntry Nachsten Verzeichniseintrags suchen.

$9036 GetOPDPtr Zeiger auf Borderblock einlesen.
(GetBorderBlock)

$9039 CreateNewDirBlk Neuen Verzeichnisblock anlegen.

$903c GetDiskBIkBuf Block von Diskette nach diskBIkBuf einlesen.
(GetBlock_dskBuf)

$903f PutDiskBIkBuf Block in diskBIkBuf auf Diskette schreiben.
(PutBlock_dskBuf)

$9042 TurboRoutine_r1 TurboDOS-Routine ausfuhren.

$9045 GetDiskError Fehlerstatus abfragen.

$9048 AllocateBlock Block in BAM reservieren..

$904b ReadLink Linkbyte aus Block von Diskette einlesen.

Die beiden Routinen TurboRoutine_r1 und GetDiskError werden ausschlieBlich von den
internen TurboDOS-Routinen verwendet. Fir Programmierer sind diese Routinen daher
ohne Bedeutung, da der Umgang mit den TurboDOS-Routinen ausschlief3lich dem
Laufwerkstreiber vorbehalten ist.

Eine Beschreibung der Routinen findet sich im Teil B, Kapitel 12 ab Seite 282.

294 Systemadressen von GEOS/MegaPatch

Im Anschluss an den Systembereich von GEOS 2.x folgt in allen Laufwerkstreibern in MP3
ein Kennbyte fur den Laufwerkstyp. Der Wert entspricht dem Inhalt von RealDrvType, siehe
dazu Teil D, Kapitel 2.3 ab Seite 469.

Adresse  |Routine Beschreibung
$904e DiskDrvType Ersten Verzeichniseintrag suchen.
$904f DiskDrvVersion Versionsangabe fur Laufwerkstreiber ($30)

Das Register DiskDrvType wurde vom GateWay-System Ubernommen: Hier findet man
den Laufwerkstyp fir das Laufwerk, wie er auch in RealDrvType abgelegt ist.

Im Register DiskDrvVersion findet man eine Versionsnummer des aktuellen Treibers. Man
kénnte meinen, das hier eine durchgehende Nummerierung aller Versionen erfolgt, dem ist
leider nicht so. Jeder Programmierer setzt hier eigene Werte ein. Uber dieses Register
kann man also nicht feststellen ob ein Treiber bestimmte Funktionen unterstitzt oder nicht.
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Zuerst eine Ubersicht der neuen Routinen.

Teilweise sind diese schon in den

Laufwerkstreibern des GateWay-Systems enthalten:

Adresse Routine Beschreibung

$9050 OpenRootDir NativeMode, Hauptverzeichnis 6ffnen.

$9053 OpenSubDir NativeMode, Unterverzeichnis 6ffnen.

$9056 GetBAMBIock NativeMode, BAM-Block von Diskette nach dir2Head einlesen.
$9059 PutBAMBIlock NativeMode, BAM-Block in dir2Head auf Diskette schreiben.

Daneben gibt es noch ein paar neue Routinen:

Adresse Routine Beschreibung

$905¢ GetPDirEntry CMD-Partitionsdaten mit EnterTurbo/InitForlO einlesen.
$905f ReadPDirEntry CMD-Partitionsdaten einlesen.

$9062 OpenPartition Neue CMD-Partition mit EnterTurbo/InitForlO aktivieren.
$9065 SwapPartition Neue CMD-Partition aktivieren.

$9068 GetPTypeData Liste mit Partitionsformaten einlesen.

$906b SendFloppyCom Befehl an Laufwerk senden.

AnschlieBend folgt eine Kennung fur die erweiterten MP3-Laufwerkstreiber:

Adresse
$906e

Routine
DiskDrvTypeCode

Beschreibung
GEOS/MegaPatch-Laufwerkstreiber.

Ab dieser Adresse findet sich die folgende Textkennung:

:DiskDrvTypeCode b "MPDD3", NULL ; Ab $906e

Die Einspringe und Systemadressen sind in allen MP3-Laufwerkstreibern enthalten. Um
nun festzustellen zu kénnen ob der aktuelle Treiber die erweiterten Routinen unterstitzt,
wurde die Kennung "MPDD3" integriert.

Die Abkirzung steht fir "MegaPatchDiskDriver Version 3".

Ab GEOS/MegaPatch V3.3r6 gibt es zusatzliche eingefiuihrte Register und Einsprung-
adressen. Um feststellen zu kdnnen ob ein solcher Treiber vorliegt, wurde eine weitere
Kennung integriert:

Routine
DiskDrvTypeExt

Adresse
$9074

Beschreibung

Erweiterter Laufwerkstreiber.

Ab dieser Adresse findet sich die folgende Textkennung:

: DiskDrvTypeExt b "DDX",NULL ; Ab $9074

Ist diese Kennung im Laufwerkstreiber vorhanden, dann unterstiitzt der Treiber zusatzliche
Adressen und Funktionen, Teil D, Kapitel 2.6 ab Seite 491.
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2.10 Symboltabellen und Makrodefinitionen

2.10.1 Symboltabelle "SymbTab.MP3"

Die folgende Symboltabelle ist eine Ergadnzung zur Standard-Tabelle "SymbTab" des
MegaAssembler und enthélt neue Routinen und Symbole zu GEOS/MegaPatch:

; Symboltabelle fur GEOS/MegaPatch3
; Revision 29.10.2022

; Erweiterte Systemadressen

:DskDrvBaseL = $9f7e
:DskDrvBaseH = $9f82
:doubleSideF1lg = $9f86
rdrivePartData = $9f8a
:RealDrvType = $9f8e
:RealDrvMode = $9f92
:RamBankInUse = $9f96
:RamBankFirst = $9fab6
:GEOS_RAM_TYP = $9fa8
‘MP3_64K_SYSTEM = $9fa9
:MP3_64K_DATA = $9faa
:MP3_64K_DISK = $9fab
:Flag_Optimize = $9fac
:millenium = $9fad
:Flag_LoadPrnt = $9fae
:PrntFileNameRAM = $9faf
:Flag_Spooler = $9fco
:Flag_SpoolMinB = $9fc1
:Flag_SpoolMaxB = $9fc2
:Flag_SpoolADDR = $9fc3
:Flag_SpoolCount = $9fc6
:Flag_SplCurbDok = $9fc7
:Flag_SplMaxDok = $9fcs8
:Flag_TaskAktiv = $9fc9
:Flag_TaskBank = $9fca
:Flag_ExtRAMinUse = $9fcb
:Flag_Scrsvent = $9fcc
:Flag_ScrSaver = $9fcd
:Flag_CrsrRepeat = $9fce
:BackScrPattern = $9fcf
:Flag_SetColor = $9fdo
:Flag_ColorDBox = $9fd1
:Flag_IconMinX = $9fd2
:Flag_IconMinY = $9fd3
:Flag_IconDown = $9fd4
; ‘Flag_DBoxType = $9fd5 ;Used by kernal only.
; ‘Flag_GetFiles = $9fd6 ;Used by kernal only.
:DB_GFileType = $9fd7
:DB_GFileClass = $9fds
:DB_GetFileEntry = $9fda
:DB_StdBoxSize = $9fdb
:Flag_SetMLine = $9fel
:Flag_MenuStatus = $9fe2
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:DM_LastEntry

:DM_LastNumEntry
:MP3_COLOR_DATA

Systemadressen der Fa

:C_Balken
:C_Register
:C_RegisterOff

:C_RegisterBack

:C_Mouse
:C_DBoxTitel
:C_DBoxBack
:C_DBoxDIcon
:C_FBoxTitel
:C_FBoxBack
:C_FBoxDIcon
:C_FBoxFiles
:C_WinTitel
:C_WinBack
:C_WinShadow
:C_WinIcon
:C_PullDMenu
:C_InputField

:C_InputFieldoff

:C_GEOS_BACK
:C_GEOS_FRAME
:C_GEOS_MOUSE

Speichererweiterungen

:RAM_SCPU
:RAM_BBG
:RAM_GEORAM
:RAM_REU
:RAM_RL

Flag_SetColor: Dialogbox-Farben setzen
:SET_DBOXCOL_OFF
:SET_DBOXCOL_STD
:SET_DBOXCOL_ON

Zusétzliche Symbole f

:DBOXCOLON
:DBOXCOLOFF
:DRIVE

:DUMMY
:DBUSRFILES
:DBSETCOL
:DBSELECTPART
:DBSETDRVICON
:DBOXDRVA
:DBOXDRVB
:DBOXDRVC
:DBOXDRVD

rb

ar

$9fe3
$9fe9
$9fea

tabelle
$9fea
$9feb
$9fec
$9fed
$9fee
$ofef
$9ffo
$9ff1
$9ff2
$9ff3
$9ff4
$9ff5
$9ff6
$9Ff7
$9ff8
$9ff9
$9ffa
$9ffb
$9ffc
$9ffd
$9ffe
$Offf

$10
$20
$20
$40
$80

DoD1lgBox
%01000000
%00000000
$07
$08
$09
$0a
%10000000
%01000000
$88
$89
$8a
$8c
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’

:i_UserColor
:i_ColorBox
:DirectColor
:RecColorBox
:GetBackScreen
:ResetScreen
:GEOS_InitSystem
:PutKeyInBuffer
:SCPU_Pause

:BOX_USER
:BOX_USER_VIEW
:BOX_USEROPT
:BOX_USEROPT_VIEW
:BOX_FRAME
:BOX_ICON
:BOX_ICON_VIEW
:BOX_OPTION
:BOX_OPTION_VIEW
:BOX_STRING
:BOX_STRING_VIEW
:BOX_NUMERIC
:BOX_NUMERIC_VIEW
:NUMERIC_LEFT
:NUMERIC_RIGHT
:NUMERIC_SETSPC
:NUMERIC_SETO
:NUMERIC_BYTE
:NUMERIC_WORD
:USE_COLOR_INPUT
:USE_COLOR_REG
:NO_OPT_UPDATE

:DoRegister
:ExitRegisterMenu
:RegisterInitMenu
:RegisterUpdate
:RegisterAllopt
:RegisterNextOpt
:RegDrawOptFrame
:RegClrOptFrame
:RegisterSetFont
:RegisterAktiv

Neue Kernalroutinen

$codc
$codf
$coe2
$coe5
$coe8
$coeb
$cOee
$cof1i
$cofa

SuperCPU-Optimierung fir GEOS

:SCPU_Opton
:SCPU_OptOff
:SCPU_Setopt

Register-Menu

Registermeni-Routinen

$cof7
$cofa
$cofd

$01
$02
$03
$04
$05
$06
$07
$08
$09
$0a
$0b
$0c
$0d
%00000000
%10000000
%00000000
%01000000
%00000000
%00100000
$ff
$ee
$00

$6d00
$6d03
$6d06
$6d09
$6d0c
$6dof
$6d12
$6d15
$6d18
$6d1b
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; Systemadressen Registermenu

:SetADDR_Register = $cfeb ;Zeiger auf Registermeni
:LD_ADDR_REGISTER = $6d00O ;Ladeadresse Registermenu
; Erweiterte Adressen im Laufwerkstreiber

:0penRootDir = $9050

:0penSubDir = $9053

:GetBAMBlock = $9056

:PutBAMBlock = $9059

:GetPDirEntry = $905c

:ReadPDirEntry = $905f

:OpenPartition = $9062

:SwapPartition = $9065

:GetPTypeData = $9068

:SendFloppyCom = $906b

:DiskDrvTypeExt = $9074

:DDRV_EXT_DATA1 = $907a

:DDRV_EXT_DATA2 = $907b

:InitForDskDvOp = $907c

:DoneWithDskDvOp = $907f

:dir3Head = $9c80

; Verschiedene Symbole

:0S_VARS = $8000 ;0S variable base
:MP3_CODE = $c014

:DDRV_CODE = $906e

:DDX_CODE = $9074

:BASE_AUTO_BOOT = $5000 ;Ladeadresse der AutoBoot-Routine.
:SIZE_AUTO_BOOT = $0500 ;max. GroRe der AutoBoot-Routine.
; Erweiterte Diskettenfehlermeldungen

:NO_ERROR = $00

; +NO_BLOCKS = $01

:INV_TRACK = $02

; +INSUFF_SPACE = $03

:FULL_DIRECTORY = $04

‘FILE_NOT_FOUND = $05

:BAD_BAM = $06

; ‘UNOPENED_VLIR = $07

; +INV_RECORD = $08

; +OUT_OF_RECORDS = $09

; :STRUCT_MISMAT = $0a ;In TopSym definiert.
:BFR_OVERFLOW = $6b

:CANCEL_ERR = $0c

:DEV_NOT_FOUND = $od

; :INCOMPATIBLE = $0e ;In TopSym definiert.
; ‘HDR_NOT_THERE = $20

:NO_SYNC = $21

; ‘DBLK_NOT_THERE = $22

; :DAT_CHKSUM_ERR = $23

;WR_VER_ERR = $25

:WR_PR_ON = $26

; ‘HDR_CHKSUM_ERR = $27

; DSK_ID_MISMAT = $29

; ‘BYTE_DEC_ERR = $2e
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:NO_PARTITION
:PART_FORMAT_ERR
ILLEGAL_PARTITION
:NO_PART_FD_ERR
:ILLEGAL_DEVICE
:NO_FREE_RAM
:DOS_MISMATCH

; Definition der Laufwerkstypen

:ST_DMODES

; ‘DRIVE_MODES
:Drvi1541
:Drv1571
:Drv1581
:DrvIECBNM
:DrvSD2IEC
:DrvNative
:DrvPCDOS
:Drv81D0S

:DrvShadow

:DrvShadow1541
:DrvShadow1571
:DrvShadow1581
:DrvShadowNM

:DrvRAM
:DrvRAM1541
:DrvRAM1571
:DrvRAM1581
:DrvRAMNM

:DrvCREU
:DrvRAMNM_CREU
:DrvGRAM
:DrvRAMNM_GRAM
:DrvSCPU
:DrvRAMNM_SCPU

:DrvFD
:DrvFD41
:DrvFD71
:DrvFD81
:DrvFD2
:DrvFD4
:DrvFDNM
:DrvFDDOS

:DrvHD

:DrvHD41
:DrvHD71
:DrvHD81
:DrvHDNM

$30

$31

$32

$33

$40

$60

$73
%00000111
%00000111
$01

$02

$03

$04

$04

$04

$05

$05
%01000000
DrvShadow
DrvShadow
DrvShadow
DrvShadow
%10000000
DrvRAM !
DrvRAM !
DrvRAM !
DrvRAM !
%10100000
DrvCREU !
%10110000
DrvGRAM !
%11000000
DrvSCPU !
%00010000
DrvFkD ! D
DrvFkD ! D
DrvFD ! D
DrvFD
DrvFD
DrvFD ! D
DrvkD ! D
%00100000
DrvHD ! D
DrvHD ! D
DrvHD ! D
DrvHD ! D

Drv1541
Drv1571
Drv1581
DrvNative

Drv1541
Drv1571
Drv1581
DrvNative

DrvNative

DrvNative

DrvNative

rvi541

rvis71
rvi581

rvNative
rvPCDOS

rvi541
rvis71
rvis581
rvNative
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:DrvRAMLink
:DrvRL41
:DrvRL71
:DrvRL81
:DrvRLNM

:DrvCMD

%00110000

DrvRAMLink
DrvRAMLink
DrvRAMLink
DrvRAMLink

%00110000

; Definition der Laufwerks-Modi

:SET_MODE_PARTITION
:SET_MODE_SUBDIR
:SET_MODE_FASTDISK
:SET_MODE_SRAM
:SET_MODE_CRAM
:SET_MODE_GRAM
:SET_MODE_SD2IEC

; CBM-Dateitypen
: FMODE_CLOSED

: FMODE_WRPROT
:FTYPE_MODES
;FTYPE_DEL

s FTYPE_SEQ
;FTYPE_PRG
;FTYPE_USR
;FTYPE_REL
:FTYPE_DIR

%10000000
%01000000
%00100000
%00010000
%00001000
%00000100
%00000010

%10000000
%01000000
%00000111
$00
$01
$02
$03
$04
$06

; Sonstige C64-Systemadressen

1zpage

$0000

Drvi1541
Drv1571
Drv1581
DrvNative

2.10.2 Symboltabelle "SymbTab.lO0"

; Adressen im I/0-Bereich

; Revision 29.10.2022

‘rasreq
rextclr
:bakclro
:mob@clr
:moblclr
:mob2clr
:CIA_PRA
:CIA_PRB
:CIA_TOD10O
:CIA_TODSEC
:CIA_TODMIN
:CIA_TODHR

$do12
$d020
$do21
$do27
$d028
$d029
$dcoo
$dco1
$dcos
$dco9
$dcoa
$dcob

;Current raster scanline.

;Border color.

;Background color.

;Farbe Sprite #0.

;Farbe Sprite #1.

;Farbe Sprite #2.

;CIA Reg. DataPort A, Bit PA@ to PA7.
;CIA Reg. DataPort B, Bit PBO to PB7.
;CIA TOD 1/10 Sekunden.

;CIA TOD Sekunden.

;CIA TOD Minuten.

;CIA TOD Stunde.
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2.10.3 Symboltabelle "SymbTab.ROM"

; Einspringe im C64-Kernal
; Version 29.10.2022

:IOINIT = $fda3 ;Reset: CIA.

:CINT = $ff8l ;Reset: Timer, I0,PAL/NTSC,Bildschirm.
; IOINIT = $ff84 ;Reset: CIA.

:SETMSG = $ffoo ;Dateiparameter definieren.

: SECOND = $ff93 ;Sekundar-Adresse nach LISTEN senden.
1 TKSA = $ff96 ;Sekundar-Adresse nach TALK senden.
:ACPTR = $ffab ;Byte-Eingabe vom IEC-Bus.

:CIOUT = $ffa8 ;Byte-Ausgabe auf IEC-Bus.

TUNTALK = $ffab ;UNTALK-Signal auf IEC-Bus senden.
tUNLSN = $ffae JUNLISTEN-Signal auf IEC-Bus senden.
LISTEN = $ffb1l JLISTEN-Signal auf IEC-Bus senden.
TALK = $ffb4 ; TALK-Signal auf IEC-Bus senden.
SETLFS = $ffba ;Dateiparameter setzen.

SETNAM = $ffbd ;Dateiname setzen.

OPENCHN = $ffco ;Datei o6ffnen.

CLOSE = $ffc3 ;Datei schliefRen.

CHKIN = $ffc6 ;Eingabefile setzen.

CKOUT = $ffc9 ;Ausgabefile setzen.

CLRCHN = $ffcc ;Standard-I/0 setzen.

BSOUT = $ffd2 ;Zeichen ausgeben.

LOAD = $ffd5 ;Datei laden.

GETIN = $ffed ;Tastatur-Eingabe.

CLALL = $ffe7 ;Alle Kanédle schliefRen.

;*** Einspringe im RAMLink-Kernal.

:EN_SET_REC = $e0a9 ;Enable RAMLink, set REC page.
:RL_HW_EN = $eObl ;Enable RAMLink, turn off IRQ.
:SET_REC_IMG = $fe03 ;Set REC page.

:EXEC_REC_REU = $fe06 ;Exec according to REU register.
:EXEC_REC_SEC = $fe09 ;Exec according to sector register.
:RL_HW_DIS = $fedc ;Disable RAMLink, turn IRQ on.
:RL_HW_DIS2 = $feof ;Disable RAMLink, leave IRQ off.
:EXEC_REU_DIS = $fele ;Exec REU, Disable RL, IRQ on.

:EXEC_SEC_DIS $fe21 ;Exec sector, Disable RL, IRQ on.
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2.10.4

Erweiterte Symboltabelle "ExtSym.MP3"

; Erweiterte Symboltabelle fur GEOS/MegaPatch

Revision 29.10.2022

; Symbole fur Inhalt der
(Erste Speicherbank im
:R1_SIZE_MOVEDATA

’

’

’

:R1_SIZE_SYS_VAR1
:R1_SIZE_REBOOT

:R1_SIZE_DSKDEV_A
:R1_SIZE_DSKDEV_B
1R1_SIZE_DSKDEV_C
:R1_SIZE_DSKDEV_D

:R1_SIZE_SYS_PRG1
‘R1_SIZE_SYS_PRG2
:R1_SIZE_SYS_PRG3
:R1_SIZE_RBOOTMSE
:R1_SIZE_SYS_BBG1
‘R1_SIZE_SYS_BBG2

:R1_ADDR_MOVEDATA

’

’

:R1_ADDR_SYS_VAR1
‘R1_ADDR_REBOOT

:R1_ADDR_DSKDEV_A
:R1_ADDR_DSKDEV_B
:R1_ADDR_DSKDEV_C
:R1_ADDR_DSKDEV_D

:R1_ADDR_SYS_PRG1
‘R1_ADDR_SYS_PRG2
:R1_ADDR_SYS_PRG3
:R1_ADDR_RBOOTMSE
:R1_ADDR_SYS_BBG1
:R1_ADDR_SYS_BBG2

GEOS-Speicherbank

GEO0S-DACC)

$7900 ;MoveData-Transfer-Bereich
$0500 ;Kernal-vVariablen

$0500 ;ReBoot-Routine

$0d80 ;Laufwerkstreiber A:

$0d80 ;Laufwerkstreiber B:

$0d80 ;Laufwerkstreiber C:

$0d80 ;Laufwerkstreiber D:

$0280 ;Kernal $9D80-$9FFF

$10c0 ;Kernal $BF40-$CFFF

$3000 ;Kernal $D00O-$DFFF

$003f ;Aktuelles Mauszeiger-Icon
$0100 ;DORAMOp-Zusatz fir BBGRAM
$0100 ;DORAMOp-Zusatz fur BBGRAM
$0000

$7900

$7e00

$8300

$9080

$9e00

$ab80

$booo

$bb8o

$cc40

$fc40

$fe00

$ffoo
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; Symbole fur die Speicherbank mit den
; erweiterten Routinen in MegaPatch

’

(Letzte Speicherbank

:R2_SIZE_REGISTER
1R2_SIZE_ENTER_DT
1R2_SIZE_PANIC
:R2_SIZE_TOBASIC
:R2_SIZE_GETNXDAY
:R2_SIZE_DOALARM
:R2_SIZE_GETFILES
:R2_SIZE_GFILDATA
:R2_SIZE_GFILMENU
1R2_SIZE_DB_SCREEN
:R2_SIZE_DB_COLOR
:R2_SIZE_DB_GRAFX
:R2_SIZE_GETBSCRN
:R2_SIZE_BS_COLOR
:R2_SIZE_BS_GRAFX
:R2_SIZE_SCRSAVER
:R2_SIZE_SS_COLOR
1R2_SIZE_SS_GRAFX
1R2_SIZE_SPOOLER
:R2_SIZE_PRNSPHDR
:R2_SIZE_PRNSPOOL
:R2_SIZE_PRNTHDR
:R2_SIZE_PRINTER
:R2_SIZE_TASKMAN

:R2_ADDR_REGISTER
:R2_ADDR_ENTER_DT
:R2_ADDR_PANIC
:R2_ADDR_TOBASIC
:R2_ADDR_GETNXDAY
:R2_ADDR_DOALARM
:R2_ADDR_GETFILES
:R2_ADDR_GFILDATA
:R2_ADDR_GFILMENU
:R2_ADDR_DB_SCREEN
:R2_ADDR_DB_COLOR
:R2_ADDR_DB_GRAFX
:R2_ADDR_GETBSCRN
:R2_ADDR_BS_COLOR
:R2_ADDR_BS_GRAFX
:R2_ADDR_SCRSAVER
:R2_ADDR_SS_COLOR
:R2_ADDR_SS_GRAFX
:R2_ADDR_SPOOLER
:R2_ADDR_PRNSPHDR
:R2_ADDR_PRNSPOOL
:R2_ADDR_PRNTHDR
:R2_ADDR_PRINTER
:R2_ADDR_TASKMAN_B

’

’

:R2_ADDR_TASKMAN

:R2_ADDR_TASKMAN_E

im

GEOS-DACC)
$0c00 ;Registermeni-Routine
$0200 ;EnterDeskTop-Routine
$0100 ;Neue PANIC!-Box
$0200 ;Neue ToBasic-Routine
$0080 ;Nachsten Tag berechnen
$0080 ;Weckzeit anzeigen
$1c00 ;Neue Dateiauswahlbox
$0180 ;GetFiles-Subroutine
$0380 ;GetFiles-Subroutine
$0300 ;Dialogboxbildschirm laden/speichern
25*40 ;Dialogboxbildschirm: Farbe
25*40*8 ;Dialogboxbildschirm: Grafik
$0100 ;Hintergrundbild einlesen
25*40 ;Hintergrundbild: Farbe
25*40*8 ;Hintergrundbild: Grafik
$1c00 ;Bildschirmschoner-Routine
25*40 ;Bildschirmschoner: Farbe
25*40*8 ;Bildschirmschoner: Grafik
$1508 ;Spooler-Menu
$0100 ;Header fir Druckerspooler-Treiber
$0640 ;Druckerspooler-Treiber
$0100 ;Header fur Drucker-Treiber
$0640 ;Drucker-Treiber
$2000 ;GroRe des TaskSwitchers
$0000

(R2_ADDR_REGISTER +
(R2_ADDR_ENTER_DT +

(R2_ADDR_PANIC + R2_

R2_SIZE_REGISTER)
R2_SIZE_ENTER_DT)
SIZE_PANIC)

(R2_ADDR_TOBASIC + R2_SIZE_TOBASIC)

(R2_ADDR_GETNXDAY +

R2_SIZE_GETNXDAY)

(R2_ADDR_DOALARM + R2_SIZE_DOALARM)

(R2_ADDR_GETFILES +
(R2_ADDR_GFILDATA +
(R2_ADDR_GFILMENU +
(R2_ADDR_DB_SCREEN+
(R2_ADDR_DB_COLOR +
(R2_ADDR_DB_GRAFX +
(R2_ADDR_GETBSCRN +
(R2_ADDR_BS_COLOR +
(R2_ADDR_BS_GRAFX +
(R2_ADDR_SCRSAVER +
(R2_ADDR_SS_COLOR +
(R2_ADDR_SS_GRAFX +

R2_SIZE_GETFILES)
R2_SIZE_GFILDATA)
R2_SIZE_GFILMENU)
R2_SIZE_DB_SCREEN)
R2_SIZE_DB_COLOR)
R2_SIZE_DB_GRAFX)
R2_SIZE_GETBSCRN)
R2_SIZE_BS_COLOR)
R2_SIZE_BS_GRAFX)
R2_SIZE_SCRSAVER)
R2_SIZE_SS_COLOR)
R2_SIZE_SS_GRAFX)

(R2_ADDR_SPOOLER + R2_SIZE_SPOOLER)

(R2_ADDR_PRNSPHDR +
(R2_ADDR_PRNSPOOL +

R2_SIZE_PRNSPHDR)
R2_SIZE_PRNSPOOL)

(R2_ADDR_PRNTHDR + R2_SIZE_PRNTHDR)
(R2_ADDR_PRINTER + R2_SIZE_PRINTER)

$4000
$6000

;Adr. TaskManager
;Adr. TaskManager wahrend GEOS.Editor
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Symbole fir die Speicherbank mit den
Zwischenspeichern fir GEOS/MegaPatch
(Vorletzte Speicherbank im GEOS-DACC)

:R3_SIZE_SWAPFILE
1R3_SIZE_FNAMES
1R3_SIZE_AUTOBBUF
:R3_SIZE_REGMEMBUF
1R3_SIZE_ZEROPBUF
:R3_SIZE_OSVARBUF
:R3_SIZE_MPVARBUF
:R3_SIZE_SP_COLOR
:R3_SIZE_SP_GRAFX
:R3_SIZE_SPOOLDAT
1R3_SIZE_PRNSPLTMP

:R3_ADDR_SWAPFILE
:R3_ADDR_FNAMES
:R3_ADDR_AUTOBBUF
:R3_ADDR_REGMEMBUF
:R3_ADDR_ZEROPBUF
:R3_ADDR_OSVARBUF
:R3_ADDR_MPVARBUF
:R3_ADDR_SP_COLOR
:R3_ADDR_SP_GRAFX
:R3_ADDR_SPOOLDAT
:R3_ADDR_PRNSPLTMP
:R3_ADDR_END_MP3

$7c00 ;GrolRe der Auslagerungsdatei
$1200 ;Puffer fur Dateinamen
SIZE_AUTO_BOOT ;Puffer AutoBoot-Routine
R2_SIZE_REGISTER ;Puffer Registermeni

$0400 ;Puffer Zeropage

$0c00 ;Puffer 0S_VARS

$0050 ;Puffer 0S_VAR_MP

25*40 ;Puffer Druckerspooler/Farbe.
25*40*8 ;Puffer Druckerspooler/Grafik
640 + 80 + 1920 ;Puffer Druckerspooler/Daten

$0640

$0000

(R3_ADDR_SWAPFILE + R3_SIZE_SWAPFILE)
(R3_ADDR_FNAMES + R3_SIZE_FNAMES)

(R3_ADDR_AUTOBBUF + R3_SIZE_AUTOBBUF)
(R3_ADDR_REGMEMBUF + R3_SIZE_REGMEMBUF)

(R3_ADDR_ZEROPBUF
(R3_ADDR_OSVARBUF
(R3_ADDR_MPVARBUF
(R3_ADDR_SP_COLOR
(R3_ADDR_SP_GRAFX
(R3_ADDR_SPOOLDAT

+
+
+
+
+
+

R3_SIZE_ZEROPBUF)
R3_SIZE_OSVARBUF)
R3_SIZE_MPVARBUF)
R3_SIZE_SP_COLOR)
R3_SIZE_SP_GRAFX)
R3_SIZE_SPOOLDAT)

;Temp. Kopie Spooler-Treiber

(R3_ADDR_PRNSPLTMP + R3_SIZE_PRNSPLTMP)
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; Symbole fur die Ladeadressen der

; erweiterten Routinen in GEOS/MegaPatch
:LD_ADDR_NEWBSCRN $7800

; ‘LD_ADDR_REGISTER PRINTBASE - R2_SIZE_REGISTER
:LD_ADDR_ENTER_DT diskBlkBuf - R2_SIZE_ENTER_DT

:LD_ADDR_PANIC
:LD_ADDR_TOBASIC
:LD_ADDR_GETNXDAY
:LD_ADDR_DOALARM
:LD_ADDR_GETFILES
:LD_ADDR_GFILDATA
:LD_ADDR_GFILPART
:LD_ADDR_GFILMENU

:DB_FNAME_BUF
:DB_PDATA_BUF

diskBlkBuf

DISK_BASE - R2_SIZE_TOBASIC

diskBlkBuf
diskBlkBuf
BACK_SCR_BASE
dlgBoxRamBuf + 0
dlgBoxRamBuf + 9
diskBlkBuf

LD_ADDR_GETFILES

LD_ADDR_GETFILES -

:LD_ADDR_GFILICON LD_ADDR_GFILMENU + 3
:LD_ADDR_GFILFBOX LD_ADDR_GFILMENU + 6
:LD_ADDR_DBOXICON LD_ADDR_GFILMENU + 9

R3_SIZE_FNAMES
256

diskBlkBuf
LD_ADDR_DB_SCREEN + 0
LD_ADDR_DB_SCREEN + 3
$4000

diskBlkBuf

0OS_VARS - R2_SIZE_SCRSAVER
LD_ADDR_SCRSAVER + 3
diskBlkBuf

$4000

:LD_ADDR_DB_SCREEN
:DB_SCREEN_SAVE
:DB_SCREEN_LOAD

: LD_ADDR_TASKMAN
:LD_ADDR_INIT_GEOS
:LD_ADDR_SCRSAVER
:LD_ADDR_SCRSVINIT
:LD_ADDR_GETBSCRN

; +LD_ADDR_SPOOLER

; Symbole fur den Zugriff auf die
; erweiterten Routinen in GEOS/MegaPatch

:SetADDR_TaskMan = $cfed
; :SetADDR_Register = $cfeb ; In TopSym.MP3 definiert
:SetADDR_EnterDT = $cfe3
; :SetADDR_TOBASIC = $cfel
; :SetADDR_PANIC = $cfdd
; :SetADDR_GetNxDay = $cfda
; :SetADDR_DoAlarm = $cfd7
; :SetADDR_GetFiles = $cfd4
; :SetADDR_GFilData = $cfdl
; :SetADDR_GFilMenu = $cfce
; :SetADDR_DB_SCRN = $cfcb
; :SetADDR_DB_GRFX = $cfc8
; +SetADDR_DB_COLS = $cfch
:SetADDR_BackScrn = $cfc2
:SetADDR_ScrSaver = $cfbf
; :SetADDR_Spooler = $cfbc
; :SetADDR_PrnSpool = $cfb9
; :SetADDR_PrnSpHdr = $cfb6
; :SetADDR_Printer = $cfb3

:SetADDR_PrntHdr $cfbo
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2.10.5

; Makrodefinitionen fir GEOS/MegaPatch3
; Revision 29.10.2022

EE R R

f * *
;
; ¥ ClrB Adresse *
. * *
;
; * LOscht Byte in Adresse *
. * *
c IR RS RS S SRS RS S E SRS SRR SRR EEEEESEESSES
4
:ClrB m

lda #3$00

sta 80

/

R

P
;
; * Clrw Adresse *
; * *
; * LoOoscht Word ab Adresse *
. * *
: khkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkdkhkhhdhddkhhx
;
:Clrw m

lda #$00

sta §0

sta 80 +1

/

LR R R ]

*
* AddvBW Wert, Adresse

;
;
; *
; * *
; * Addiert Byte-Wert zu Adresse *
. * *
; EEEE SRS RS S ESE SRR EEEEREEEEREEREEEEEEEESES
:AddvBW m

lda #80

clc

adc 81

sta 81

bcc (Exit

inc 8§1+1
1iExit

/

Makrodefinitionen "TopMac.MP3"
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Anhang K

Auf den folgenden Seiten findet sich eine Kurzreferenz der GEOS-Routinen mit den fur die
Verwendung erforderlichen Parametern. Die genaue Funktionsweise kann im Teil B ab
Kapitel 2 | Seite 173 nachgelesen werden.

Die Kurzreferenz orientiert sich am Aufbau von Teil B und am "Official GEOS Programmers
Reference Guide" von Berkeley Softworks.

Die veranderten Register wurden zuséatzlich mit "The Hitchhikers Guide to GEOS" von
1988 abgeglichen und missen nicht den tatsachlich veranderten Registern der einzelnen
Routinen entsprechen: Die Angabe entspricht eher einer Liste von Registern, welche von
der entsprechenden Routine verandert werden kénnten.

Die Angaben in den beiden Referenzen weichen aber teilweise voneinander ab, auf
Unterschiede wird dann in der Beschreibung hingewiesen.

GEOS-Routinen, die nur unter GEOS/MegaPatch 64/128 verfugbar sind, werden mit "MP3"
in der Uberschrift gekennzeichnet.

Die Nummerierung innerhalb der Kurzreferenz orientiert sich am bestehenden Aufbau von
Teil B, Kapitel 2 ab Seite 204 und Teil D, Kapitel 2.6 ab Seite 485.

Ubersicht Kurzreferenz

K.1 Systemiibersicht 539
K.2 Meniiroutinen 556
K.3 Dialogboxroutinen 560
K.4 Grafikroutinen 563
K.5 Textroutinen 578
K.6 Mausroutinen 586
K.7 Spriteroutinen 590
K.8 Speicherverwaltungsroutinen 592
K.9 Rechenroutinen 598
K.10 Prozessroutinen 601
K.11 1/O-Routinen 603
K.12 Diskettenroutinen 605
K.13 Druckerroutinen 639
K.14 Die restlichen Routinen 641

K.15 Das Registermenii von GEOS/MegaPatch 646
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K.1 Systemiibersicht

K.1.1 Memory-Map
Speicherbelegung von GEOS64, fir GEOS128 in Bank 1=FrontRAM:

Bereich Funktion
$0000 6510 Datenrichtungsregister
$0001 6510 I/0-Register

$0002 - $0021 Zeropage fur GEOS und Applications, Register r@ bis ri5
$0022 - $004f Zeropage fir GEOS

$0058 - $006f Zeropage fir Applications, Register u@ bis ull (CC65)
$0070 - $007f Zeropage fiur Applications, Register a2 bis a9

$0080 - $00fa Zeropage fir C64-Kernal und BASIC-Routinen (sharedZPage)
$00fb - $00fe Zeropage fir Applications, Register a® und al

$00ff Zeropage, nicht verwendet

$0100 - $01ff Prozessorstack

$0200 - $03ff Speicher fir C64-Kernaldaten.
Teilweise durch DeskTop64 V2 belegt (APP_LVAR und APP_LRAM)

$0200 - $0258 Variablenspeicher fir Anwendungen (APP_LVAR)
Hinweis: Darf durch DeskAccessories nicht verandert werden!

$0334 - $03ff Erweiterter Anwendungsspeicher (APP_LRAM)
$0400 - $7fff  Anwendungsspeicher (APP_RAM)

$5000 - $5fff GEOS-Autoboot-Routine oder Anwendungsspeicher
$6000 - $7f3f Hintergrundgrafik (BACK_SCR_BASE)

$7900 - $7f3f Druckertreiber (PRINTBASE)

$7f40 - $7fff  Anwendungsspeicher (APP_VAR)

$8000 - $89ff Speicher fiur Zugriff auf Disketten, GEOS-Variablen (0S_BASE)
$8a00 - $8bff Sprite-Grafikdaten (SPRITE_PICS)

$8c00 - $8fe7 Farbdaten fir Bildschirmgrafik (COLOR_MATRIX)
$8fe8 - $8ff7 Speicher fir GEOS-Kernal (sysApplData)

$8ff8 - $8fff Sprite-Zeiger

$9000 - $9d7f Laufwerkstreiber (DISK_BASE)

$9d80 - $9fff Speicher fir GEOS-Kernal (0S_LOW)

$a000 - $bfff ROM: C64-BASIC-Routinen

$a000 - $bf3f Vordergrundgrafik (SCREEN_BASE)

$bf40 - $bf7e Grafikdaten fir Mauszeiger

$bf7f - $bfff Speicher fir GEOS-Kernal

$c000 - $cfff Speicher fir GEOS-Kernal

$deeO - $dfff Speicher fir GEOS-Kernal und I/0-Bereich
$e000 - $Fffff ROM: C64-Kernalroutinen

$e000 - $fe7f Speicher fir GEOS-Kernal

$fe80 - $fff9 Eingabetreiber (MOUSE_BASE)

$fffa - $ffff 6510 NMI-, IRQ- und Reset-Vektor
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Unter GEOS128 gibt es einige Bereiche die abweichend belegt sind:

Bereich Funktion

$d8cO - $d9bf Infoblock fir den aktuellen Druckertreiber

$d9cO - $dfff Aktueller Druckertreiber

$fdo0 - $fe7f Hier liegt unter GE0S128 der aktuelle Eingabetreiber.

Die Sprungtabelle ab MOUSE_BASE ($fe80) verweist auf den
Bereich ab MOUSE_JMP ($fdeo).

Fir GEOS128 folgt hier die Speicherbelegung im BackRAM:

Bereich Funktion

$0000 - $03ff 1Kb Common Area

$0400 - $1fff Speicher fir GEOS-Kernal, u.a. Daten fir SoftSprite-Handler
$2000 - $7fff Zwischenspeicher fiur Swapfile beim Start von DeskAccessories
$8000 - $abff Nicht verwendet, vermutlich frei fir Applications

$8000 - $84ff Nur MP3: Wird von GEO0S128.Editor fir SD-Tools verwendet
$ac00 - $bfff Verzeichnis-Cache fir 1541/1571-Laufwerkstreiber

$cO00 - $cfff Weitere Routinen des GE0S128-Kernal

$deEO - $dd7f Laufwerkstreiber fir Laufwerk B wenn keine REU vorhanden ist
$e000 - $ffff Weitere Routinen des GE0S128-Kernal

Wenn eine REU vorhanden ist, dann ist Bank#0 wie folgt belegt:

Bereich Funktion

$0000 - $78ff C64: Zwischenspeicher fir MoveData mit DMA

$0000 - $38ff C128: Zwischenspeicher fiir MoveData mit DMA

$3900 - $78ff C128: GEOS-Kernal von $e000 bis $ffff aus BackRAM fir RBoot
$7900 - $7dff GEOS-Variablen von $8400 bis $88ff fur RBoot

$7e00 - $82ff RBoot-Routine

$8300 - $907f Laufwerkstreiber fir Laufwerk A

$9080 - $9dff Laufwerkstreiber fir Laufwerk B

$9e00 - $ab7f Laufwerkstreiber fiur Laufwerk C

$ab80 - $b8ff Laufwerkstreiber fir Laufwerk D

$b900 - $bb7f GEOS-Kernal von $9d80 bis $9fff fir RBoot

$bb80 - $cc3f GEOS-Kernal von $bf40 bis $cfff fir RBoot

$cc40 - $fc3f GEOS-Kernal von $d000 bis $ffff fur RBoot

$fc40 - $fc7f Mauszeiger von $84cl bis $84ff (mousePicData) fir RBoot



Anhang K 541

K.1.2 GEOS-Systemregister
Ubersicht der Systemregister von GEOS und GEOS/MegaPatch.

Name Adresse GroBe Beschreibung
CPU_DDR $0000 1 Byte 6510 Datenrichtungsregister
CPU_DATA $0001 1 Byte 6510 Datenregister:

$30: RAM_64K

$35: IO_IN

$36: KRNL_IO_IN
$37: KRNL_BAS_IO_IN

Parameteribergabe-Register:

GEOS-Register $0002 16 Word ro = $0002 rli = $0004

r2 = $0006 r3 = $0008

r4 = $000a r5 = $000c

ré = $000e r7 = $0010

rg = $0012 r9 = $0014

rio = $0016 ril = $0018

riz = $001a ri3 = $6001c

ri4 = $001e ri5 = $0020
curPattern $0022 1 Word Zeiger auf Fullmuster
string $0024 1 Word Zeiger Bereich flr Stringeingabe
baselineOffset $0026 1 Byte Abstand bis zur Grundlinie
curSetwidth $0027 1 wWord Breite Bitstream-Reihe in Byte
curHeight $0029 1 Byte Anzahl Bitstream-Reihen
curIndexTable $002a 1 Word Zeiger auf Indextabelle
cardDataPntr $002c 1 Word Zeiger auf Bitstream-Grafikdaten
currentMode $002e 1 Byte Schriftartmodus:

Bit O: ungenutzt
Bit 1: subscript (tiefstellen)

Bit 2: superscript (hochstellen)
Bit 3: outline

Bit 4: italic (kursiv)

Bit 5: invert (revers)

Bit 6: bold (fett)

Bit 7: underline (unterstrichen)

dispBufferon $002f 1 Byte Vorder- oder Hintergrundmodus:
ST_WR_FORE = $80: Vordergrund
ST_WR_BACK = $40: Hintergrund

mouseOn $0030 1 Byte Status Mauszeiger:

SET_MSE_ON = %10000000

SET_MENUON = %01000000

SET_ICONSON = %00100000
msePicPtr $0031 1 Word Zeiger auf Grafik fur Mauszeiger
windowTop $0033 1 Byte Oberer Rand fur Textausgaben
windowBottom $0034 1 Byte Unterer Rand fir Textausgaben
leftMargin $0035 1 Word Linker Rand fir Textausgaben
rightMargin $0037 1 Word Rechter Rand fur Textausgaben
pressFlag $0039 1 Byte Tastenstatus:

SET_KEYPRESS = %10000000

SET_INPUTCHG = %01000000

SET_MOUSE = %00100000
mouseXPos $003a 1 Word x-Koordinate Mauszeiger

mouseYPos $003c 1 Byte y-Koordinate Mauszeiger
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Name Adresse GroRe Beschreibung
returnAddress $003d 1 Word Ricksprungadresse Inline-Routine
graphMode $003f 1 Byte Nur GEO0S128: Bildschirmflag

$00: 40Z-Modus
$80: 80Z-Modus
Userspace-Register:
GEOS-Register $0058- 24 Byte Der cc65 CrossAssembler verwendet
$006T fur C-Programme diesen Speicher-
bereich fur diverse Zeiger.
Die Verwendung in eigenen
Assembler-Programmen sollte damit
ebenfalls moéglich sein.
Von BSW wurden fir diesen Bereich
keine Labels definiert. Moglich
wéren folgende Bezeichnungen:
ue = $0058 ul = $005a
u2 = $005c u3 = 3$005e
u4 = $0060 us = %0062
ue = $0064 u7 = $0066
ug = $0068 u9 = $006a
ulo = $006¢C ull = $006e
sharedzPage $0080- 123 Byte wird von Anwendungen und einigen
$00fa Laufwerkstreibern genutzt.
Application-Register:
GEOS-Register $00fb- 2 Word a0 = $00fb al = $00fd
$00fe 8 Word a2 = $0070 a3 = $0072
a4 = $0074 a5 = $0076
$0070- a6 = $0078 a7 = $007a
$007f a8 = $007c a9 = $007e
STATUS $0090 1 Byte Statusbyte fur I/0-Operationen
curDevice $00ba 1 Byte Geréateadresse fiir I/0-Operationen
unused $00ff 1 Byte Nicht verwendet
irqvec $0314 1 Word Kernal-Interruptvektor
bkvec $0316 1 Word Kernal-Break-Vektor
nmivec $0318 1 wWord Kernal-NMI-Vektor
kernalvectors $031a 10 Word Zeiger auf Tabelle Kernalroutinen
diskBlkBuf $8000 256 Byte Diskettenblock
fileHeader $8100 256 Byte Infoblock / VLIR-Header
curDirHead $8200 256 Byte Zwischenspeicher BAM
fileTrScTab $8300 256 Byte Track-/Sektor-Tabelle
dirEntryBuf $8400 30 Byte Verzeichniseintrag
DrACurDKNm $841e 18 Byte Diskname Laufwerk A
DrBCurDkNm $8430 18 Byte Diskname Laufwerk B
dataFileName $8442 17 Byte Name Datenfile fur GetFile
databiskName $8453 17 Byte Name der Disk fir GetFile
PrntFilename $8465 17 Byte Aktueller Druckername
PrntDiskName $8476 17 Byte Diskname fur Druckertreiber
curDrive $8489 1 Byte Aktuelles Laufwerk 8-11
diskOpenF1lg $848a 1 Byte $ff: Diskette gedffnet
isGEOS $848b 1 Byte $ff: GEOS-Diskette im Laufwerk
interleave $848c 1 Byte Sektorabstand fir TurboDOS
numDrives $848d 1 Byte Anzahl installierter Laufwerke
driveType $848e 4 Byte Laufwerkstyp
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Name Adresse GroRe Beschreibung
turboFlags $8492 4 Byte $00: TurboDOS nicht installiert
$80: TurboDOS installiert
$cO: TurboDOS installiert / aktiv
curRecord $8496 1 Byte Aktueller VLIR-Datensatz
usedRecords $8497 1 Byte Anzahl VLIR-Datenséatze
fileWritten $8498 1 Byte $ff = VLIR-Header veréndert
fileSize $8499 1 Word BlockgroRe einer VLIR-Datei
appMain $849b 1 Word Zeiger Anwender-Mainloop-Routine
intTopVector $849d 1 Word Zeiger Routine zu Beginn des IRQ
intBotVector $849f 1 Word Zeiger Routine am Ende des IRQ
mouseVector $84al 1 Word Zeiger Routine Mausklick-Abfrage
keyVector $84a3 1 Word Zeiger Routine Tastatur-Abfrage
inputVector $84a5 1 Word Zeiger Routine Ende Texteingabe
mouseFaultVec $84a7 1 Word Zeiger Routine Mausgrenze erreicht
otherPressVec $84a9 1 Word Zeiger Routine fir Mausklick
auBerhalb von Mausgrenzen
StringFaultVec $84ab 1 Word Zeiger Routine filr Textausgabe
auBerhalb von Textgrenzen
alarmTmtVector $84ad 1 Word Zeiger Routine "Alarm ausgelést"
BRKVector $84af 1 Word Zeiger PANIC!-Routine
RecoverVector $84b1 1 Word Zeiger Routine fir Meni-Abbau
selectionFlash $84b3 1 Byte Blinkfrequenz Icons und Menis
alphaFlag $84b4 1 Byte Blinkfrequenz bei Texteingaben
Bit 7=1: Alphanumerische Eingabe
Bit 6=1: Cursor ist sichtbar
iconSelFlag $84b5 1 Byte DoIcons:
Bit 7=1: Icons blinken
Bit 6=1: Icons nur invertieren
faultData $84b6 1 Byte Zeiger hat Mausgrenzen erreicht:
Bit 7=1: obere Grenze erreicht
Bit 6=1: untere Grenze erreicht
Bit 5=1: linke Grenze erreicht
Bit 4=1: rechte Grenze erreicht
Bit 3=1: Mauspfeil nicht auf Meni
Die Bit 2-0 sind nicht belegt
menuNumber $84b7 1 Byte Nummer des aktuellen Menis
mouseTop $84b8 1 Byte y-Koordinate obere Mausgrenze
mouseBottom $84b9 1 Byte y-Koordinate untere Mausgrenze
mouselLeft $84ba 1 wWord x-Koordinate linke Mausgrenze
mouseRight $84bc 1 Word x-Koordinate rechte Mausgrenze
stringX $84be 1 Word x-Koordinate fir Texteingaben
stringY $84c0 1 Byte y-Koordinate fir Texteingaben
mousePicData $84c1 64 Byte Spritedaten fur Mauszeiger
maxMouseSpeed $8501 1 Byte Max. Geschwindigkeit Mauszeiger
minMouseSpeed $8502 1 Byte Min. Geschwindigkeit Mauszeiger
mouseAccel $8503 1 Byte Beschleunigungsfaktor Mauszeiger

minMouseSpeed, maxMouseSpeed und
mouseAccel werden vom Joystick-

Treiber verwendet um die Zeiger-
geschwindigkeit zu kontrollieren
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Name Adresse GroRe Beschreibung
keyData $8504 1 Byte ASCII-Wert der letzten Taste
mouseData $8505 1 Byte $00 = Feuerknopf gedrickt
$80 = Feuerknopf nicht gedrickt
inputData $8506 4 Byte Zwischenspeicher Eingabetreiber
inputData +0 $8506 1 Byte Aktuelle Richtung Eingabetreiber:
0 = Bewegung nach rechts
1 = Bewegung nach rechts oben
2 = Bewegung nach oben
3 = Bewegung nach links oben
4 = Bewegung nach links
5 = Bewegung nach links unten
6 = Bewegung nach unten
7 = Bewegung nach rechts unten
inputData +1 $8507 3 Byte Zwischenspeicher Eingabetreiber
Joystick: inputData+@ enthalt die
aktuelle Zeigergeschwindigkeit
random $850a 1 Word Zufallszahl.
saveFontTab $850cC 9 Byte Zwischenspeicher Zeichensatz/Meni
db1lClickCount $8515 1 Byte Zahler fiur Doppelklick-Auswertung
year $8516 1 Byte Jahreszahl (0-99)
month $8517 1 Byte Monat (1-12)
day $8518 1 Byte Tag (1-31)
hour $8519 1 Byte Stunde (0-23)
minutes $851a 1 Byte Minuten (0-59)
seconds $851b 1 Byte Sekunden (0-59)
Hinweis: Die Adressen hour,
minutes und seconds sind
ReadOnly!
alarmSetFlag $851c 1 Byte $ff: Alarmzeit erreicht
sysDBData $851d 1 Byte Ruckmeldung fur DoDlgBox
screencolors $851e 1 Byte Vorder- und Hintergrundfarbe
dlgBoxRamBuf $851f 417 Byte Zwischenspeicher fir Dialogbox
und DeskAccessories
c128_alphaFlag $881a 1 Byte wie alphaFlag, nur 80Z-Modus
DB_Db1Bit $8871 1 Byte Nur GEO0S128:
Verdopplung Dialogbox-Icons
savedmoby2 $88bb 1 Byte Zwischenspeicher Spritedaten fur
Dialogbox/DeskAccessory
scr8opolar $88bc 1 Byte Nur GE0S128:
Kopie des Registers 24 des VDC
scr80colors $88bd 1 Byte Nur GE0S128:
Bildschirmfarbe VDC (Register 26)
vdcClrMode $88be 1 Byte Nur GE0S128:
Farbmodus VDC
driveData $88bf 4 Byte Zwischenspeicher Laufwerkstreiber
ramexpSize $88c3 1 Byte GroRe DACC in 64Kb-Bldcken
SysRAMF lg $88c4 1 Byte GEOS-Systemregister
firstBoot $88c5 1 Byte $00: Startvorgang aktiv
$ff: Startvorgang beendet
curType $88c6 1 Byte Aktueller Laufwerkstyp
ramBase $88c7 4 Byte Startadresse RAM-Laufwerk in REU
inputDevName $88cb 17 Byte Name des aktuellen Eingabetreiber
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Name Adresse GroRe Beschreibung

DrCCurDkNm $88dc 18 Byte Diskname Laufwerk C
DrDCurDkNm $88ee 18 Byte Diskname Laufwerk D
dir2Head $8900 256 Byte Zwischenspeicher fiur BAM
sproOpic $8a00 64 Byte Grafikdaten fir Sprite 0 (Maus)
sprilpic $8a40 64 Byte Grafikdaten fir Sprite 1 (Cursor)
spr2pic $8a80 64 Byte Grafikdaten fir Sprite 2
spr3pic $84c0 64 Byte Grafikdaten fur Sprite 3
sprapic $8b00O 64 Byte Grafikdaten fur Sprite 4
spr5pic $8b40 64 Byte Grafikdaten fur Sprite 5
sprépic $8b80O 64 Byte Grafikdaten fir Sprite 6
spr7pic $8bco 64 Byte Grafikdaten fir Sprite 7
COLOR_MATRIX $8c00 1000 Byte Farben fir Vordergrundgrafik
sysApplData $8fe8 16 Byte Zwischenspeicher fur Desktop
objoPointer $8ff8 1 Byte Zeiger auf Grafik fur Sprite 0
objlPointer $8ff9 1 Byte Zeiger auf Grafik fur Sprite 1
obj2Pointer $8ffa 1 Byte Zeiger auf Grafik fiur Sprite 2
obj3Pointer $8ffb 1 Byte Zeiger auf Grafik fur Sprite 3
obj4Pointer $8ffc 1 Byte Zeiger auf Grafik fir Sprite 4
obj5Pointer $8ffd 1 Byte Zeiger auf Grafik fur Sprite 5
obj6Pointer $8ffe 1 Byte Zeiger auf Grafik fur Sprite 6
obj7Pointer $8fff 1 Byte Zeiger auf Grafik fur Sprite 7
DDrvNmData $9082 7 Byte Daten fir NativeMode-Disketten
DskDrvBaseL $9f7e 4 Byte Lowbyte Startadresse fir

Laufwerkstreiber A bis D in REU
DskDrvBaseH $9f82 4 Byte Highbyte Startadresse fur

Laufwerkstreiber A bis D in REU
doubleSideF1lg $9f86 4 Byte $80: doppelseitige Diskette
drivePartData $9f8a 4 Byte Partition auf CMD-Laufwerken
RealDrvType $9f8e 4 Byte Gerédtetyp und Emulationsformat:

$01: C=1541 / SD2IEC-1541

$02: C=1571 / SD2IEC-1571

$03: C=1581 / SD2IEC-1581

$04: SD2IEC- / IECBUS-Native

$05: C=1581 - DOS-Modus

$1x: CMD-FD2000/4000

$2x: CMD-HD

$3x: CMD-RAMLink

$4x: Shadow-Laufwerk (Cache)

$8x: RAM-Laufwerk

$a4: RAM-Laufwerk C=REU-Native

$b4: RAM-Laufwerk GeoRAM-Native

$c4: RAM-Laufwerk SuperRAM-Native
RealDrvMode $9f92 4 Byte Laufwerkseigenschaften:

Bit 7: CMD-Partitionen

Bit 6: Native-Verzeichnisse
Bit 5: RAM-Laufwerk / CMD-HDPP
Bit 4: CMD-SuperRAM-Laufwerk
Bit 3: C=REU-Laufwerk

Bit 2: GeoRAM-Laufwerk

Bit 1: SD2IEC-Laufwerk

Bit @: Nicht verwendet
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Name Adresse GroRe Beschreibung

RamBankInUse $9196 16 Byte Speicherbelegungstabelle:
%00: nicht belegt
%01: Anwendungen
%10: Laufwerkstreiber
%11: GEOS-System

RamBankFirst $9fa6 1 Word Startadresse DACC in REU

GEOS_RAM_TYP $9fa8 1 Byte Typ Speichererweiterung/REU:
$10: CMD-SuperCPU / RAMCard
$20: GeoRAM / BBGRAM

$40: C=REU

$80: CMD-RAMLink / DACC-Partition
MP3_64K_SYSTEM $9fa9 1 Byte Speicherbank MP3-Kernal
MP3_64K_DATA $9faa 1 Byte Speicherbank MP3-Daten
MP3_64K_DISK $9fab 1 Byte Speicherbank Laufwerkstreiber
Flag_Optimize $9fac 1 Byte Optimierung fir CMD-SuperCPU:

$00: GEOS-Optimierung ein

$03: GEOS-Optimierung aus
millenium $9fad 1 Byte Jahrtausend-Byte
Flag_LoadPrnt $9fae 1 Byte MP3-64:

$80: Druckertreiber im RAM
PrntFileNameRAM  $9faf 17 Byte MP3-64:

Name Druckertreiber im RAM
Flag_Spooler $9fco 1 Byte Druckerspooler:

$80: Druckerspooler aktiv

$40: Spoolermeni starten
Flag_SpoolMinB $9fcl 1 Byte Erste Speicherbank fir Spooler
Flag_SpoolMaxB $9fc2 1 Byte Letzte Speicherbank fir Spooler
Flag_SpoolADDR $9fc3 3 Byte Aktuelle Position im Spooler-RAM
Flag_SpoolCount $9fc6 1 Byte Anzahl Dokumente im Spooler
Flag_SplCurbDok $9fc7 1 Byte Aktuelles Dokument im Spooler
Flag_Sp1lMaxDok $9fc8 1 Byte Max. Dokumente im Spooler (15)
Flag_TaskAktiv $9fc9 1 Byte TaskManager:

$00: TaskManager aktiv

$ff: TaskManager blockiert
Flag_TaskBank $9fca 1 Byte Systemspeicherbak fir TaskManager
Flag_ExtRAMinUse $9fchb 1 Byte GEOS-Speicher belegt:

$80: Hilfsmittel ist gedffnet

$40: Dialogbox ist gedffnet
Flag_ScrSvCnt $9fcc 1 Byte Bildschirmschoner:

Aktivierungszeit
Flag_ScrSaver $9fcd 1 Byte Statusbyte fur Bildschirmschoner:

$80: deaktiviert

$40: Aktivierungszeit setzen

$20: Aktivierungszeit zéhlen

$00: Effekt starten
Flag_CrsrRepeat $9fce 1 Byte Verzogerung Tastenwiederholung
BackScrPattern $9fcf 1 Byte Fillmuster fir Hintergrundbild
Flag_SetColor $9fdo 1 Byte Farbe in Dialogboxen:

$80: Farbe immer setzen
$40: Nur bei Standard-Dialogbox
$00: Ohne Farbe anzeigen

Flag_ColorDBox $9fd1 1 Byte DoD1lgBox:
$ff: Farbe aktiv
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Name Adresse GroRe Beschreibung

Flag_IconMinX $9fd2 1 Byte DoD1lgBox:

Mindestbreite fir Icons in Farbe
Flag_IconMinY $9fd3 1 Byte DoD1lgBox:

Mindesthoéhe fir Icons in Farbe
Flag_IconDown $9fd4 1 Byte DoD1lgBox:

Grenze fiur Icons bei Farbe nach

unten verschieben
Flag_DBoxType $9fd5 1 Byte DoD1lgBox:

Kopfbyte, Standard=%1000 0001
Flag_GetFiles $9fd6 1 Byte DoD1lgBox:

$80=DBGETFILES $CO=DBUSRFILES
DB_GFileType $9fd7 1 Byte DBGETFILES: GEOS-Dateityp
DB_GFileClass $9fd8 1 Word DBGETFILES: Zeiger GEOS-Klasse
DB_GetFileEntry $9fda 1 Byte DBUSRFILES: Nr. gewdhlter Eintrag
DB_StdBoxSize $9fdb 6 Byte DoDlgBox: Standard-Dialogbox

Obere y-Koordinate = $20

Untere y-Koordinate = $7f

Linke x-Koordinate = $0040

Rechte x-Koordinate = $00ff
Flag_SetMLine $9fel 1 Byte Optionen fir DoMenu:

$80: Trennlinien anzeigen
Flag_MenuStatus $9fe2 1 Byte Optionen fir DoMenu:

Bit 7: Menl invertieren

Bit 6: nicht nach unten verlassen
DM_LastEntry $9fe3 6 Byte DoMenu:

Grafik-Koordinaten Menleintrag
DM_LastNumEntry $9fe9 1 Byte DoMenu:

Nummer invertierter Menileintrag
Farbtabelle $9fea 22 Byte Farbtabelle GEOS/MegaPatch:
C_Balken $9fea 1 Byte Scrollbalken
C_Register $9feb 1 Byte Aktiver Registerkarten-Reiter
C_RegisterOff $9fec 1 Byte Inaktiver Registerkarten-Reiter
C_RegisterBack $9fed 1 Byte Hintergrundfarbe Registerkarten
C_Mouse $9fee 1 Byte Mauszeiger
C_DBoxTitel $9fef 1 Byte Dialogbox-Titelzeile
C_DBoxBack $9ff0O 1 Byte Dialogbox-Hintergrund
C_DBoxDIcon $9ff1 1 Byte Dialogbox-Icons
C_FBoxTitel $9ff2 1 Byte Dateiauswahlbox-Titelzeile
C_FBoxBack $9ff3 1 Byte Dateiauswahlbox-Hintergrund
C_FBoxDIcon $9ff4 1 Byte Dateiauswahlbox-Icons
C_FBoxFiles $9ff5 1 Byte Dateiauswahlbox-Dateifenster
C_WinTitel $9ff6 1 Byte Fenster-Titelzeile
C_WwinBack $9Ff7 1 Byte Fenster-Hintergrund
C_WinShadow $9ff8 1 Byte Fenster-Schatten
C_WinIcon $9ff9 1 Byte Fenster-Icons
C_PullDMenu $9ffa 1 Byte PullDown-Menls
C_InputField $9ffb 1 Byte Eingabefelder
C_InputFieldoff $9ffc 1 Byte Inaktives Optionsfeld
C_GEOS_BACK $9ffd 1 Byte GEOS-Hintergrundfarbe
C_GEOS_FRAME $9ffe 1 Byte GEOS-Bildschirmrahmenfarbe
C_GEOS_MOUSE $OFFf 1 Byte GEOS-Mauszeiger (Kopie C_Mouse)
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K.1.3 GEOS-Systemroutinen

Speicheriibersicht der Systemroutinen von
GEOS und GEOS/MegaPatch.

Name Adresse
DoRegister = $6d00
ExitRegisterMenu = $6d03
RegisterInitMenu = $6d06
RegisterUpdate = $6d09
RegisterAllopt = $6doc
RegisterNextOpt = $6dof
RegDrawOptFrame = $6d12
RegClrOptFrame = $6d15
RegisterSetFont = $6d18
InitForPrint = $7900
StartPrint = $7903
PrintBuffer = $7906
StopPrint = $7909
GetDimensions = $790c
PrintASCII = $790f
StartASCII = $7912
SetNLQ = $7915
PrintFCodes = $7918
GetlstDirEntry = $9030
GetNxtDirEntry = $9033
GetOPDPtr = $9036
GetDiskBlkBuf = $903c
PutDiskB1lkBuf = $903f
AllocateBlock = $9048
ReadLink = $904b
OpenRootDir = $9050
OpenSubDir = $9053
GetBAMBlock = $9056
PutBAMBlock = $9059
GetPDirEntry = $905c
ReadPDirEntry = $905f
OpenPartition = $9062
SwapPartition = $9065
GetPTypeData = $9068
SendFloppyCom = $906b
InitForDskDvOp = $907c
DoneWithDskDvOp = $907f
BoOotGEOS = $c000
ResetHandle = $c003
i UsercColor = $codc
i_ColorBox = $codf
DirectColor = $coe2
RecColorBox = $coe5
GetBackScreen = $coe8
ResetScreen = $cOeb
GEOS_InitSystem = $cOee
PutKeyInBuffer = $cof1
SCPU_Pause = $cof4
SCPU_OptOn = $cof7
SCPU_OptOff = $cofa
SCPU_SetOpt = $cofd
InterruptMain = $c100
InitProcesses = $c103

RestartProcess
EnableProcess
BlockProcess
UnblockProcess
FreezeProcess
UnfreezeProcess
HorizontalLine
InvertLine
RecoverLine
VerticallLine
Rectangle
FrameRectangle
InvertRectangle
RecoverRectangle
DrawLine
DrawPoint
GraphicsString
SetPattern
GetScanLine
TestPoint
BitmapUp
PutChar
PutString
UseSystemFont
StartMouseMode
DoMenu
RecoverMenu
RecoverAllMenus
DoIcons
DShiftLeft
BBMult

BMult

DMult

Ddiv

DSdiv

Dabs

Dnegate

Ddec

ClearRam
FillRam
MoveData
InitRam
PutDecimal
GetRandom
MouseUp
MouseOff
DoPreviousMenu
ReDoMenu
GetSerialNumber
Sleep
ClearMouseMode
i_Rectangle

i FrameRectangle
i_RecoverRectangle
i_GraphicsString
i _BitmapUp

i PutString
GetRealSize
i_FillRam
i_MoveData
GetString
GotoFirstMenu

$c106
$c109
$ci10c
$ci10f
$c112
$c115
$c118
$ciib
$cile
$c121
$c124
$c127
$ci12a
$ci12d
$c130
$c133
$c136
$c139
$c13c
$c13f
$c142
$c145
$c148
$c14b
$clde
$c151
$c154
$c157
$ci5a
$c15d
$c160
$c163
$c166
$c169
$ci6¢c
$c16f
$c172
$c175
$c178
$c17b
$ci7e
$c181
$c184
$c187
$ci18a
$ci18d
$c190
$c193
$c196
$c199
$c19c
$c19f
$cla2
$c1ab
$c1a8
$clab
$clae
$cibl
$ciba
$c1b7
$ciba
$cibd
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InitTextPrompt = $cilco NextRecord = $c27a
MainLoop = $cic3 PreviousRecord = $c27d
DrawSprite = $cic6 PointRecord = $c280
GetCharwidth = $cilc9 DeleteRecord = $c283
LoadCharSet = $cilcc InsertRecord = $c286
PosSprite = $cilcf AppendRecord = $c289
EnablSprite = $cld2 ReadRecord = $c28c
DisablSprite = $c1d5 WriteRecord = $c28f
CallRoutine = $c1d8 SetNextFree = $c292
CalcBlksFree = $cidb UpdateRecordFile = $c295
ChkDKGEOS = $cide GetPtrCurDkNm = $c298
NewDisk = $clel Prompton = $c29b
GetBlock = $cle4d Promptoff = $c29e
PutBlock = $cle7 OpenDisk = $c2al
SetGEOSDisk = $clea DoInlineReturn = $c2a4
SaveFile = $cled GetNextChar = $cz2a7
SetGDirEntry = $cifo BitmapClip = $c2aa
B1ldGDirEntry = $ci1f3 FindBAMBit = $c2ad
GetFreeDirBlk = $cif6 SetDevice = $c2bo
WriteFile = $cif9 IsMseInRegion = $c2b3
BlkAlloc = $cifc ReadByte = $c2b6
ReadFile = $ciff FreeBlock = $c2b9
SmallPutChar = $c202 ChangeDiskDevice = $c2bc
FollowChain = $c205 RstrFrmDialogue = $c2bf
GetFile = $c208 Panic = $c2c2
FindFile = $c20b BitOtherClip = $c2c5
CRC = $c20e StashRAM = $c2c8
LdFile = $c211 FetchRAM = $c2cb
EnterTurbo = $c214 SwapRAM = $c2ce
LdDeskAcc = $c217 VerifyRAM = $c2d1
ReadBlock = $c21a DoRAMOp = $c2d4
LdApplic = $c21d TempHideMouse = $c2d7
WriteBlock = $c220 SetMsePic = $c2da
VerWriteBlock = $c223 SetNewMode = $c2dd
FreeFile = $c226 NormalizeX = $c2e0
GetFHdrInfo = $c229 MoveBData = $c2e3
EnterDeskTop = $c22c SwapBData = $c2e6
StartAppl = $c22f VerifyBData = $c2e9
ExitTurbo = $c232 DoBOp = $c2ec
PurgeTurbo = $c235 AccessCache = $c2ef
DeleteFile = $c238 HideOnlyMouse = $c2f2
FindFTypes = $c23b SetColorMode = $c2f5
RstrAppl = $c23e ColorcCard = $c2f8
ToBasic = $c241 ColorRectangle = $c2fb
FastDelFile = $c244 DoSoftSprites = $e045
GetDirHead = $c247 InitMouse = $fe80
PutDirHead = $c24a SlowMouse = $fe83
NxtBlkAlloc = $c24d UpdateMouse = $fe86
ImprintRectangle = $c250 SetMouse = $fe89
i_ImprintRectangle = $c253

DoD1lgBox = $c256

RenameFile = $c259

InitForIO = $c25c

DoneWithIO = $c25f

DShiftRight = $c262

CopyString = $c265

CopyFString = $c268

CmpString = $c26b

CmpFString = $c26e

FirstInit = $c271

OpenRecordFile = $c274

CloseRecordFile = $c277
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K.1.4 GEOS-Systemroutinen

Alphabetische Ubersicht der Systemroutinen von GEOS und GEOS/MegaPatch.

In der Spalte »Seite« verweist die erste Seitenzahl auf die vollstandige Beschreibung der
Routine, die zweite Seitenzahl verweist auf die Kurzreferenz.

GEOS-Funktion Key Adr. geos64 geosl28 MP3-64 MP3-128 Seite

AccessCache 12.3.11 $czef X X 302/630
AllocateBlock 12.2.9 $9048 X X X X 291/617
AppendRecord 12.4.7 $c289 X X X X 304/636
BBMult 9.1.1 $c160 X X X X 268/598
BitmapClip 4.23 $caa X X X X 237/572
BitmapUp 4.21 $c142 X X X X 236/571
BitOtherClip 4.24 $c2ch X X X X 239/572
BldGDirEntry 12.2.15 $ci1f3 X X X X 294/619
BlkAlloc 12.2.7 $cifc X X X X 290/616
BlockProcess 10.4 $cloc X X X X 276/602
BMult 9.1.2 $c163 X X X X 269/598
BootGEOS 14.8 $c000 X X X X 312/643
CalcBlksFree 12.2.3 $cidb X X X X 288/614
CallRoutine 14.4 $c1ds X X X X 310/641
ChangeDiskDevice 11.4 $c2bc X X X X 280/603
ChangeDiskDevice **) 12.3.1 $c2bc X X X X 299/627
ChkDKGEOS 12.2.2 $cide X X X X 287/614
ClearMouseMode 6.4 $ci19c X X X X 255/586
ClearRam 8.1 $c178 X X X X 262/592
CloseRecordFile 12.4.2 $c277 X X X X 303/633
CmpFString 5.12 $c26e X X X X 251/583
CmpString 5.11 $c26b X X X X 250/583
ColorCard 4.28 $c2f8 X X 243/575
ColorRectangle 4.29 $c2fb X X 243/575
CopyFString 5.14 $c268 X X X X 252/584
CopyString 5.13 $c265 X X X X 251/583
CRC 14.10 $c20e X X X X 313/644
Dabs 9.3.1 $ci6f X X X X 271/600
Ddec 9.3.3 $c175 X X X X 271/600
Ddiv 9.2.1 $c169 X X X X 270/599
DeleteFile 12.1.6 $c238 X X X X 284/607
DeleteRecord 12.4.9 $c283 X X X X 305/637
DirectColor 4,33 $c0e2 X X 486/576
DisablSprite 7.5 $c1d5 X X X X 260/591
DMult 9.1.3 $c166 X X X X 269/598
Dnegate 9.3.2 $c172 X X X X 271/600
DoBOp 8.8 $c2ec X X 264/594
DoDIgBox 3.1 $c256 X X X X 215/560
Dolcons 2.2 $cilba X X X X 212/559
DolnlineReturn 14.5 $c2a4 X X X X 311/642
DoMenu 2.1 $ci51 X X X X 204/556
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DoneWithDskDvOp 12.3.16 $907f X X 491/632
DoneWithlO 11.2 $c25f X X X X 279/603
DoPreviousMenu 2.1.2 $c190 X X X X 210/557
DoRAMOp 8.11 $c2d4 X X X X 265/596
DoRegister 15.1 $6d00 X X 506/646
DoSoftSprites 7.6 $e045 X X 260/591
DrawLine 4.7 $c130 X X X X 227/565
DrawPoint 4.1 $c133 X X X X 224/563
DrawSprite 7.2 $cilcé X X X X 260/590
DSdiv 9.2.2 $cil6¢ X X X X 270/599
DShiftLeft 9.3.4 $cisd X X X X 271/600
DShiftRight 9.3.5 $c262 X X X X 272/600
EnableProcess 10.3 $c109 X X X X 275/601
EnablSprite 7.4 $cid2 X X X X 260/591
EnterDeskTop 14.6 $c22c X X X X 311/642
EnterTurbo 11.5 $c214 X X X X 280/604
ExitRegisterMenu 15.2 $6d03 X X 506/646
ExitTurbo 11.6 $c232 X X X X 281/604
FastDelFile 12.2.20 $c244 X X X X 296/621
FetchRAM 8.13 $c2ch X X X X 266/596
FillRam 8.2 $ci17b X X X X 262/592
FindBAMBIt 12.2.6 $c2ad X X X X 289/615
FindFile 12.1.5 $c20b X X X X 284/607
FindFTypes 12.1.4 $c23b X X X X 283/606
Firstlnit 11.8 $c271 X X X X 281/604
FollowChain 12.2.19 $c205 X X X X 295/621
FrameRectangle 4.10 $c127 X X X X 229/566
FreeBlock 12.2.11 $c2b9 X X X X 292/617
FreeFile 12.2.12 $c226 X X X X 292/618
FreezeProcess 10.6 $c112 X X X X 276/602
GEOS_InitSystem 14.12 $cOee X X 492/644
GetlstDirEntry 12.2.16 $9030 X X X X 294/620
GetBackScreen 4.34 $coes8 X X 487/577
GetBAMBIlock 12.3.12 $9056 X X 490/631
GetBlock 12.3.3 $cled X X X X 300/627
GetDiskBIkBuf 12.3.8 $903c X X X X 302/629
GetCharWidth 5.9 $cilc9 X X X X 250/582
GetDimensions 13.5 $790c X X X X 308/639
GetDirHead 12.2.4 $c247 X X X X 288/615
GetFHdrinfo 12.2.18 $c229 X X X X 295/620
GetFile 12.1.8 $c208 X X X X 284/609
GetFreeDirBlk 12.2.13 $cife6 X X X X 293/618
GetNextChar 5.7 $c2a7 X X X X 249/581
GetNxtDirEntry 12.2.17 $9033 X X X X 295/620
GetOPDPtr 12.3.10 $9036 X X X X 302/630
GetPDirEntry 12.1.14 $905c X X 488/613
GetPtrCurDKNm 12.1.2 $c298 X X X X 282/605
GetPTypeData 12.1.15 $9068 X X 489/613
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GetRandom 14.3 $ci187 X X X X 310/641
GetRealSize 5.10 $cibi X X X X 250/582
GetScanLine 4.8 $cl3c X X X X 227/565
GetSerialNumber 14.11 $c196 X X X X 313/644
GetString 5.6 $clba X X X X 248/581
GotoFirstMenu 2.1.1 $cibd X X X X 210/557
GraphicsString 4.19 $c136 X X X X 233/570
HideOnlyMouse 6.11 $c2f2 X X 257/588
HorizontalLine 4.3 $cl118 X X X X 226/563
i_BitmapUp 4,22 $clab X X X X 236/571
i_ColorBox 4.31 $codf X X 485/576
i_FillRam 8.3 $cib4 X X X X 262/592
i_FrameRectangle 4.11 $cla2 X X X X 230/566
i_GraphicsString 4.20 $clas X X X X 236/571
i_ImprintRectangle 4.16 $c253 X X X X 233/568
i_MoveData 8.6 $cib7 X X X X 264/593
i_PutString 5.5 $clae X X X X 248/580
i_RecoverRectangle 4.18 $cilas X X X X 233/569
i_Rectangle 4,13 $ci19of X X X X 231/567
i_UserColor 4,32 $codc X X 486/576
ImprintRectangle 4.15 $c250 X X X X 232/568
InitForDskDvOp 12.3.15 $907c X X 491/632
InitForlO 11.1 $c25c X X X X 279/603
InitForPrint 13.1 $7900 X X X X 306/639
InitMouse 6.6 $fe80 X X X X 255/587
InitProcesses 10.1 $c103 X X X X 274/601
InitRam 8.4 $ci81 X X X X 263/592
InitTextPrompt 5.18 $clco X X X X 253/585
InsertRecord 12.4.8 $c286 X X X X 304/636
InterruptMain 14.2 $c100 X X X X 310/641
InvertLine 4.5 $ci1ib X X X X 226/564
InvertRectangle 4.14 $cl2a X X X X 232/568
IsMselnRegion 6.12 $c2b3 X X X X 258/589
LdApplic 12.2.21 $c21d X X X X 296/622
LdDeskAcc 12.2.23 $c217 X X X X 297/623
LdFile 12.2.24 $c211 X X X X 297/624
LoadCharSet 5.17 $cicc X X X X 253/585
MainLoop 14.1 $clc3 X X X X 310/641
MouseOff 6.3 $cisd X X X X 255/586
MouseUp 6.2 $cl8a X X X X 255/586
MoveBData 8.7 $c2e3 X X 264/594
MoveData 8.5 $cil7e X X X X 263/593
NewDisk 12.2.1 $clel X X X X 287/614
NextRecord 12.4.5 $c27a X X X X 304/635
NormalizeX 4.25 $c2e0 X X 242/573
NxtBlkAlloc 12.2.8 $c24d X X X X 290/616
OpenDisk 12.1.3 $c2al X X X X 283/606
OpenPartition 12.1.13 $9062 X X 488/612
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OpenRecordFile 12.4.1 $c274 X X X X 303/633
OpenRootDir 12.1.11 $9050 X X 488/612
OpenSubDir 12.1.12 $9053 X X 488/612
Panic 14.7 $c2c2 X X X X 311/643
PointRecord 12.4.4 $c280 X X X X 303/634
PosSprite 7.3 $cicf X X X X 260/590
PreviousRecord 12.4.6 $c27d X X X X 304/635
PrintASCII 13.7 $790f X X X X 308/640
PrintBuffer 13.3 $7906 X X X X 307/639
PrintFCodes 13.9 $7918 X X 309/640
PromptOff 5.16 $c29e X X X X 252/584
PromptOn 5.15 $c29b X X X X 252/584
PurgeTurbo 11.7 $c235 X X X X 281/604
PutBAMBlock 12.3.13 $9059 X X 490/631
PutBlock 12.3.5 $cle7 X X X X 301/628
PutChar 5.1 $c145 X X X X 244/578
PutDecimal 5.3 $c184 X X X X 246/579
PutDirHead 12.2.5 $c24a X X X X 288/615
PutDiskBIkBuf 12.3.9 $903f X X X X 302/629
PutKeylnBuffer 14.13 $cof1l X X 492/645
PutString 5.4 $c148 X X X X 247/580
ReadBlock 12.3.4 $c2la X X X X 300/628
ReadByte 12.2.27 $c2b6 X X X X 298/625
ReadFile 12.2.25 $ciff X X X X 298/624
ReadLink 12.3.2 $904b X X X X 299/627
ReadPDirEntry 12.2.28 $905f X X 490/626
ReadRecord 12.4.10 $c28c X X X X 305/637
RecColorBox 4.30 $coes5 X X 485/576
RecoverAllMenus 2.1.5 $c157 X X X X 211/558
RecoverLine 4.4 $clie X X X X 226/564
RecoverMenu 2.1.4 $c154 X X X X 211/558
RecoverRectangle 4,17 $ciad X X X X 233/569
Rectangle 4.12 $c124 X X X X 231/567
ReDoMenu 2.1.3 $c193 X X X X 211/557
RegClrOptFrame 15.8 $6d15 X X 507/647
RegDrawOptFrame 15.7 $6d12 X X 507/647
RegisterAllOpt 15.5 $6doc X X 507/646
RegisterlnitMenu 15.3 $6d06 X X 506/646
RegisterNextOpt 15.6 $6dof X X 507/646
RegisterSetFont 15.9 $6d18 X X 507/647
RegisterUpdate 15.4 $6d09 X X 506/646
RenameFile 12.1.7 $c259 X X X X 284/608
ResetHandle *) $c003 X X X X

ResetScreen 4.35 $cOeb X X 487/577
RestartProcess 10.2 $c106 X X X X 275/601
RstrAppl 12.1.10 $c23e X X X X 287/611
RstrFrmDialogue 3.2 $c2bf X X X X 221/562
SaveFile 12.1.9 $cled X X X X 286/610
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SCPU_OptOff 14.16 $cofa X X 493/645
SCPU_OptOn 14.15 $cof7 X X 493/645
SCPU_Pause 14.14 $cof4 X X 493/645
SCPU_SetOpt 14.17 $cofd X X 493/645
SendFloppyCom 12.3.14 $906b X X 491/632
SetColorMode 4.27 $c2f5 X X 243/574
SetDevice 11.3 $c2bo X X X X 280/603
SetGDirEntry 12.2.14 $cifo X X X X 293/619
SetGEOSDisk 12.1.1 $clea X X X X 282/605
SetMouse 6.8 $fe89 X X 256/588
SetMsePic 6.9 $c2da X X 256/588
SetNewMode 4,26 $c2dd X X 243/574
SetNextFree 12.2.10 $c292 X X X X 291/617
SetNLQ 13.8 $7915 X X X X 309/640
SetPattern 4.9 $c139 X X X X 228/566
Sleep 10.8 $c199 X X X X 278/602
SlowMouse 6.5 $fe83 X X X X 255/587
SmallPutChar 5.2 $c202 X X X X 246/579
StartAppl 12.2.22 $c22f X X X X 297/623
StartASCII 13.6 $7912 X X X X 308/640
StartMouseMode 6.1 $clde X X X X 254/586
StartPrint 13.2 $7903 X X X X 307/639
StashRAM 8.12 $c2cs8 X X X X 266/596
StopPrint 13.4 $7909 X X X X 307/639
SwapBData 8.9 $c2e6 X X 265/595
SwapPartition 12.2.29 $9065 X X 490/626
SwapRAM 8.14 $c2ce X X X X 266/597
TempHideMouse 6.10 $c2d7 X X 257/588
TestPoint 4.2 $c13f X X X X 225/563
ToBasic 14.9 $c241 X X X X 312/644
UnblockProcess 10.5 $c1of X X X X 276/602
UnfreezeProcess 10.7 $c115 X X X X 2771602
UpdateMouse 6.7 $fe86 X X X X 255/587
UpdateRecordFile 12.4.3 $c295 X X X X 303/634
UseSystemFont 5.8 $cl14b X X X X 250/582
VerifyBData 8.10 $c2e9 X X 265/595
VerifyRAM 8.15 $c2d1 X X X X 266/597
VerticalLine 4.6 $ciz21 X X X X 227/564
VerWriteBlock 12.3.7 $c223 X X X X 301/629
WriteBlock 12.3.6 $c220 X X X X 301/628
WriteFile 12.2.26 $ci1f9 X X X X 298/625
WriteRecord 12.4.11 $c28f X X X X 305/638

*) Die Adresse ResetHandle ist nur der Vollstandigkeit halber aufgefiihrt. Diese wird von
GEOS V2 intern beim Boot-Vorgang aufgerufen um das System zu initialisieren. Fir
Programme nicht einsetzbar, da die eigentliche Routine nicht im Kernal enthalten ist.

**) Die Routine ChangeDiskDevice wird im Original-Handbuch zum MegaAssembler
doppelt aufgefiihrt und ist daher in dieser Tabelle ebenfalls doppelt aufgelistet.
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K.2 Meniiroutinen

GEOS-Routinen fir die Menusteuerung.

K.2.1 DoMenu ($c151)

Erstellt ein horizontales oder vertikales PullDown-Mendi.

Ubergabe: r0 Zeiger auf Mendtabelle.
a Zeiger auf Menueintrag.

Riickgabe: n/a

Verwendet: Flag_SetMLine Nur MP3: Bit 7=1: Trennlinien im Meni zeichnen.
Flag_MenuStatus Nur MP3: Bit 7=1: Eintrag unter Mauszeiger invertieren.

Nur MP3: Bit 6=1: Menu nicht nach unten verlassen.

Verandert: a, X, Y, r0 bis r15 StartMouseMode kann r0 bis r15 veréndern, daher gilt das
auch fur DoMenu.

mouseOn Bit 5=1: Icon-Menu aktivieren wenn Bit 7=1.
Bit 6=1: PullDown-Meni aktivieren.
Bit 7=1: Mauszeiger aktiv (iber StartMouseMode).

faultData $00: Initialisierung.
menuNumber $00: Hauptmeni.
Aufruf von: StartMouseMode Mausabfrage starten.
Hinweis: Setzen des Mauszeigers auf einen Menueintrag funktioniert

unter GEOS V2 auf Grund eines Fehlers nur bis zu einer
y-Koordinate < 128.

Aufbau der Meniitabelle:

b yoben, yunten
w xlinks, xrechts ; GE0S128: !DOUBLE_W!ADD1_W mdglich
; GEOS V2: x-Koordinate =< 255!

b Anzahl !'VERTICAL !HORIZONTAL! CONSTRAINED !UN_CONSTRAINED
Actiontext

MENU_ACTION
ActionRoutine ; Zeiger auf Programmroutine.

1:00h

o=

SubText
SUB_MENU
SubTabelle ; Zeiger auf Menutabelle.

:80h

o0 =

DynSubText
DYN_SUB_MENU
DynSubRoutine ; Zeiger auf Menlroutine.

.40h

o=

:DynSubRoutine ...

LoadwW r@©,SUB_MENU ; Zeiger auf Submenu ubergeben.
rts
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K.2.1.1 GotoFirstMenu ($clbd)

Hauptmen( aktivieren.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: n/a
Verandert: a, X, Y, r0 bis r15
mouseOn Bit 6=1: PullDown-Meni aktivieren.
Bit 7=1: Mauszeiger aktiv (iber StartMouseMode).
faultData $00: Initialisierung.
menuNumber $00: Hauptment.
Aufruf von: MouseOff Mauszeiger abschalten.
DoPreviousMenu Vorheriges Meni aufrufen wenn menuNumber > 0.
StartMouseMode Mausabfrage starten.

K.2.1.2 DoPreviousMenu ($c190)

Ubergeordnetes Menii aktivieren.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: n/a
Verandert: a, X, Y, r0 bis r15
mouseOn Bit 6=1: PullDown-Meni aktivieren.
Bit 7=1: Mauszeiger aktiv (Uber StartMouseMode).
faultData $00: Initialisierung.
menuNumber
Aufruf von: MouseOff Mauszeiger abschalten.
StartMouseMode Mausabfrage starten.
Hinweis: Aufruf aus dem Hauptmend fihrt zum Absturz.

K.2.1.3 ReDoMenu ($c193)

Aktuelles Meni erneut anzeigen.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: n/a
Verandert: a, X, Y, r0 bis r15
mouseOn Bit 6=1: PullDown-Menu aktivieren.
Bit 7=1: Mauszeiger aktiv (Uber StartMouseMode).
faultData $00: Initialisierung.
Aufruf von: MouseOff Mauszeiger abschalten

StartMouseMode Mausabfrage starten
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K.2.1.4 RecoverMenu ($c193)

Aktuelles Menl vom Bildschirm I6schen.

Ubergabe: n/a

Riickgabe: n/a

Verwendet: RecoverVector
Verandert: a, X, Y, r0 bis r15

Verwendet von: RecoverAllMenus

Zeiger auf Routine zum wiederherstellen eines
Bildschirmbereiches. Zeigt normalerweise auf die Routine
RecoverRectangle.

Wenn in RecoverVector=$0000 steht, dann wird der Bildschirm
durch ein leeres Rechteck geléscht.

Alle Meniis vom Bildschirm léschen.

K.2.1.5 RecoverAllMenus ($c157)

Alle Menus vom Bildschirm I6schen und Meni-Abfrage abschalten.

Ubergabe: nla

Riickgabe: n/a

Verwendet: RecoverVector

Verandert: a, X, Y, r0 bis r15
mouseOn
menuNumber

Aufruf von: RecoverMenu

Zeiger auf Routine zum wiederherstellen eines
Bildschirmbereiches. Zeigt normalerweise auf die Routine
RecoverRectangle.

Wenn in RecoverVector=$0000 steht, dann wird der Bildschirm
durch ein leeres Rechteck geldscht.

Bit 6=0: PullDown-Menis abschalten.
$00: Hauptmen.

Aktuelles Menu vom Bildschirm léschen.
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K.2.2 Dolcons ($c15a)

Erstellt ein Icon-Men(.

Ubergabe: r0 Zeiger auf Meniitabelle.
Riickgabe: n/a
Verwendet: iconSelFlag Bit 7=1: Icon blinkt bei Auswabhl.
Bit 6=1: Icon wird bei Auswahl invertiert.
Verandert: a, X, Y, r0 bis r15
mouseOn Bit 5=1: Icon-Menu aktivieren.
Bit 6=0: PullDown-Meni abschalten wenn Bit 7=0.
Bit 7=1: Mauszeiger aktiv (Uber StartMouseMode).
faultData $00: Initialisierung.
Aufruf von: StartMouseMode Mausabfrage starten.
Hinweis: Unter GEOS V1.0-V1.2 muss mindestens ein Icon iiber

Dolcons definiert werden, falls kein Icon-Menu benétigt wird
muss ein Dummy-Icon installiert werden.
Ab GEOS V1.3 nicht mehr erforderlich.

Aufbau der Meniitabelle:

b Anzahl ; Anzahl Icons (max. 31)

w mouseXPos ; $0000 = Mausposition nicht &ndern
b mouseYPos

w iconGraphic ; Zeiger auf Icon-Grafik

b iconXPos ; X-Koordinate in Cards

b iconYPos ; y-Koordinate in Pixel

b iconwidth ; Breite des Icon in Cards

b iconHeight ; Hohe des Icon in Pixel

w iconRoutine ; Zeiger auf Programmroutine

Fur GEOS V1.0 bis V1.2 muss eine Dummy-Icon-Tabelle an Dolcons ubergeben werden,
auch wenn kein Icon-Menu verwendet wird.

b1 ; Mind. ein Eintrag

w $0000 ; Mausposition nicht andern

b $00

w $0000 ; Keine Icon-Grafik

b 0 ; Dummy x-Koordinate der Grafik
b o ; Dummy y-Koordinate der Grafik
b1 ; Dummy-Breite muss > 0 sein!

b 1 ; Dummy-Hohe muss > 0 sein!

w $0000 ; Keine Programmroutine

Ab GEOS V1.3 wird das Highbyte des Zeigers auf eine Menitabelle geléscht. Mainloop
prift ob das Highbyte 0 ist: In dem Fall wird, auch bei mouseOn mit Bit5=1 die
Menutabelle nicht mehr ausgewertet.

Siehe Kernal-Routine GEOS_ Init und Tabelle ab InitVarData.
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K.3 Dialogboxroutinen
GEOS-Routinen fir Dialogboxen.

K.3.1 DoDlgBox ($c256)

Offnet eine Dialogbox auf dem Bildschirm.

Ubergabe: r0 Zeiger auf Dialogboxtabelle.
Riickgabe: rOL / sysDBData Status-Byte, Nur MP3: $88-$8b fiir Laufwerk-Icons.
Verandert: a, X, Y,
r0 bis r11 "Official GEOS Programmers Reference Guide".
r0 bis r15 "The Hitchhikers Guide to GEOS".
Aufruf von: StartMouseMode Mausabfrage starten.
Hinweis: Offset bezieht sich auf die linke, max. 0-255 mdglich.

Max. kénnen acht Icons definiert werden.

Aufbau der Dialogboxtabelle:

b TYPE ; Bit 7=1: Standard-Dialogbox
Bit 6=1: MP3: Erweiterung Farbe
Bit 5=1: MP3: Ohne Farbe anzeigen

=
c
S
=
@
S
5

b yoben, yunten Bit 7=0!
w xlinks, xrechts ; GE0S128: !DOUBLE_W!ADD1_W mdglich
b Farbe ; Nur MP3 mit TYPE/Bit 6=1
::01_06h b OK / CANCEL / YES / NO / OPEN / DISK
b xOffset ; X-O0ffset in Cards
b yoffset ; y-Offset in Pixel
b Farbe ; Nur MP3: TYPE/Bit 6=1
:07h b DRIVE ; Nur MP3: Laufwerk-Icons
; sysDBData: $88-%8d = Laufwerk A-D
b xOffset ; X-O0ffset in Cards
b yoffset ; y-Offset in Pixel
b Farbe ; Nur MP3: TYPE/Bit 6=1
1:08h b DUMMY ; Nur MP3: Fiullbyte (ohne Funktion)
1:09h b DBUSRFILES ; Nur MP3: Listenauswahlbox
w ListData ; Word, Zeiger auf Liste.
; Alle Eintrédge 16Z + NULL-Byte!
1 :0Ah b DBSETCOL ; Nur MP3: Farbrechteck zeichnen
b xOffset ; X-O0ffset in Cards
b yOoffset ; y-Offset in Cards
b Breite ; Breite in Cards
b Hohe ; Hohe in Cards
b Farbe ; Nur MP3 mit TYPE/Bit 6=1
1 :0Bh DBTXTSTR ; Textausgabe

x-0ffset in Pixel (max. 0-255)
y-Offset in Pixel
Zeiger auf Dialogbox-Text

yOoffset

b
b xO0ffset
b
w DBoxText
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:0Ch

::0Dh

:OEh

1:0Fh

::10h

2 gl

1:12h

:13h

T oTUTOT

oToToT

=T

S COTCTOTUT

DBVARSTR
x0ffset
yOoffset
rXL

DBGETSTRING
x0ffset
yOoffset

rXxL

Anzahl
DBSYSOPV

DBGRPHSTR
GraphStrData

DBGETFILES
|DBSELECTPART

!DBSETDRVICON
x0ffset

yOoffset

DBOPVEC
MouseCheck

DBUSRICON
x0ffset
yOoffset
Farbe
IconEntry

DB_USR_ROUT

w

UserRout

Textausgabe

x-0ffset in Pixel (max. 0-255)
y-0ffset in Pixel

Lowbyte Adresse r5 bis r10, bei
Applications auch a® bis a9, mit
Zeiger auf Dialogbox-Text

Texteingabe

x-0ffset in Pixel (max. 0-255)
y-0ffset in Pixel, der Wert wird
ohne baselineOffset angegeben!
Lowbyte Adresse r5 bis r10, bei
Applications auch a® bis a9, mit
Zeiger auf Dialogbox-Text

Anzahl Zeichen fir Texteingabe

Ende Dialogbox mit Mausklick

Aufruf von GraphicsString
Word, Zeiger auf Grafikdaten

Dateiauswahlbox

Nur MP3: Partitionsauswahl
Erfordert das OPEN-Icon!

Nur MP3: Laufwerk-Icons anzeigen
Ubergabe wie bei DRIVE

x-0ffset in Pixel (max. 0-255)

Nur MP3: $00, da ohne Funktion

y-Offset in Pixel

Nur MP3: $00, da ohne Funktion

r5 =Zeiger auf Ablagebereich

r7L=GEOS-Filetyp

Nur MP3: r7L=255: alle Dateitypen

r10=GEOS-Klasse

Mausklick auBerhalb von Icons
Routine fur Mausabfrage

Anwender-Icon

x-0ffset in Cards

y-0ffset in Pixel

Nur MP3 mit TYPE/Bit 6=1
Word, Zeiger auf Icon-Eintrag

Anwender -Routine aufrufen
Word, Zeiger auf Anwender-Routine

Aufbau Eintrag fiir Anwender-lcon (DBUSRICON):

:IconEntry

S oCoTCOoTUT =

iconGrafik
x0ffset
yOoffset
iconwidth
iconHeight
iconRoutine

Word, Zeiger auf Icon-Grafik
x-0ffset in Cards

y-0ffset in Pixel

Breite des Icon in Cards
Hohe des Icon in Pixel
Zeiger auf Programmroutine
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K.3.2 RstrFrmDialogue ($c2bf)

Dialoghox beenden.

Ubergabe: n/a Zeiger auf Dialogboxtabelle.

Riickgabe: roL Status-Byte fur Hauptanwendung.

Verwendet: sysDBData Status-Byte der Dialogbox.

Verandert: a, X, Y, r0 bis r15

Hinweis: Das Programm wird hinter dem urspriinglichen Aufruf von
DoDlgBox fortgesetzt.

Dialogbox iiber die Mainloop beenden (Empfohlen):

:IconRout ; Routine fur Mausklick auf ein
; Anwender-Icon.

lda #STATUS ; Status-Byte fur Ruckmeldung
sta sysDBData ; far "Mausklick auf Anwender-Icon"

LoadwWw appMain,RstrFrmDialogue
rts ; Zuruck zur Hauptanwendung

Dialogbox direkt beenden:

Routine fir Mausklick auf ein
Anwender-Icon.

:IconRout

lda #STATUS Status-Byte fir Rickmeldung
sta sysDBData ; fir "Mausklick auf Anwender-Icon"

jmp RstrFrmDialogue ; Zurick zur Hauptanwendung

K.3.3 Dialogboxen unter GEOS128

Im 80-Zeichen-Modus sollte die linke x-Koordinate immer mit DOUBLE_W definiert
werden. Damit wird bei System-Icons die Breite automatisch verdoppelt. Ansonsten zeigt
die Dialogbox System-lcons nur mit halber Breite an.

Bei einer Dialogbox ohne Schatten wird das DOUBLE_W in der linken x-Koordinate unter
GEOS128 nicht ausgewertet, was dazu fiihrt das System-lcons in der Breite nicht mehr
verdoppelt werden.

Das Problem lasst sich umgehen wenn man Uber eine Benutzerroutine mit
DB_USR_ROUT am Anfang der Dialogboxtabelle eine Routine aufruft, die das DB_DbIBit
($003f) auf den Wert $80 setzt.

Das Problem ist in aktuellen Versionen von GEOS/MegaPatch behoben.
Grundséatzlich gilt:

DOUBLE_W erzeugt gerade x-Koordinaten als (Word, z.B. linker Rand)
DOUBLE_W'! ADD1_W erzeugt ungerade x-Koordinaten (Word, z.B. rechter Rand)
DOUBLE_B erzeugt immer einen geraden x-Offset (Byte, z.B. Icon-Position)
Dialogboxen mit Verdopplungstechnik diirfen nicht unter GEOS64 benutzt werden!
Fur weitere Informationen siehe Teil B, Kapitel 3.3 ab Seite 222.
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K.4 Grafikroutinen

GEOS-Routinen fiur die Grafikdarstellung. Nur GEOS128: x-Koordinaten kdnnen mit
DOUBLE_W, ADD1 W oder DOUBLE_B automatisch verdoppelt werden, die
Ubergebenen Parameter in den Registern werden dann direkt verandert.

K.4.1 DrawPoint ($c133)

Zeichnet einen Punkt im Vorder- oder Hintergrundbildschirm, oder stellt dessen Inhalt aus
dem Hintergrundbildschirm wieder her.

Ubergabe: r3 Word, x-Koordinate fiir Grafikpunkt.
rliL Byte, y-Koordinate fur Grafikpunkt.
N-Flag N=1: Punkt aus Hintergrundbildschirm kopieren.
N=0: Punkt in Vorder- und/oder Hintergrund schreiben.
C-Flag C=1: Punkt setzen.
C=0: Punkt I6schen.
Verwendet: dispBufferOn Bit 7=1: In Vordergrund schreiben.

Bit 6=1: In Hintergrund schreiben.
Kombination von Bit 7 und Bit 6 mdglich.

Verandert: a, X,y r5,ré
Unverandert: 3, r1iL

K.4.2  TestPoint ($c13f)

Punkt im Vorder- oder Hintergrundbildschirm testen.

Ubergabe: r3 Word, x-Koordinate fur Grafikpunkt.
riiL Byte, y-Koordinate fur Grafikpunkt.
Riickgabe: C-Flag C=1: Punkt gesetzt.
C=0: Punkt gel6scht.
Verwendet: dispBufferOn Bit 7=1: Vordergrund testen.

Bit 6=1: Hintergrund testen.
Kombination von Bit 7 und Bit 6 mdglich.

Verandert: a, X, Y, 5, ré
Unverandert: r3, r1lL

K.4.3  HorizontalLine ($c118)

Zeichnet eine Linie mit einem vorgegebenen Muster.

Ubergabe: r3 Word, x-Koordinate, linkes Ende der Linie.
r4 Word, x-Koordinate, rechtes Ende der Linie.
riiL Byte, y-Koordinate der Linie.

a Byte, die 8 Bit definieren das Linienmuster.

Verwendet: dispBufferOn Bit 7=1: In Vordergrund schreiben.

Bit 6=1: In Hintergrund schreiben.
Kombination von Bit 7 und Bit 6 mdglich.

Verandert: a, X,y
r5 bis r8, r11H

Unverandert: r3, r4, r11L
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K.4.4  RecoverLine ($clle)

Ubertragt eine Linie aus dem Hintergrundbildschirm in den Vordergrundbildschirm.

Ubergabe: r3 Word, x-Koordinate, linkes Ende der Linie.
r4 Word, x-Koordinate, rechtes Ende der Linie.
riiL Byte, y-Koordinate der Linie.

Verandert: a, X,y
r5 bis r8

Unverandert: r3, r4, rllL

K.4.5 InvertLine ($c11b)

Invertiert eine Linie im Vorder- und/oder Hintergrundbildschirm.

Ubergabe: r3 Word, x-Koordinate, linkes Ende der Linie.
r4 Word, x-Koordinate, rechtes Ende der Linie.
riiL Byte, y-Koordinate der Linie.

Verwendet: dispBufferOn Bit 7=1: Linie im Vordergrund invertieren.

Bit 6=1: Linie im Hintergrund invertieren.
Kombination von Bit 7 und Bit 6 mdglich.

Verandert: a, X,y
r5 bis r8

Unverandert: r3, r4, rllL

K.4.6  VerticalLine ($c121)

Zeichnet eine vertikale Linie im Vorder- und/oder Hintergrundbildschirm.

Ubergabe: r4 Word, x-Koordinate der Linie.
r3L Byte, y-Koordinate, oberes Ende der Linie.
r3H Byte, y-Koordinate, unteres Ende der Linie.
a Byte, die 8 Bit definieren das Linienmuster.
Verwendet: dispBufferOn Bit 7=1: In Vordergrund schreiben.

Bit 6=1: In Hintergrund schreiben.
Kombination von Bit 7 und Bit 6 mdglich.

Verandert: a, X,y
r5 bis r7, r8L MegaAssembler-Handbuch.
r5 bis r8 "Official GEOS Programmers Reference Guide" und

"The Hitchhikers Guide to GEOS".
Unverandert: r3L, r3H, r4



Anhang K 565

K.4.7 DrawLine ($c130)

Zeichnet eine Linie im Vorder- und/oder Hintergrundbildschirm oder Ubertragt eine Linie
aus dem Hintergrund- in den Vordergrundbildschirm.

Ubergabe: r3 Word, x-Koordinate, linkes Ende der Linie.
r4 Word, x-Koordinate, rechtes Ende der Linie.
riiL Byte, y-Koordinate, oberes Ende der Linie.
r11H Byte, y-Koordinate, unteres Ende der Linie.
N-Flag N=1: Linie aus Hintergrundbildschirm kopieren.
N=0: Linie in Vorder- und/oder Hintergrund schreiben.
C-Flag C=1: Linie setzen.
C=0: Linie léschen.
Verwendet: dispBufferOn Bit 7=1: In Vordergrund schreiben.
Bit 6=1: In Hintergrund schreiben.
Kombination von Bit 7 und Bit 6 mdglich.
Verandert: a, X,y
r3 bis r13
Hinweis: Es kann kein Linienmuster Gibergeben werden.

K.4.8 GetScanLine ($c13c)

Berechnet das erste Byte einer Grafikzeile innerhalb des Grafikbildschirms.

Ubergabe: X Grafikzeile (0-199).
Riickgabe: dispBufferOn:
Bit 7=1 und Bit 6=1:
5 Adresse im Vordergrundbildschirm.
6 Adresse im Hintergrundbildschirm.

Bit 7=0 und Bit 6=1:
r5/r6 enthalten die Adresse im Hintergrundbildschirm.
Bit 7=1 und Bit 6=0:
r5/r6 enthalten die Adresse im Vordergrundbildschirm.

GEOS V2: Bit 7=0 und Bit 6=0:
r5/r6 enthalten die Mitte des Vordergrundbildschirm.

Nur MP3: Bit 7=0 und Bit 6=0,
r5/r6 enthalten die Adresse im Vordergrundbildschirm.

Verwendet: dispBufferOn Bit 7=1: Adresse Vordergrundbildschirm berechnen.
Bit 6=1: Adresse Hintergrundbildschirm berechnen.
Verandert: a
Unverandert: X Grafikzeile (0-199).
Hinweis: Unter GEOS128 ist die Grafikadresse im 80-Zeichen-Modus

innerhalb des VDC-RAM.
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K.4.9  SetPattern ($c139)

Neues Fullmuster fur gefiillte Rechtecke festlegen.

Ubergabe: a Fullmuster (0-31).

Riickgabe: curPattern Zeiger auf Musterdaten.

Verandert: a

Hinweis: Um die Muster 32+33 anzusprechen setzt man curPattern auf

das Muster 31 und addiert den Wert 8 fur Muster 32 oder den
Wert 16 fur Muster 33.

K.4.10 FrameRectangle ($c127)

Zeichnet ein unausgefilltes Rechteck mit einem 1-Pixel breiten Rand.

Ubergabe: r2L Byte, y-Koordinate, obere Seite des Rechtecks.
r2H Byte, y-Koordinate, untere Seite des Rechtecks.
3 Word, x-Koordinate, linke Seite des Rechtecks.
r4 Word, x-Koordinate, rechte Seite des Rechtecks.
a Byte, die 8 Bit definieren das Linienmuster.
Verwendet: dispBufferOn Bit 7=1: In Vordergrund schreiben.

Bit 6=1: In Hintergrund schreiben.
Kombination von Bit 7 und Bit 6 mdglich.

Verandert: a, X,y
r5 bis r9, r11

Unverandert: r2L, r2H, r3, r4

K.4.11 i_FrameRectangle ($cla2)

Zeichnet ein unausgefilltes Rechteck mit einem 1-Pixel breiten Rand.

Inlinedaten: jsr
b yOben Byte, y-Koordinate, obere Seite des Rechtecks.
b yUnten Byte, y-Koordinate, untere Seite des Rechtecks.
w xLinks Word, x-Koordinate, linke Seite des Rechtecks.
w XRechts Word, x-Koordinate, rechte Seite des Rechtecks.
b Muster Byte, die 8 Bit definieren das Linienmuster.
Das Programm wird ab hier fortgesetzt.
Riickgabe: r2L Byte, y-Koordinate, oberes Ende des Rechtecks.
r2H Byte, y-Koordinate, unteres Ende des Rechtecks.
r3 Word, x-Koordinate, linkes Ende des Rechtecks.
r4 Word, x-Koordinate, rechtes Ende des Rechtecks.
Verwendet: dispBufferOn Bit 7=1: In Vordergrund schreiben.
Bit 6=1: In Hintergrund schreiben.
Kombination von Bit 7 und Bit 6 mdglich.
Verandert: a, X,y
5 bis r9, r11

returnAddress Rucksprungadresse fur Inline-Routine.
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K.4.12 Rectangle ($c124)

Zeichnet ein ausgefilltes Rechteck mit einem zuvor festgelegten Fillmuster.

Ubergabe: r2L Byte, y-Koordinate, obere Seite des Rechtecks.
r2H Byte, y-Koordinate, untere Seite des Rechtecks.
r3 Word, x-Koordinate, linke Seite des Rechtecks.
r4 Word, x-Koordinate, rechte Seite des Rechtecks.

Verwendet: dispBufferOn Bit 7=1: In Vordergrund schreiben.

Bit 6=1: In Hintergrund schreiben.
Kombination von Bit 7 und Bit 6 mdglich.
curPattern Uber SetPattern definiertes Fullmuster.

Verandert: a, X,y
r5 bis r8
rliL rllL=Zeilenzé&hler.
r11H rl1H=Fullmuster berechnen (HorizontalLine).

Unverandert: r2L, r2H, r3, r4
Aufruf von: HorizontalLine

K.4.13 i_Rectangle ($c19f)
Zeichnet ein ausgefilltes Rechteck mit einem zuvor festgelegten Fullmuster.

Inlinedaten: jsr
b yOben Byte, y-Koordinate, obere Seite des Rechtecks.
b yUnten Byte, y-Koordinate, untere Seite des Rechtecks.
w xLinks Word, x-Koordinate, linke Seite des Rechtecks.
w xRechts Word, x-Koordinate, rechte Seite des Rechtecks.
Das Programm wird ab hier fortgesetzt.
Riickgabe: r2L Byte, y-Koordinate, oberes Ende der Linie.
r2H Byte, y-Koordinate, unteres Ende der Linie.
r3 Word, x-Koordinate, linkes Ende der Linie.
r4 Word, x-Koordinate, rechtes Ende der Linie.
Verwendet: dispBufferOn Bit 7=1: In Vordergrund schreiben.
Bit 6=1: In Hintergrund schreiben.
Kombination von Bit 7 und Bit 6 mdglich.
curPattern Uber SetPattern definiertes Fullmuster.
Verandert: a, X,y
r5 bis r8
rliL rllL=Zeilenzahler.
r11H rl1H=Fullmuster berechnen (HorizontalLine).
returnAddress Rucksprungadresse fiir Inline-Routine.

Aufruf von: HorizontalLine
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K.4.14 InvertRectangle ($c12a)

Invertiert ein Rechteck im Vorder- und/oder Hintergrundbildschirm.

Ubergabe: r2L

r2H

r3

r4
Verwendet: dispBufferOn
Verandert: a, X,y

r5 bis r8, r11L
Unverandert: r2L, r2H, r3, r4

Byte, y-Koordinate, obere Seite des Rechtecks.
Byte, y-Koordinate, untere Seite des Rechtecks.
Word, x-Koordinate, linke Seite des Rechtecks.
Word, x-Koordinate, rechte Seite des Rechtecks.

Bit 7=1: In Vordergrund schreiben.
Bit 6=1: In Hintergrund schreiben.
Kombination von Bit 7 und Bit 6 mdglich.

Bit 7=1 und Bit 6=1: Grafik im Vordergrund wird invertiert und
in den Hintergrund kopiert.

Bit 7=0 und Bit 6=0: Nur Vordergrundbildschirm.
(siehe GetScanlLine)

rllL=Zeilenzahler.

K.4.15 ImprintRectangle ($c250)
Kopiert ein Rechteck aus dem Vordergrund- in den Hintergrundbildschirm.

Ubergabe: r2L
r2H
r3
r4

Verandert: a, X,y

15 bis r8, r1l1L
Unverandert: r2L, r2H, r3, r4

Byte, y-Koordinate, obere Seite des Rechtecks.
Byte, y-Koordinate, untere Seite des Rechtecks.
Word, x-Koordinate, linke Seite des Rechtecks.
Word, x-Koordinate, rechte Seite des Rechtecks.

rllL=Zeilenzahler.

K.4.16 i_ImprintRectangle ($c253)
Kopiert ein Rechteck aus dem Vordergrund- in den Hintergrundbildschirm.

Inlinedaten: jsr
b yOben
b yUnten
w xLinks
w xRechts

Riickgabe: r2L
r2H
r3
r4

Verandert: a, X,y
r5 bis r8, r11L
returnAddress

Byte, y-Koordinate, obere Seite des Rechtecks.
Byte, y-Koordinate, untere Seite des Rechtecks.
Word, x-Koordinate, linke Seite des Rechtecks.
Word, x-Koordinate, rechte Seite des Rechtecks.
Das Programm wird ab hier fortgesetzt.

Byte, y-Koordinate, obere Seite des Rechtecks.
Byte, y-Koordinate, untere Seite des Rechtecks.
Word, x-Koordinate, linke Seite des Rechtecks.
Word, x-Koordinate, rechte Seite des Rechtecks.

rl1L=Zeilenzé&hler.
Rucksprungadresse fur Inline-Routine.
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K.4.17 RecoverRectangle ($c12d)

Kopiert ein Rechteck aus dem Hintergrund- in den Vordergrundbildschirm.

Ubergabe: r2L Byte, y-Koordinate, obere Seite des Rechtecks.
r2H Byte, y-Koordinate, untere Seite des Rechtecks.
r3 Word, x-Koordinate, linke Seite des Rechtecks.
r4 Word, x-Koordinate, rechte Seite des Rechtecks.

Verandert: a, X,y
15 bis r8, r11L r11L=Zeilenzahler.

Unverandert: 2L, r2H, 13, r4

K.4.18 i_RecoverRectangle ($c1ab)

Kopiert ein Rechteck aus dem Hintergrund- in den Vordergrundbildschirm.

Inlinedaten: jsr
b yOben Byte, y-Koordinate, obere Seite des Rechtecks.
b yUnten Byte, y-Koordinate, untere Seite des Rechtecks.
w xLinks Word, x-Koordinate, linke Seite des Rechtecks.
w xRechts Word, x-Koordinate, rechte Seite des Rechtecks.
Das Programm wird ab hier fortgesetzt.
Riickgabe: r2L Byte, y-Koordinate, obere Seite des Rechtecks.
r2H Byte, y-Koordinate, untere Seite des Rechtecks.
3 Word, x-Koordinate, linke Seite des Rechtecks.
r4 Word, x-Koordinate, rechte Seite des Rechtecks.
Verandert: a, X,y
r5 bis r8, r11L rllL=Zeilenzahler.

returnAddress Rucksprungadresse fur Inline-Routine.
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K.4.19 GraphicsString ($c136)

Fuhrt Grafikbefehle aus, die in einem String-ahnlichen Format abgelegt sind.
Ubergabe: r0 Word, Zeiger auf Befehlsstring.

Verwendet: dispBufferOn Bit 7=1: In Vordergrund schreiben.
Bit 6=1: In Hintergrund schreiben.
Kombination von Bit 7 und Bit 6 mdglich.

Verandert: a, X,y
r0 bis r13

Befehlsiibersicht:

1:01h MOVEPENTO
w XPos
b yPos

1:02h LINETO
w XPos
b yPos

:03h RECTANGLETO
w XPos
b yPos

1:04h PENFILL

1:05h NEWPATTERN
b PATTERN

1:06h ESC_PUTSTRING
w xPos
b yPos
b "Text...",NULL

:07h FRAME_RECTO
w XPos
b yPos

1:08h PEN_X_DELTA
w xDelta

1:09h PEN_Y_DELTA
b yDelta

1 :0Ah PEN_X_DELTA
w xDelta
b yDelta

:00h NULL

Position Grafik-Cursor setzen
word, x-Koordinate in Pixel
Byte, y-Koordinate in Pixel

Linie zeichnen
Word, x-Koord. Endpunkt Linie
Byte, y-Koord. Endpunkt Linie

Ausgefilltes Rechteck zeichnen
Word, x-Koord. zweiter Eckpunkt
Byte, y-Koord. zweiter Eckpunkt

Ohne Funktion

Fillmuster fir RECTANGLETO setzen
Byte, Fillmuster 0-31 mdglich!

Ubergabe an i_PutString

word, x-Koordinate/Pixel

Byte, y-Koordinate/Baseline/Pixel
Text, Ende mit NULL-Byte

Rahmen um Rechteck zeichnen
Word, x-Koord. zweiter Eckpunkt
Byte, y-Koord. zweiter Eckpunkt

Grafik-Cursor verschieben
wWord, x-Position/Pixel

Grafik-Cursor verschieben
Byte, y-Position/Pixel

Grafik-Cursor verschieben
word, x-Position/Pixel
Byte, y-Position/Pixel

Ende GrahicsString
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K.4.20 i_GraphicsString ($c1a8)

Fihrt Grafikbefehle aus, die in einem String-ahnlichen Format abgelegt sind.

Inlinedaten: jsr
b GRAPHICS Grafikdaten.
b NULL Ende mit NULL-Byte.
Das Programm wird ab hier fortgesetzt.
Verwendet: dispBufferOn Bit 7=1: In Vordergrund schreiben.
Bit 6=1: In Hintergrund schreiben.
Kombination von Bit 7 und Bit 6 mdglich.
Verandert: a, X,y
r0 bis r13
returnAddress Ricksprungadresse fiir Inline-Routine.

K.4.21 BitmapUp ($c142)

Entpackt eine komprimierte Grafik und zeigt diese am Bildschirm an.

Ubergabe: r0 Word, Zeiger auf Bitmap-Daten.
riL Byte, x-Koordinate in Cards.
riH Byte, y-Koordinate in Pixel.
r2L Byte, Breite der Grafik in Cards.
r2H Byte, Hohe der Grafik in Pixel.
Verwendet: dispBufferOn Bit 7=1: In Vordergrund schreiben.

Bit 6=1: In Hintergrund schreiben.
Kombination von Bit 7 und Bit 6 mdglich.

Verandert: a, X,y
r0 bis roL

Hinweis: Die Bitmap darf max. Bildschirmgréf3e haben!

K.4.22 i_BitmapUp ($Sclab)

Entpackt eine komprimierte Grafik und zeigt diese am Bildschirm an.

Inlinedaten: jsr
w BITMAP Word, Zeiger auf Bitmap-Daten, max. Bildschirmgrof3e!
b xLinks Byte, x-Koordinate in Cards.
b xOben Byte, y-Koordinate in Pixel.
b xBreite Byte, Breite der Grafik in Cards.
b xH6he Byte, Hohe der Grafik in Pixel.
Das Programm wird ab hier fortgesetzt.
Verwendet: dispBufferOn Bit 7=1: In Vordergrund schreiben.
Bit 6=1: In Hintergrund schreiben.
Kombination von Bit 7 und Bit 6 mdglich.
Verandert: a, X,y
r0 bis r9L
returnAddress Rucksprungadresse fiir Inline-Routine.

Hinweis: Die Bitmap darf max. Bildschirmgréf3e haben!
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K.4.23 BitmapClip ($c2aa)

Entpackt eine komprimierte Grafik und zeigt einen Ausschnitt am Bildschirm an.

Ubergabe: r0 Word, Zeiger auf Bitmap-Grafik.

riL Byte, x-Koordinate in Cards.

riH Byte, y-Koordinate in Pixel.

r2L Byte, Breite des Ausschnitts in Cards.

r2H Byte, Hohe des Ausschnitts in Pixel.

rliL Byte, Anzahl Cards vor dem Ausschnitt.

r11H Byte, Anzahl Cards nach dem Ausschnitt.

ri2 Word, Anzahl Pixelzeilen vor dem Ausschnitt.
Verwendet: dispBufferOn Bit 7=1: In Vordergrund schreiben.

Bit 6=1: In Hintergrund schreiben.
Kombination von Bit 7 und Bit 6 mdglich.

Verandert: a, X,y
r0 bis r12

Hinweis: r11L + r2L + r11H = Breite der Bitmap-Grafik!

K.4.24 BitOtherClip ($c2c5)
Entpackt eine komprimierte Grafik und zeigt einen Ausschnitt am Bildschirm an.

Ubergabe: riL Byte, x-Koordinate in Cards.
riH Byte, y-Koordinate in Pixel.
r2L Byte, Breite des Ausschnitts in Cards.
r2H Byte, Hohe des Ausschnitts in Pixel.
rliL Byte, Anzahl Cards vor dem Ausschnitt.
r11H Byte, Anzahl Cards nach dem Ausschnitt.
rl2 Word, Anzahl Pixelzeilen vor dem Ausschnitt.
rl3 Word, Zeiger auf Eingaberoutine.
rl4 Word, Zeiger auf Sync-Routine.
Verwendet: dispBufferOn Bit 7=1: In Vordergrund schreiben.

Bit 6=1: In Hintergrund schreiben.
Kombination von Bit 7 und Bit 6 mdglich.

Verandert: a, X,y
r0 bis r12
Unverandert: rl3, ri4
Hinweis: r11L + r2L + r11H = Breite der Bitmap-Grafik!

Eingaberoutine muss Byte in die Adresse speichern, auf die
das Register r0 zeigt und darf die Register r0 bis r14 selbst
nicht verandern.

Sync-Routine:

:SYNC LoadwWw r0,Bufi34 ; Zeiger auf Datenpuffer setzen
rts
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K.4.25 NormalizeX ($c2e0; C128)

Umrechnen einer x-Koordinate an den 40- oder 80-Zeichen-Bildschirm.

Ubergabe:
Riickgabe:
Verwendet:

Verandert:
Unverandert:

Hinweis:

X

Register
graphMode

a
Register

Zeiger auf Zeropage-Register mit x-Koordinate
Zeropage-Register enthélt angepasste x-Koordinate
Bit 7=1 (80-Zeichen-Modus):

Positive Zahlen:

Wenn in x-Koordinate DOUBLE_W (Bit 15) gesetzt ist, dann
Verdopplung ausfuhren.

Wenn Bit 14 geloscht ist und ADD1_W (Bit 13) gesetzt, dann
x-Koordinate um 1 Pixel erweitern.

Negative Zahlen:

Wenn in x-Koordinate DOUBLE_W (Bit 15) geldscht ist, dann
Verdopplung ausfiihren.

Wenn Bit 14 gesetzt ist, dann wird bei Verdopplung von
negativen Zahlen der Wert ADD1_W abgezogen.

Bei negativen Zahlen muss das DOUBLE_W- und ADD1_W-
Bit nicht Uber eine ODER-Verknupfung gesetzt werden,
sondern {ber EOR invertiert werden.

EOR wird vom MegaAssembler nicht unterstutzt!

Bit 7=0 (80-Zeichen-Modus):
Bit 13 bis Bit 15 werden im Highbyte gelscht.

Wenn Bit 15=0 und Bit 14=0 oder Bit 15=1 und Bit 14=1, dann
wird der Wert nicht normalisiert.

Auf Grund eines Fehlers in der Kernal-Routine von GEOS128
funktioniert das normalisieren nicht bei negativen Zahlen:

Die Beschreibung im "Hitchhikers Guide to GEOS" erkléart die
Funktionsweise von Bit 13-15 und wie negative Zahlen
behandelt werden sollen, aber im Kernalcode fehlen zwei
notwendige Assemblerbefehle.

In GEOS/MegaPatch128 nach dem 21.12.2022 ist ein Patch
enthalten, der auch negative Zahlen korrekt verdoppeln kann.
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K.4.26 SetNewMode ($c2dd; C128)

Bildschirm auf den 40- oder 80-Zeichen-Modus umschalten.

Ubergabe: graphMode Bit 7=1: Auf 80-Zeichen-Modus umschalten.
Bit 7=0: Auf 40-Zeichen-Modus umschalten.

Riickgabe: graphMode Neuer Bildschirm-Modus.
Verandert: a, X,y

r0

r0 bis r15 Angabe "The Hitchhikers Guide to GEOS".

r0 Angabe "The Hitchhikers Guide to GEOS v2022".

r2 bis r8 Nur MP3: Durch setzen der Bildschirmfarben.

MP3-Farbtabelle Nur MP3: Die Farbtabelle ab $9fea bis $9fff wird auf den
neuen Bildschirm-Modus angepasst.

rightMargin 40Z=319, 80Z=639.
mousrRight 40Z=319, 80Z=639.

CLKRATE ($d030) CPU-Taktfrequenz anpassen: 40Z=1MHz, 80Z=2MHz.
Aufruf von: UseSystemFont Zeichensatz fir 40Z-/80Z-Modus aktivieren

K.4.27 SetColorMode ($c2f5; C128)

Farb-Modus fur den 80-Zeichen-Bildschirm setzen.

Alternativ: VDC_Modelnit
Ubergabe: a Werte von 0-4 méglich:
Nur MP3: 0/1 = Modus 2 setzen.
0 =640 * 200 Pixel, keine Farbe (ATR aus).
1 =640 * 176 Pixel, Farbe: 8*8 Pixel.
2 =640 * 200 Pixel, Farbe: 8*8 Pixel.
3 =640 * 200 Pixel, Farbe: 8*4 Pixel.
4 =640 * 200 Pixel, Farbe: 8*2 Pixel.
Verandert: a, X,y
r0
r2 bis r8 Nur MP3: Durch setzen der Bildschirmfarben.
Verwendet von: Firstinit
StartAppl

Hinweis: Nur MP3: Auch als VDC_Modelnit bezeichnet.
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K.4.28 ColorCard ($c2f8; C128)

Farbe fur ein Card im 40-/80-Zeichen-Bildschirm setzen oder auslesen.
Alternativ: ColorPoint

Ubergabe: 3 Word, x-Koordinate des Card.
riiL Nur GEOSV2: Byte, y-Koordinate des Card.
r2L Nur MP3: Byte, y-Koordinate des Card.
Carry-Flag C=0: Farbwert des Card auslesen.
C=1: Farbwert des Card setzen.
Verwendet: graphMode Bit 7=1: Farbe im 80-Zeichen-Modus setzen.
Bit 7=0: Farbe im 40-Zeichen-Modus setzen.
Verandert: a, X,y
5 Nur GEOSV2.
Unveréandert: r3
riiL Nur GEOSV2.
r2L Nur MP3.
Verwendet von: ColorRectangle Farb-Rechteck zeichnen.
Hinweis: Unter GEOSV2 wird die Verdopplung der x-Koordinate nicht

unterstutzt. Unter MP3 wird statt r11L das Register r2L fur die
y-Koordinate verwendet.

Die Routine sollte nicht mehr verwendet werden!

K.4.29 ColorRectangle ($c2fb; C128)
Farb-Rechteck im 40-/80-Zeichen-Bildschirm zeichnen.

Ubergabe: r3 Word, linke x-Koordinate in Pixel.

r4 Word, rechte x-Koordinate in Pixel.

r2L Byte, obere y-Koordinate in Pixel.

r2H Byte, untere y-Koordinate in Pixel.
Verwendet: graphMode Bit 7=1: Farbe im 80-Zeichen-Modus setzen.

Bit 7=0: Farbe im 40-Zeichen-Modus setzen.

Verandert: a, X,y

r1iL Nur GEOS128 V2.

r5 bis r8 Nur MP3: Zur Umwandlung der Koordinaten in Cards.
Unveréndert: r2 bis r4
Aufruf von: ColorCard Einzelnes Card einféarben.
Hinweis: Unter GEOS128 V2 wird die Verdopplung der x-Koordinate

nicht unterstutzt.

Die Routine arbeitet sehr langsam und sollte daher nicht
verwendet werden!
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K.4.30 RecColorBox ($c0e5; MP3)
Farb-Rechteck im 40-/80-Zeichen-Bildschirm zeichnen.

Ubergabe: r5L Byte, linke x-Koordinate in Cards.
r5H Byte, rechte x-Koordinate in Cards.
réL Byte, obere y-Koordinate in Cards.
ré6H Byte, untere y-Koordinate in Cards.
r7L Farbwert.

Verandert: a, X,y
r5 bis r8

K.4.31 i_ColorBox ($c0df; MP3)
Farb-Rechteck im 40-/80-Zeichen-Bildschirm zeichnen.

Inlinedaten: jsr

b xLinks Byte, linke x-Koordinate in Cards.

b yOben Byte, rechte x-Koordinate in Cards.

b xBreite Byte, Breite in Cards.

b yH6he Byte, Hohe in Cards.

b FARBE Farbwert.

Das Programm wird ab hier fortgesetzt.
Verandert: a, X,y

r5 bis r8

K.4.32 i_UserColor ($c0dc; MP3)

Farb-Rechteck im 40-/80-Zeichen-Bildschirm zeichnen.

Inlinedaten: lda #FARBE
jsr

b xLinks Byte, linke x-Koordinate in Cards.

b yOben Byte, rechte x-Koordinate in Cards.

b xBreite Byte, Breite in Cards.

b yH&he Byte, Hohe in Cards.

Das Programm wird ab hier fortgesetzt.
Verandert: a, X,y

r5 bis r8

K.4.33 DirectColor ($c0e2; MP3)

Farb-Rechteck im 40-/80-Zeichen-Bildschirm zeichnen.

Ubergabe: r2L Byte, obere y-Koordinate in Pixel.
r2H Byte, untere y-Koordinate in Pixel.
r3 Word, linke x-Koordinate in Pixel.
r4 Word, rechte x-Koordinate in Pixel.
a Farbwert.

Verandert: a, X,y
r5 bis r8

Aufruf von: RecColorBox
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K.4.34 GetBackScreen ($c0e8; MP3)

Hintergrundbild laden oder Bildschirm léschen.

Ubergabe:
Verwendet:

Verandert:

Aufruf von:

sysRAMFIg

BackScrPattern

a, Xy
r0 bis r8, r11

FetchRAM

SetPattern
i_Rectangle

Bit 3=1: Hintergrundbild darstellen.
Bit 3=0: Bildschirm léschen.
Fullmuster fur Bildschirm, wenn Bit 3=0.

Hintergrundbild aus REU laden.

Bildschirm I6schen wenn Bit 3=0.

K.4.35 ResetScreen ($c0eb; MP3)

Bildschirm initialisieren und mit Muster #2 und Hintergrundfarbe fullen.

Ubergabe:
Verwendet:

Verandert:

Aufruf von:

graphMode

C_GEOS_MOUSE
C_GEOS_FRAME
C_GEOS_BACK

a, X,y
r0 bis r8, r11

mobOclr
moblclr
extclr
dispBufferOn
screencolors

SetPattern
i_UserColor
i_Rectangle

Nur MP3-128, Bildschirm-Modus abfragen.

Farbe Mauszeiger.
Rahmenfarbe.
Bildschirmfarben.

Farbe Mauszeiger.

Farbe Textcursor.
Rahmenfarbe.

Nur in Vordergrund schreiben.
Bildschirmfarben.
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K.5 Textroutinen
GEOS-Routinen flr die Textausgabe.

K.5.1 PutChar ($c145)

Ausgabe eines ASCII-Zeichen oder eines Steuercode auf dem Bildschirm.

Ubergabe: a ASCII-Code.
ri1 Word, x-Koordinate in Pixel.
riH Byte, y-Koordinate in Pixel.
Riickgabe: rll Word, x-Koordinate in Pixel fir das nachste Zeichen.
riH Byte, y-Koordinate in Pixel fir das nachste Zeichen.
Verwendet: dispBufferOn Bit 7=1: In Vordergrund schreiben.
Bit 6=1: In Hintergrund schreiben.
Kombination von Bit 7 und Bit 6 mdglich.
windowTop Fenstergrenzen fur Textausgabe.
windowBottom
leftMargin
rightMargin
StringFaultVec Routine, wenn linker/rechter Rand tberschritten wird.
Verandert durch LoadCharSet:
currentMode Aktueller Schriftstil.
baselineOffset Position der Grundlinie im aktuellen Zeichensatz.
curSetWidth Lange einer Bitstream-Reihe in Bytes.
curHeight Anzahl Bitstream-Zeilen im Zeichensatz.
curlndexTable Zeiger auf aktuelle Index-Tabelle.
cardDataPtr Zeiger auf erste Bitstream-Reihe.
Verandert: a, X,y
rlL, r2 bis r10
r12, r13
Hinweis: Die Ausgabe von Steuercodes zwischen $00-$07 bzw. $1c-$1f
fuhrt zu unvorhersehbaren Ergebnissen, bis hin zu einem
"Systemfehler nahe $...".
Steuercodes:
:08h b BACKSPACE ; Vorheriges Zeichen l6schen
::09h b FORWARDSPACE ; Ohne Funktion
1 :0Ah b LF ; Cursor um eine Zeile nach unten
1 :0Bh b HOME ; Cursor nach links/oben, Achtung:
; Baseline=$0000, 1xLF empfohlen
1:0Ch b UPLINE ; Cursor um eine Zeile nach oben
:0Dh b CR ; Cursor auf Anfang ndchste Zeile
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1 :0Eh b ULINEON ; Text unterstreichen

1 :0Fh b ULINEOFF ; Unterstreichen abschalten

1:12h b REV_ON ; Text invertiert ausgeben

1:113H b REV_OFF ; Invertierung abschalten

::18h b BOLDON ; Text in Fettschrift ausgeben
1:19h b ITALICON ; Text in Kursivschrift ausgeben
1 11Ah b OUTLINEON ; Text in Konturschrift ausgeben
:1Bh b PLAINTEXT ; Alle Textformatierungen l6schen

K.5.2  SmallPutChar ($c202)

Ausgabe eines ASCII-Zeichen auf dem Bildschirm.

Ubergabe: a ASCII-Code, nur Werte von $20-$80.
ril Word, x-Koordinate in Pixel.
riH Byte, y-Koordinate in Pixel.
Riickgabe: rll Word, x-Koordinate in Pixel fir das nachste Zeichen.
Clipping am linken Bildschirmrand mit negativer x-Koordinate.
Verwendet: *[x siehe PutChar
Verandert: a, X,y
rlL, r2 bis r10
r12,r13
Unverandert: riH Byte, y-Koordinate in Pixel.
Hinweis: Unter GEOS128 V2 wird die Verdopplung der x-Koordinate

nicht unterstutzt. Clipping/linker Rand erst ab GEOS V1.4.

K.5.3 PutDecimal ($c184)

Ausgabe von vorzeichenlosen Integerzahlen.
Ubergabe: ro Word, Integerzahl 0-65535.

a Formatierungsbyte:
Bit 7=1: SET_LEFTJUST, linksbiindig ausgeben.
Bit 7=0: SET_RIGHTJUST, rechtsbiindig ausgeben.
Bit 6=1: SET_SUPRESS, nicht mit "0" aufflllen.
Bit 6=0: SET_NOSUPRESS, mit "0" auf 5 Zeichen auffillen.
Bit 5=0: Grof3e Ausgabefeld in Pixel (0-63 / RIGHTJUST).

ri1 Word, x-Koordinate in Pixel.

riH Byte, y-Koordinate in Pixel.
Riickgabe: ril Word, x-Koordinate in Pixel fur das néchste Zeichen.
Verwendet: *[* siehe PutChar
Verandert: a, X,y

r0, riL, r2 bis r10

r12,r13

Unverandert: riH Byte, y-Koordinate in Pixel.
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K.5.4

PutString ($c148)

Ausgabe eines Strings aus ASCII-Zeichen auf dem Bildschirm.

Ubergabe: r0 Zeiger auf Textstring, Ende mit NULL-Byte.
ri1 Word, x-Koordinate in Pixel.
riH Byte, y-Koordinate in Pixel.

Riickgabe: ri1l Word, x-Koordinate in Pixel fir das nachste Zeichen.
riH Byte, y-Koordinate in Pixel fir das nachste Zeichen.
r0 Word, Zeiger auf NULL-Byte des Strings.

Verwendet: I siehe PutChar

Verandert: a, X,y
r0, rlL, r2 bis r10
r12,r13

Steuercodes:

1:10h b ESC_GRAPHICS ; Ubergabe an GraphicsString
B oo ; Daten fur GraphicsString
1 :14h b GOTOX ; Neue x-Koordinate setzen
w xPos ; Word, neue x-Koordinate
:15h b GOTOY ; Neue y-Koordinate setzen
b yPos ; Byte, neue y-Koordinate
::16h b GOTOXY ; Neue x- und y-Koordinate setzen
w xPos ; Word, neue x-Koordinate
b yPos ; Byte, neue y-Koordinate
1:17h b NEWCARDSET ; Drei Byte Uberspringen
b $00,$060, $00 ; Dummy-Bytes
1 :80h b SHORTCUT ; Nur BSW9/128: C= Zeichen ausgeben
; (Shortcut-Symbol in Menus)

K.5.5 i_PutString ($clae)

Ausgabe eines Inline-Strings auf dem Bildschirm.

Inlinedaten: jsr
w xPos Word, x-Koordinate in Pixel.

b yPos Byte, y-Koordinate in Pixel.

b "Text..." Textstring, auch Steuercodes.

b NULL Endekennung.

Das Programm wird ab hier fortgesetzt.

Riickgabe: r1l Word, x-Koordinate in Pixel fur das néchste Zeichen.
riH Byte, y-Koordinate in Pixel fur das néchste Zeichen.
ro Word, Zeiger auf NULL-Byte des Strings.

Verwendet: *[x siehe PutChar

Verandert: a, Xy
r0, rlL, r2 bis r10
r12,r13
returnAddress Rucksprungadresse fur Inline-Routine.




Anhang K 581

K.5.6  GetString ($clba)

Eingabe von Text Uiber die Tastatur.

Ubergabe: r0 Zeiger auf Textstring als Vorgabe fiir die Texteingabe, Ende mit
NULL-Byte.
Nach [RETURN] auch Speicher fir Texteingabe.
riL Fehlerflag:
Bit 7=0: Systemroutine verwenden.
r4 Bit 7=1: Benutzerroutine in r4 verwenden.

Fehlerroutine wird aufgerufen, wenn der Cursor den rechten
Rand in rightMargin erreicht hat.

r2L Max. erlaubte Zeichenanzabhl.
rll Word, x-Koordinate in Pixel fir Texteingabe.
riH Byte, obere y-Koordinate in Pixel fiir Texteingabe, nicht wie bei

PutChar die Grundlinie der Zeichen!

Verwendet: dispBufferOn Bit 7=1: In Vordergrund schreiben.
Bit 6=1: In Hintergrund schreiben.
Kombination von Bit 7 und Bit 6 mdglich.

windowTop Fenstergrenzen fur Textausgabe.
windowBottom
leftMargin
rightMargin
keyVector Routine, die nach [RETURN] aufgerufen wird.
Das Programm wird Uber diese Routine fortgesetzt.
StringFaultVec Routine, wenn linker/rechter Rand Uiberschritten wird.
currentMode Aktueller Schriftstil.
baselineOffset Position der Grundlinie im aktuellen Zeichensatz.
curSetWidth Lange einer Bitstream-Reihe in Bytes.
curHeight Anzabhl Bitstream-Zeilen im Zeichensatz.
curlndexTable Zeiger auf aktuelle Index-Tabelle.
cardDataPtr Zeiger auf erste Bitstream-Reihe.
Verandert: a, X,y
r0 bis r13

K.5.7  GetNextChar ($c2a7)

Liest das néachste Zeichen aus dem Tastaturpuffer ein.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: a Tastencode des Zeichens.

$00 wenn kein weiteres Zeichen im Tastaturpuffer.
Verwendet: pressFlag Bit 7=0: Kein Zeichen im Tastaturpuffer.

Verandert: a, x
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K.5.8 UseSystemFont ($c14b)
Aktiviert den Zeichensatz BSW9 (40Z-Modus) oder BSW128 (80Z-Modus).

Ubergabe: n/a

Riickgabe: baselineOffset Position der Grundlinie im BSW-Zeichensatz.
curSetWidth Lange einer Bitstream-Reihe in Bytes.
curHeight Anzabhl Bitstream-Zeilen im Zeichensatz.
curlndexTable Zeiger auf aktuelle Index-Tabelle.
cardDataPtr Zeiger auf erste Bitstream-Reihe.

Aufruf von: LoadCharSet

Verandert: a,y, ro x-Register wird nicht veréndert.

K.5.9 GetCharWidth ($c1c9)

Ermittelt die Breite eines vorgegebenen Zeichens.
Ubergabe: a ASCII-Code des Zeichen ($20 bis $7e).
Riickgabe: a Breite des ASCII-Zeichen.

Zeichencode $00 bis $1f: Breite = $00.

Zeichencode $7f: Breite wie letztes Zeichen, wird aus
CurCharWidth (C64:$8807, C128:$880d) tibernommen.

Zeichencode $20 bis $7e und $80: Breite wird aus der Index-
Tabelle im Zeichensatz berechnet.

Verwendet: curindexTable Zeiger auf aktuelle Index-Tabelle.
Verandert: y

K.5.10 GetRealSize ($clbl)

Ermittelt die Breite, Hohe und Grundlinie eines vorgegebenen Zeichens.
Ubergabe: a ASCII-Code des Zeichen, $20-$80.

X Schriftstil wie in currentMode:
Bit 7=1: Unterstreichen (underline).
Bit 6=1: Fettschrift (bold).
Bit 5=1: Inversschrift (invert).
Bit 4=1: Kursivschrift (italic).
Bit 3=1: Konturschrift (outline).
Bit 2=1: Hochgestellt (superscript).
Bit 1=1: Tiefgestellt (subscript).
Bit 0: Nicht verwendet.

Riickgabe: a Offset von oben bis zur Grundlinie, in Abhangigkeit vom
vorgegebenen Schriftstil (bold +1, outline +2).

X Zeichensatzhohe.

y Breite des aktuellen Zeichens.
Verwendet: baselineOffset Offset von oben bis zur Grundlinie.

curlndexTable Zeiger auf aktuelle Index-Tabelle.

Aufruf von: GetCharWidth Breite eines Zeichen ermitteln.
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K.5.11 CmpString ($c26b)
Vergleicht zwei, mit NULL-Byte abgeschlossene Strings.

Ubergabe: X Lowbyte Zeropage-Adresse String 1.
y Lowbyte Zeropage-Adresse String 2.
Riickgabe: Zero-Flag Z=1: Beide Strings sind identisch.
Z=0: Strings sind unterschiedlich.
Carry-Flag C=0: String 1 ist kleiner als String 2.
C=1: String 1 ist gréRRer als String 2.
y Bei Z=0: Zeiger auf erstes unterschiedliche Zeichen.
Negative-Flag Wenn ein Zeichen unterschiedlich ist:
N=1: Zeichen in String 1 ist kleiner das String 2.
Verandert: a, X,y
Unverandert: Zeropage Adressen String 1 und String 2.
Hinweis: Max. 256 Zeichen inkl. NULL-Byte!

K.5.12 CmpFString ($c26e)
Vergleicht zwei Strings mit vorgegebener Lange.

Ubergabe: X Lowbyte Zeropage-Adresse String 1.
y Lowbyte Zeropage-Adresse String 2.
a Stringlange, max. 256 Zeichen.
Riickgabe: Zero-Flag Z=1: Beide Strings sind identisch.
Z=0: Strings sind unterschiedlich.
y Bei Z=0: Zeiger auf erstes unterschiedliche Zeichen.
Negative-Flag Wenn ein Zeichen unterschiedlich ist:
N=1: Zeichen in String 1 ist kleiner das String 2.
Verandert: a, X,y
Unverandert: Zeropage Adressen String 1 und String 2.

K.5.13 CopyString ($c265)
Kopiert einen mit NULL-Byte abgeschlossene String.

Ubergabe: X Lowbyte Zeropage-Adresse String 1.
y Lowbyte Zeropage-Adresse String 2.
Riickgabe: y Zeiger auf Byte hinter String 1.
Verandert: a, X,y
Unverandert: Zeropage Adressen String 1 und String 2.
Hinweis: Bei Uberlappenden Bereichen muss der Ursprungstext weiter

hinten im Speicher stehen, da sonst die hinteren Zeichen
bereits ersetzt wurden bevor diese durch CopyString in den
Zieltext kopiert wurden.

Max. 256 Zeichen inkl. NULL-Byte!
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K.5.14 CopyFString ($¢c268)

Kopiert einen String mit vorgegebener Lange.

Ubergabe:

Riickgabe:
Verandert:
Unverandert:
Hinweis:

X
y

a

y
a, X,y
Zeropage

Lowbyte Zeropage-Adresse String 1.
Lowbyte Zeropage-Adresse String 2.
Stringlange, max. 256 Zeichen.
Zeiger auf Byte hinter String 1.

Adressen String 1 und String 2.

Bei Uberlappenden Bereichen muss der Ursprungstext weiter
hinten im Speicher stehen, da sonst die hinteren Zeichen
bereits ersetzt wurden bevor diese durch CopyString in den
Zieltext kopiert wurden.

K.5.15 PromptOn ($c29b)

Textcursor einschalten.

Ubergabe: stringX Word, x-Koordinate in Pixel fur Textcursor.
stringY Byte, obere y-Koordinate in Pixel fir Textcursor, nicht wie bei
PutChar die Grundlinie der Zeichen!
Riickgabe: n/a
Verandert: a, X
alphaFlag Bit 6=1: Textcursor eingeschaltet.
r3L Sprite-Nr. fir Textcursor.
r4 x-Koordinate flr Textcursor.
r5L y-Koordinate fiir Textcursor.
r6 "Official GEOS Programmers Reference Guide", wird im
GEOS-Kernal nicht verwendet.
Aufruf von: PosSprite Textcursor positionieren.
EnablSprite Textcursor einschalten.
Hinweis: Vor dem Aufruf muss Uber InitTextPrompt der Textcursor
initialisiert werden.
K.5.16 PromptOff ($c29e¢)
Textcursor ausschalten.
Ubergabe: nla
Riickgabe: n/a
Verandert: a, X, r3L
Aufruf von: DisablSprite Textcursor ausschalten
Hinweis: Interrupt Uber php,sei sperren, PromptOff aufrufen, alphaFlag

auf $00 setzen und Interrupt mittels plp zurticksetzen. Das
verhindert das GEOS den Textcursor wieder einschaltet.
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K.5.17 LoadCharSet ($clcc)

Neuen Zeichensatz fiir Zeichenausgabe festlegen.

Ubergabe: ro Zeiger auf Zeichensatz.

Riickgabe: baselineOffset Position der Grundlinie im BSW-Zeichensatz.
curSetWidth Lange einer Bitstream-Reihe in Bytes.
curHeight Anzabhl Bitstream-Zeilen im Zeichensatz.
curlndexTable Zeiger auf aktuelle Index-Tabelle.
cardDataPtr Zeiger auf erste Bitstream-Reihe.

Verandert: a,y

Unverandert: r0 Zeiger auf Zeichensatz.

K.5.18 InitTextPrompt ($c1c0)

Initialisiert den Textcursor.

Ubergabe: a Hohe des Textcursor.
Riickgabe: n/a
Verwendet: mobOclr Farbe fur Mauszeiger wird fir Textcursor Glbernommen.
Verandert: a, X,y
moblclr Farbe fiir Textcursor.
moby?2 Bit 1=0: Hohe max. 21 Pixel.

Bit 1=1: Hohe max. 42 Pixel.

alphaFlag Bit 7=1: Nur alphanumerische Zeichen bei Texteingabe.
Bit 0-5: $03, Blinkfrequenz des Cursors.
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K.6 Mausroutinen

GEOS-Routinen zur Steuerung des Mauszeigers.

K.6.1  StartMouseMode ($cl4de)

Mauszeiger initialisieren und Maussteuerung aktivieren.

Ubergabe: y Byte, y-Koordinate fur Mauszeiger.
rll Word, x-Koordinate fir Mauszeiger.
Carry-Flag C=1: Mausposition setzen, wenn r11<>$0000.
C=0: Mausposition nicht verandern.
Riickgabe: n/a
Verandert: a, X, Y, r0 bis r15
mouseXPos x-Koordinate fiir Mauszeiger.
mouseYPos y-Koordinate fir Mauszeiger.
mouseVector Routine zur Abfrage der Maustasten.
mouseFaultVec Routine zur Bereichsprifung.
faultData Wird auf $00 gesetzt.
mouseOn Durch Aufruf von MouseUp.
mobenble Sichtbarkeit eines Sprite, durch EnablSprite gesetzt.
Aufruf von: SlowMouse Mauszeiger auf Anfangsgeschwindigkeit setzen.
MouseUp Mauszeiger einschalten.
Hinweis: Der Mauszeiger wird erst tiber den Interrupt sichtbar!

K.6.2 MouseUp ($c18a)

Mauszeiger sichtbar schalten.

Ubergabe: nla
Riickgabe: n/a
Verandert: a
mouseOn Bit 7=1: Mauszeiger ist sichtbar.

K.6.3  MouseOff ($c18d)

Mauszeiger unsichtbar schalten.

Ubergabe: nla

Riickgabe: n/a

Verandert: a, X, Y, r3L r3L=$00: Sprite 0 = Mauszeiger abschalten.
mouseOn Bit 7=0: Mauszeiger ist unsichtbar.
mobenble Sichtbarkeit eines Sprite, durch DisablSprite gesetzt.

K.6.4 ClearMouseMode ($c19c)

Mauszeiger abschalten.

Ubergabe: n/a

Riickgabe: n/a

Verandert: a, x,y, r3L r3L=$00: Sprite 0 = Mauszeiger abschalten.
mouseOn Bit 7=0: Mauszeiger ist unsichtbar.
mobenble Sichtbarkeit eines Sprite, durch DisablSprite gesetzt.

Aufruf von: DisablSprite Sprite fur Mauszeiger abschalten.
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K.6.5 SlowMouse ($fe83)

Setzt die Beschleunigung des Mauszeigers auf Anfang zuriick.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: n/a
Verandert: a, X, Y, r0 bis r15

K.6.6 InitMouse ($fe80)

Eingabetreiber dirfen alle Register verandern.

Eingabetreiber nach dem Laden von Disk einmalig initialisieren.

Ubergabe: n/a

Riickgabe: n/a

Verandert: a, X, Y, r0 bis r15
mouseXPos
mouseYPos

inputData +0
inputData +1
mouseData
pressFlag

Eingabetreiber diirfen alle Register verandern.
Word, x-Koordinate des Mauszeiger.

Byte, y-Koordinate des Mauszeiger.

Byte, aktuelle Bewegungsrichtung.

Byte, aktuelle Beschleunigung.

Tastenstatus.

Anderung Tastenstatus und Bewegungsrichtung.

K.6.7 UpdateMouse ($fe86)

Mausstatus abfragen.

Ubergabe: n/a
Riickgabe:
mouseXPos
mouseYPos

inputData +0
inputData +1

mouseData

pressFlag

Verandert: a, X, Y, r0 bis r15
Verwendet von: GEOS-Interrupt

Hinweis:

Eingabetreiber:
Word, x-Koordinate des Mauszeiger.
Byte, y-Koordinate des Mauszeiger.

Joysticktreiber (zusatzlich):
Byte, aktuelle Bewegungsrichtung.
Byte, aktuelle Beschleunigung.

Allgemein:

Bit 7=1: Keine Maustaste gedriickt.

Bit 7=0: Maustaste gedriickt.

Bit 6=1: Bewegungsrichtung hat sich seit dem letzte Aufruf von
UpdateMouse geandert.

Bit 5=1: Status der Maustasten hat sich seit dem letzten Aufruf
von UpdateMouse geéndert.

Eingabetreiber dirfen alle Register verandern.

Die GEOS-Interrupt-Routine fragt ca. 50-60x je Sekunde den
Mausstatus Gber UpdateMouse ab.

Unter GEOS/MP3 setzt nur der Joystick-Treiber das Bit 6 von
pressFlag, wenn sich die Richtung seit der letzten Abfrage
geéndert hat.

Ist das Bit gesetzt, dann wird durch die Mainloop die Routine
aufgerufen, die in inputVector abgelegt ist.

Der Standardwert fiir inputVector ist $0000, es wird also keine
Routine aufgerufen.
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K.6.8  SetMouse ($fe89; C128)

Maustreiber nach Tastaturabfrage durch GEOS-Interrupt neu initialisieren.
Ubergabe: n/a

Riickgabe: n/a

Verandert: a, X, Y, r0 bis r15 Eingabetreiber durfen alle Register verandern.
$dc02 Alle Datenregister auf read/write schalten (Bit=1).
$dc00 Bit 6+7: %01 = Controlport 1.

K.6.9 SetMsePic ($c2da; C128)

Mauszeiger-Bitmap definieren.

Ubergabe: ro Zeiger auf Mauszeiger-Bitmap aus 2x16 Byte.
Wenn r0=$0000, dann Standard-Mauszeiger setzen.

Aufbau der Mauszeiger-Bitmap:

16 Byte: AND-Maske fiir Mauszeiger.

Eine 0 innerhalb des Byte I6scht ein Bit in der Grafik.
16 Byte: OR-Maske fiir Mauszeiger.

Eine 1 innerhalb des Byte setzt ein Bit in der Grafik.

Riickgabe: n/a
Verandert: a, X,y
r0 bis r4L "Ergénzungen zum MegaAssembler-Handbuch".
Weitere Register werden im Kernal nicht verwendet.
r0 bis r15 "The Hitchhikers Guide to GEOS".

K.6.10 TempHideMouse ($c2d7; C128)

Entfernt vor Grafikaktionen alle Soft-Sprites im VDC-RAM vom Grafikbildschirm. Die
Routine ist das Gegenstiick zur Routine DoSoftSprites, die alle Soft-Sprites anzeigt.

Ubergabe: nla

Riickgabe: n/a

Verwendet: graphMode Bit 7=1: Mausgrafik entfernen.
Bit 7=0: Routine beenden.

Verandert: a, X,y

K.6.11 HideOnlyMouse ($c2f2; C128)

Nur Soft-Sprite fir Mauszeiger vor Grafikaktionen im VDC-RAM entfernen.

Ubergabe: nla
Verwendet: graphMode Bit 7=1: Mausgrafik entfernen.
Bit 7=0: Routine beenden.
Verandert: a, X,y
rl bis r6 "GEOS-Programmierung mit dem MegaAssembler" und "The

Hitchhikers Guide to GEOS".

GEOS128 V2 und auch MP3-128 retten die Register r0 bis r6
auf den Stack und werden nicht verandert.
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K.6.12 IsMselnRegion ($c2b3)

Position des Mauszeigers tberprifen.

Ubergabe: r2L

r2H

r3

r4
Riickgabe: a

Zero-Flag

a

Zero-Flag
Verandert:

13, r4
Hinweis:

Byte, y-Koordinate, obere Grenze des Bereichs.
Byte, y-Koordinate, untere Grenze des Bereichs.
Word, x-Koordinate, linke Grenze des Bereichs.
Word, x-Koordinate, rechte Grenze des Bereichs.

TRUE ($ff):
Z=0: Mauszeiger innerhalb Bereich.

FALSE ($00):
Z=1: Mauszeiger auf3erhalb Bereich.

Nur GEOS128:
Durch NormalizeX werden die x-Koordinaten ggf. an den 40Z-
oder 80Z-Modus angepasst.

Der Interrupt sollte durch php-sei-plp wahrend der Abfrage
gesperrt werden, da sich sonst die Position des Mauszeiger
wéhrend der Abfrage andern konnte, was zu einem falschen
Ergebnis fuhren kann.
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K.7 Spriteroutinen

GEOS-Routinen zur Steuerung des Mauszeigers.

K.7.1 Allgemeines
Es kdnnen max. 8 Sprites dargestellt werden, inkl. Mauszeiger und ggf. Textcursor. Ein
Sprite besteht aus einer Punktmatrix von 24x21 Pixel, das entspricht 63 Byte.

Unter GEOS128 werden 64 Byte erwartet, wobei in Byte 64 die tatséachlich genutzte Hohe
in Pixelzeilen im Sprite definiert ist. Das letzte Byte wird als Information fir den Soft-Sprite-
Handler unter GEOS128, um nicht mehr Pixelzeilen darstellen zu mussen, als fir das
Sprite tatséchlich erforderlich sind.

Fir die Behandlung des Mauszeigers und des Textcursor sollten die dafiir vorgesehenen
Routinen und nicht die folgenden Sprite-Routinen verwendet werden.

K.7.2  DrawSprite ($c1c6)

Inhalt eines Sprite definieren.

Ubergabe: r3L Byte, Sprite-Nummer (0-7).
r4 Word, Zeiger auf Sprite-Definition:
C64: 63 Byte
C128: 63+1 Byte
Riickgabe: n/a
Verandert: a,y, 5
sprOpic Ab sprOpic ($8a00) liegen die 8x64 Byte fir die Sprite-
Definitionen der Sprites O bis 7.
spr7pic

Unverandert: 3L, r4

Hinweis: Auch unter GEOS64 werden 64 Byte in die Sprite-Speicher ab
sprOpic ($8a00) kopiert, das letzte Byte wird von GEOS64
allerdings nicht verwendet.

K.7.3  PosSprite ($cicf)

Sprite am Bildschirm positionieren.

Ubergabe: r3L Byte, Sprite-Nummer (0-7).
r4 Word, x-Koordinate fur Sprite-Position.
r5L Byte, y-Koordinate fur Sprite-Position.
Riickgabe: n/a
Verandert: a, Xy, ré

Unverandert: r3L, r4, r5L
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K.7.4  EnablSprite ($c1d2)

Sprite am Bildschirm sichtbar machen.

Ubergabe: raL Byte, Sprite-Nummer (0-7).
Riickgabe: n/a
Verandert: a, x

mobenble Sichtbarkeit eines Sprite.

Unverandert: r3L

K.7.5 DisablSprite ($c1d5)

Sprite am Bildschirm unsichtbar machen.

Ubergabe: r3L Byte, Sprite-Nummer (0-7).
Riickgabe: n/a
Verandert: a, x

mobenble Sichtbarkeit eines Sprite.

Unverandert: r3L

K.7.6 DoSoftSprites ($e045; C128)

Alle Soft-Sprites am Bildschirm darstellen. Die Routine ist das Gegenstiick zur Routine
TempHideMouse, die alle Soft-Sprites vom Bildschirm entfernt.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: n/a
Verandert: a, X,y

r0 bis r5, r8 bis r12
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K.8 Speicherverwaltungsroutinen

GEOS-Routinen zur Speicherverwaltung.

K.8.1 ClearRam ($c178)
Speicherbereich mit NULL-Bytes I6schen.

Ubergabe: r0 Word, Anzahl zu I16schende Bytes.
rl Word, Zeiger auf Speicherbereich.
Riickgabe: n/a
Verandert: a,y, ro, rl, r2L
Hinweis: Nicht auf den Bereich von r0 bis r2L anwenden.

K.8.2  FillRam ($c17b)

Speicherbereich mit einem Byte-Wert fillen.

Ubergabe: ro Word, Anzahl zu I6schende Bytes.
rl Word, Zeiger auf Speicherbereich.
r2L Byte, Fiillbyte.

Riickgabe: n/a

Verandert: a,y, 1o, rl

Unverandert: r2L
Hinweis: Nicht auf den Bereich von r0 bis r2L anwenden.

K.8.3 i FillRam ($c1b4)

Speicherbereich mit einem Byte-Wert fullen.

Inlinedaten: jsr

w ANZAHL Word, Anzahl zu lI6schende Bytes.

w ADRESSE Word, Zeiger auf Speicherbereich.

b FILLBYTE Byte, Fllbyte.

Das Programm wird ab hier fortgesetzt.
Riickgabe: r2L Byte, Fillbyte.
Verandert: a,y, 1o, rl

returnAddress Rucksprungadresse fur Inline-Routine.
Hinweis: Nicht auf den Bereich von r0 bis r2L anwenden.

K.8.4 InitRam ($c181)

Ein oder mehrere Speicherbereiche initialisieren.

Ubergabe: r0 Word, Zeiger auf Initialisierungstabelle.

Riickgabe: n/a

Verandert: a, x,y, ro, ri, r2L

Hinweis: Die Initialisierung darf nicht auf den Speicherbereich von r0 bis

r2L angewendet werden.
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Initialisierungstabelle fiir InitRam

w Adresse
b Anzahl
b $xx, $yy...

w Adresse
b Anzahl
b $xx, $yy...

w NULL

; Zeiger auf Speicherbereich
Anzahl Initialisierungsbytes
Initialisierungsbytes

; Zeiger auf Speicherbereich
Anzahl Initialisierungsbytes
Initialisierungsbytes

; Abschluss-wWord

K.8.5 MoveData ($c17e)

Speicherbereich verschieben.

Ubergabe: r0

rl

r2
Riickgabe: n/a
Verandert: a, X,y

Unverandert: r0 bis r2

Hinweis:
K.8.6 i_MoveData ($clb
Speicherbereich verschieben.
Inlinedaten: jsr

w ADRESSE

w ZIELADR

w ANZAHL
Riickgabe: r0

rl

r2
Verandert: a, X, Y,

returnAddress
Hinweis:

Word, Zeiger auf Speicherbereich.
Word, Zeiger auf Zielbereich.
Word, Anzahl Bytes / Bereichsgrofe.

Es kénnen max. 64Kb verschoben werden.

Mit REU-Unterstiitzung unter GEOS64 kénnen max. $7900
Bytes verschoben werden, es findet keine Uberpriifung der
BereichsgroRe statt.

Unter GEOS128 konnen mit REU-Unterstutzung max. $3900
Bytes verschoben werden. Werden mehr Daten verschoben,
dann wird ohne REU gearbeitet.

7)

Word, Zeiger auf Speicherbereich.
Word, Zeiger auf Zielbereich.

Word, Anzahl Bytes / Bereichsgrofe.
Das Programm wird ab hier fortgesetzt.

Word, Zeiger auf Speicherbereich.
Word, Zeiger auf Zielbereich.
Word, Anzahl Bytes / BereichsgroR3e.

Rucksprungadresse fur Inline-Routine.
Bereichsgrofl3e siehe MoveData.
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K.8.7 MoveBData ($c2e3; C128)

Speicherbereich zwischen FrontRAM und/oder BackRAM verschieben.

Ubergabe: r0 Word, Zeiger auf Speicherbereich 1.
r3L Byte, C128 Speicherbank 1.
rl Word, Zeiger auf Speicherbereich 2.
r3H Byte, C128 Speicherbank 2.
r2 Word, Anzahl Bytes / BereichsgroRe.
Riickgabe: n/a
Verandert: a, X,y
Unverandert: r0 bis r3
Aufruf von: DoBOp %0000:0000: Verschieben von Speicher 1 nach 2.
Hinweis: Speicherbank:

$00: BackRAM.
$01: FrontRAM (GEOS-Speicherbank).

K.8.8 DoBOp ($c2ec; C128)
Speicherbereich im FrontRAM und/oder BackRAM bearbeiten.

Ubergabe: ro Word, Zeiger auf Speicherbereich 1.
r3L Byte, C128 Speicherbank 1.
rl Word, Zeiger auf Speicherbereich 2.
r3H Byte, C128 Speicherbank 2.
r2 Word, Anzahl Bytes / BereichsgroRe.
y Bearbeitungsmodus:

9%0000:0000: Verschieben von Speicher 1 nach 2.
%0000:0001: Verschieben von Speicher 2 nach 1.
%0000:0010: Vertauschen von Speicher 1 und 2.
%0000:0011: Vergleichen von Speicher 1 und 2.

Riickgabe: alx Ergebnis Vergleich:
Zero-Flag =0 $ff: Speicher 1 und 2 unterschiedlich.
Zero-Flag =1 $00: Speicher 1 und 2 identisch.
Verandert: y

Bearbeitungsmodus %0000:0001:

r0,r1 und r3L,r3H r0/r1 und r3L/r3H werden vertauscht und anschlieend wird
Modus %0000:0000 ausgefiihrt.

Unverandert: r2 Word, Anzahl Bytes / BereichsgroRe.
r0, r1, r3L, r3H Gilt nicht fur Bearbeitungsmodus %0000:0001.

Aufruf durch:  MoveBData %0000:0000: Verschieben von Speicher 1 nach 2.
SwapBData %0000:0010: Vertauschen von Speicher 1 und 2.
VerifyBData %0000:0011: Vergleichen von Speicher 1 und 2.

Hinweis: Speicherbank:

$00: BackRAM.

$01: FrontRAM (GEOS-Speicherbank).

Verschieben von Speicher 2 nach Speicher 1 funktioniert nicht
mit GEOS128 und MP128 bis einschlie3lich 3.3r10.
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K.8.9  SwapBData ($c2e6; C128)
Speicherbereich im FrontRAM und BackRAM vertauschen.

Ubergabe: r0 Word, Zeiger auf Speicherbereich 1.

r3L Byte, C128 Speicherbank 1.

rl Word, Zeiger auf Speicherbereich 2.

r3H Byte, C128 Speicherbank 2.

r2 Word, Anzahl Bytes / Bereichsgrofie.
Riickgabe: n/a
Verandert: a, X,y
Unveréndert: r0 bis r3
Aufruf von: DoBOp %0000:0010: Vertauschen von Speicher 1 und 2.
Hinweis: Speicherbank:

$00: BackRAM.
$01: FrontRAM (GEOS-Speicherbank).

K.8.10 VerifyBData ($c2e9; C128)
Speicherbereich im FrontRAM und BackRAM vergleichen.

Ubergabe: ro Word, Zeiger auf Speicherbereich 1.
r3L Byte, C128 Speicherbank 1.
rl Word, Zeiger auf Speicherbereich 2.
r3H Byte, C128 Speicherbank 2.
r2 Word, Anzahl Bytes / BereichsgrofRe.
Riickgabe: alx Ergebnis Vergleich:
Zero-Flag =0 $ff: Speicher 1 und 2 unterschiedlich.
Zero-Flag =1 $00: Speicher 1 und 2 identisch.
Verandert: a, X,y
Unverandert: r0 bis r3
Aufruf von: DoBOp %0000:0011: Vergleichen von Speicher 1 und 2.
Hinweis: Speicherbank:

$00: BackRAM.
$01: FrontRAM (GEOS-Speicherbank).
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K.8.11 DORAMOp ($c2d4)
Speicherbereich im RAM und/oder REU bearbeiten.

Ubergabe: r0 Word, Zeiger auf Speicher im RAM.
rl Word, Zeiger auf Speicher in REU.
r2 Word, Anzahl Bytes / BereichsgroRe.
r3L Byte, Speicherbank in der REU.

y Bearbeitungsmodus:

%10010000: Verschieben von RAM nach REU.
%310010001: Verschieben von REU nach RAM.
%310010010: Vertauschen von RAM und REU.
%310010011: Vergleichen von RAM und REU.

Riickgabe: X $00=Kein Fehler
$0d=DEV_NOT_FOUND, Speicherbank ungiiltig.

aly Ergebnis Vergleich:

Zero-Flag =1 Bit 5=0: Speicher identisch.

Zero-Flag = 0 Bit 5=1: Speicher unterschiedlich.
Verandert: a,y

Unverandert: r0 bis r3L
Hinweis: Unter GEOS128 wird das FrontRAM verwendet.

K.8.12 StashRAM ($c2c8)
Speicherbereich aus RAM nach REU verschieben.

Ubergabe: r0 Word, Zeiger auf Speicher im RAM.
rl Word, Zeiger auf Speicher in REU.
2 Word, Anzahl Bytes / BereichsgroR3e.
r3L Byte, Speicherbank in der REU.
Riickgabe: X $00=Kein Fehler.

$0d=DEV_NOT_FOUND, Speicherbank ungiltig.
Verandert: a,y
Unverandert: r0 bis r3L
Hinweis: Unter GEOS128 wird das FrontRAM verwendet.

K.8.13 FetchRAM ($c2cb)

Speicherbereich aus REU nach RAM verschieben.

Ubergabe: ro Word, Zeiger auf Speicher im RAM.
rl Word, Zeiger auf Speicher in REU.
r2 Word, Anzahl Bytes / BereichsgroRe.
r3L Byte, Speicherbank in der REU.

Riickgabe: X $00=Kein Fehler.

$0d=DEV_NOT_FOUND, Speicherbank ungiltig.
Verandert: a,y
Unverandert: r0 bis r3L
Hinweis: Unter GEOS128 wird das FrontRAM verwendet.
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K.8.14 SwapRAM ($c2ce)
Speicherbereich in RAM und REU vertauschen.

Ubergabe: r0 Word, Zeiger auf Speicher im RAM.
rl Word, Zeiger auf Speicher in REU.
r2 Word, Anzahl Bytes / Bereichsgrofe.
r3L Byte, Speicherbank in der REU.

Riickgabe: X $00=Kein Fehler.

$0d=DEV_NOT_FOUND, Speicherbank ungdiltig.
Verandert: a,y
Unverandert: r0 bis r3L
Hinweis: Unter GEOS128 wird das FrontRAM verwendet.

K.8.15 VerifyRAM ($c2d1)
Speicherbereich in RAM und REU vergleichen.

Ubergabe: ro Word, Zeiger auf Speicher im RAM.
rl Word, Zeiger auf Speicher in REU.
r2 Word, Anzahl Bytes / BereichsgroR3e.
r3L Byte, Speicherbank in der REU.
Riickgabe: X $00=Kein Fehler.
$0d=DEV_NOT_FOUND, Speicherbank ungdltig.
aly Ergebnis Vergleich:
Zero-Flag =1 Bit 5=0: Speicher identisch.
Zero-Flag = 0 Bit 5=1: Speicher unterschiedlich.
Verandert: y

Unverandert: r0 bis r3L
Hinweis: Unter GEOS128 wird das FrontRAM verwendet.
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K.9 GEOS-Rechenroutinen

GEOS-Routinen zum rechnen mit ganzen Zahlen.

K.9.1 Multiplikationsroutinen

K.9.1.1 BBMult ($c160)

Zwei vorzeichenlose Bytes multiplizieren.

Ubergabe: X Zeiger auf Lowbyte ZeroPage-Register Faktor 1, Byte.
y Zeiger auf Lowbyte ZeroPage-Register Faktor 2, Byte.
Riickgabe: Zeropage Word, Ergebnis in Faktor 1 aus dem x-Register.
Verandert: a, r7, r8
Faktor 1
Unverandert: X, Y
Faktor 2

K.9.1.2 BMult ($c163)
Vorzeichenloses Word mit vorzeichenlosen Byte multiplizieren.

Ubergabe: X Zeiger auf Lowbyte ZeroPage-Register Faktor 1, Word.
y Zeiger auf Lowbyte ZeroPage-Register Faktor 2, Byte.
Riickgabe: Zeropage Word, Ergebnis in Faktor 1 aus dem x-Register.
Verandert: a, 16 bis r8
Faktor 1
Unverandert: X,y
Faktor 2

K.9.1.3 DMult ($c166)

Zwei vorzeichenlose Word multiplizieren.

Ubergabe: X Zeiger auf Lowbyte ZeroPage-Register Faktor 1, Word.
y Zeiger auf Lowbyte ZeroPage-Register Faktor 2, Word.
Riickgabe: Zeropage Word, Ergebnis in Faktor 1 aus dem x-Register.
Verandert: a, 16 bis r8
Faktor 1

Unverandert: X,y
Faktor 2
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K.9.2 Divisionsroutinen

K.9.2.1 Ddiv ($c169)

Zwei vorzeichenlose Word dividieren.

Ubergabe: X Zeiger auf Lowbyte ZeroPage-Register Faktor 1, Word.
y Zeiger auf Lowbyte ZeroPage-Register Faktor 2, Word.
Riickgabe: Zeropage Word, Ergebnis in Faktor 1 aus dem x-Register.
r8 Ganzzahliger Rest der Division.
Verandert: a, r9
Faktor 1
Unverandert: X,y
Faktor 2
Hinweis: Ddiv testet nicht ob der Divisor NULL ist.

K.9.2.2 DSdiv ($c16c)

Zwei vorzeichenbehaftete Word dividieren.

Ubergabe: X Zeiger auf Lowbyte ZeroPage-Register Faktor 1, Word.
y Zeiger auf Lowbyte ZeroPage-Register Faktor 2, Word.
Riickgabe: Zeropage Word, Ergebnis in Faktor 1 aus dem x-Register.
r8 Ganzzahliger Rest der Division.
Verandert: a, r9
Faktor 1
Unverandert: X,y
Faktor 2

Hinweis: DSdiv testet nicht ob der Divisor NULL ist.
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K.9.3 Rechenroutinen mit nur einem Operanden

K.9.3.1 Dabs ($c16f)

Absoluten Wert eines vorzeichenbehafteten Word ermitteln.

Ubergabe: X Zeiger auf Lowbyte ZeroPage-Register mit Word.
Riickgabe: Zeropage Word, Ergebnis in Adresse aus dem x-Register.
Verandert: a

Unverandert: X

K.9.3.2 Dnegate ($c172)

Vorzeichen eines Word umdrehen.

Ubergabe: X Zeiger auf Lowbyte ZeroPage-Register mit Word.
Riickgabe: Zeropage Word, Ergebnis in Adresse aus dem x-Register.
Verandert: a

Unverandert: X

K.9.3.3 Ddec ($c175)
Inhalt eines Word um 1 dekrementieren.

Ubergabe: X Zeiger auf Lowbyte ZeroPage-Register mit Word.
Riickgabe: Zeropage Word, Ergebnis in Adresse aus dem x-Register.

Zero-Flag Z=1: Word hat den Wert NULL erreicht.
Verandert: a

Unverandert: X

K.9.3.4 DShiftLeft ($c15d)

Inhalt eines Word um Anzahl Bit nach links schieben (Multiplikation um y"2).

Ubergabe: X Zeiger auf Lowbyte ZeroPage-Register mit Word.
y Anzahl der Linksverschiebungen.

Riickgabe: Zeropage Word, Ergebnis in Adresse aus dem x-Register.
Carry-Flag Enthélt das zuletzt aus dem Word geschobene Bit.

Verandert: y

Unverandert: X

K.9.3.5 DShiftRight ($c262)
Inhalt eines Word um Anzahl Bit nach rechts schieben (Division um y"2).

Ubergabe: X Zeiger auf Lowbyte ZeroPage-Register mit Word.
y Anzahl der Rechtsverschiebungen.

Riickgabe: Zeropage Word, Ergebnis in Adresse aus dem x-Register.
Carry-Flag Enthalt das zuletzt aus dem Word geschobene Bit.

Verandert: y

Unverandert: X
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K.10 Prozessroutinen

GEOS-Routinen zum verwalten von Hintergrundprozessen.

K.10.1 InitProcesses ($c103)

Prozesstabelle initialisieren.

Ubergabe: r0 Word, Zeiger auf Prozesstabelle.
a Anzahl Prozesse (1-20).

Riickgabe: n/a

Verandert: a, Xy rl

Prozess-Status:
ProcStatus X Bit 7=0: RUNABLE.

Bit 6=0: BLOCKED.

Bit 5=1: SET_FROZEN.

Bit 4=0: NOTIMER.

Unverandert: r0

Hinweis: Das NOTIMER_BIT wird vom Kernal nicht vollstandig
unterstutzt. Es wird beim herunter zéhlen beachtet, aber
nirgendwo gesetzt. In GDOS64 sysVersion=$81 testweise
integriert, fiir die Praxis nicht relevant.

Prozesstabelle:

w PROCROUT1 ; Adresse der Prozessroutine

w COUNT1 ; Anzahl Interrupts bis zur
; nachsten Ausfuhrung

w PROCROUT2 ; Adresse der Prozessroutine

wo.

K.10.2 RestartProcess ($c106)

Einzelnen Prozess neu starten.

Ubergabe: X Prozess-Nr. (0-19).
Riickgabe: n/a
Verandert: a

Prozess-Status:
ProcStatus X Bit 6=0: BLOCKED.
Bit 5=0: FROZEN.

K.10.3 EnableProcess ($c109)

Einzelnen Prozess neu starten.

Ubergabe: X Prozess-Nr. (0-19).
Riickgabe: n/a
Verandert: a

Prozess-Status:
ProcStatus X Bit 7=1: SET_RUNABLE.
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K.10.4 BlockProcess ($c10c)

Einzelnen Prozess von der Ausfiihrung durch Mainloop sperren.

Ubergabe: X Prozess-Nr. (0-19).
Riickgabe: n/a
Veréandert: a

Prozess-Status:
ProcStatus X Bit 6=1: SET_BLOCKED.

K.10.5 UnblockProcess ($c10f)
Einzelnen Prozess zur Ausfiihrung durch die Mainloop freigeben.

Ubergabe: X Prozess-Nr. (0-19).
Riickgabe: n/a
Verandert: a

Prozess-Status:
ProcStatus X Bit 6=0: BLOCKED.

K.10.6 FreezeProcess ($c112)

Einzelnen Prozess anhalten und Zahler einfrieren.

Ubergabe: X Prozess-Nr. (0-19).
Riickgabe: n/a
Verandert: a

Prozess-Status:
ProcStatus X Bit 5=1: SET_FROZEN.

K.10.7 UnfreezeProcess ($c115)

Einzelnen Prozess freigeben und Zahler wieder runterzéhlen.

Ubergabe: X Prozess-Nr. (0-19).
Riickgabe: n/a
Verandert: a

Prozess-Status:
ProcStatus X Bit 5=0: FROZEN.

K.10.8 Sleep ($c199)

Programmroutine fur einen bestimmten Zeitraum anhalten.

Ubergabe: r0 Word, Wartezeit in 1/50s (PAL) bzw. 1/60s (NTSC).
Riickgabe: n/a

Verandert: a, X, Y, r0 bis r15

Hinweis: Sleep muss in der obersten Ebene des Programms aufgerufen

werden, da Sleep die beiden obersten Bytes vom Stack holt
und zwischenspeichert.

AnschlieBend wird Uber den Befehl rts entweder zur
Ubergeordneten Routine oder zur GEOS-MainLoop
zurlickgekehrt.
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K.11 1/O-Routinen
GEOS-Routinen fir den Zugriff auf Peripheriegerate.

K.11.1 InitForlO ($c25c)

Interrupt sperren, 1/O-Bereich einblenden, CPU-Taktfrequenz auf 1MHz setzen.
Ubergabe: n/a

Riickgabe: n/a

Verandert: a,y

Hinweis: InitForlO und DoneWithlO durfen nicht geschachtelt werden,
da wichtige Systemwerte gespeichert und ggf. Uberschrieben
werden.

K.11.2 DoneWithlO ($c25f)

I/O-Bereich ausblenden und CPU-Taktfrequenz und Interrupt-Status zurticksetzen.
Ubergabe: n/a

Riickgabe: n/a

Verandert: a,y

Hinweis: InitForlO und DoneWithlO durfen nicht geschachtelt werden,
da wichtige Systemwerte gespeichert und ggf. Uberschrieben
werden.

K.11.3 SetDevice ($c2b0)

Neues Peripheriegerét (Laufwerk oder Drucker) aktivieren.

Ubergabe: a Gerateadresse.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
Verandert: a,y
curDrive Aktuelles GEOS-Laufwerk.
curDevice Aktuelle Gerateadresse.
curType Ab GEOS V1.3: Aktueller Laufwerkstyp aus driveType.

K.11.4 ChangeDiskDevice ($c2bc)
Gerateadresse von zwei Laufwerken tauschen.

Ubergabe: a Neue Geréteadresse.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
Verwendet: curDrive Aktuelles GEOS-Laufwerk.
Verandert: a,y
rl "Official GEOS Programmers Reference Guide".

Gilt nicht fur alle Laufwerkstreiber, aber z.B. fiir den 1541-
Treiber unter GEOS 64 V2 (rlL).

curDrive Neues GEOS-Laufwerk.
curDevice Neue Gerateadresse.
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K.11.5 EnterTurbo ($c214)

Aktiviert die Turbo-Software auf dem aktuellen Laufwerk.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
Verwendet: curDrive Aktuelles GEOS-Laufwerk.
Verandert: a,y

turboFlags Bit 7=1: Turbo-Software installiert.

Bit 6=1: Turbo-Software aktiv.

K.11.6 ExitTurbo ($c232)

Deaktiviert die Turbo-Software auf dem aktuellen Laufwerk.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: n/a
Verwendet: curDrive Aktuelles GEOS-Laufwerk.
Verandert: a,y
turboFlags Bit 6=0: Turbo-Software inakiiv.

K.11.7 PurgeTurbo ($c235)

Entfernt die Turbo-Software auf dem aktuellen Laufwerk.

Ubergabe: nla
Riickgabe: n/a
Verwendet: curDrive Aktuelles GEOS-Laufwerk.
Verandert: a, X,y
r0 bis r3L Nur bei schattiert arbeitenden Laufwerken durch
Aufruf von StashRAM.
r0 bis r3 "Official GEOS Programmers Reference Guide" und
"The Hitchhikers Guide to GEOS".
turboFlags Bit 6=0: Turbo-Software inaktiv.

K.11.8  Firstinit ($c271)

Initialisierung von GEOS.

Ubergabe: nla
Riickgabe: n/a
Verandert: a, X,y
r0 bis r2L Durch Verwendung von InitRam zur Initialisierung der GEOS-

Systemwerte.
Hinweis: Zusatzlich UseSystemFont aufrufen.
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K.12 Diskettenroutinen
GEOS-Routinen fur den Zugriff auf Laufwerke.

K.12.1 Die high-level-Diskettenroutinen

K.12.1.1 SetGEOSDisk ($clea)

Die Diskette im aktuellen Laufwerk in eine GEOS-Diskette konvertieren.
Ubergabe: n/a

Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
Verandert: a,y

rOL, r1, r4 bis r5

r3 Durch SetNextFree fur Suche nach einem freien Sektor fir den
Borderblock und durch CalcBlksFree fiir die Berechnung der
Gesamtanzahl an Sektoren.

curDirHead Alle Laufwerke.
dir2Head 1571, 1581, NativeMode.
dir3Head 1581, NativeMode.
Aufruf von: GetDirHead
CalcBlksFree
SetNextFree
PutDirHead
OpenRootDir Nur NativeMode, da die GEOS-Kennung immer im
OpenSubDir Hauptverzeichnis erzeugt wird.

K.12.1.2 GetPtrCurDkNm ($c298)

Liefert einen Zeiger auf den Diskettenname fur das aktuelle Laufwerk zuruck.
Ubergabe: X Zeiger auf Lowbyte ZeroPage-Register.
Riickgabe: Zeropage Word, Zeiger auf Diskettenname ohne NULL-Byte!
Nur GEOS V1.2:
Bei Laufwerk C: oder D: werden ungltige Werte Uibergeben,

da fir diese Laufwerke kein Puffer fir den Diskettennamen
existiert.

Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
Verandert: a,y
Nur GEOS V1.2:
7,18, rl5L Werden durch den Aufruf von BBMult verandert.
Unverandert: X
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K.12.1.3 OpenDisk ($c2al)

Diskette im aktuellen Laufwerk &ffnen.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
5 Zeiger auf Diskettenname.
a Nur MP3: CMD-RAMLInk-Geréateadresse.
y Nur MP3: Aktive CMD-Partition.
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
driveType Fur Laufwerke mit Shadow-Modus.
Verandert: a,y, rl bisr4
5 Zeiger auf Diskettenname.
ro Nur bei Laufwerken mit Shadow-Modus.
r6 bis r15 "Official GEOS Programmers Reference Guide".
curDirHead Alle Laufwerke.
dir2Head 1571, 1581, NativeMode.
dir3Head 1581, NativeMode.
Dr?CurDKNm Diskettenname.
iSGEOS $ff = GEOS-Diskette, $00 = Keine GEOS-Diskette.
Aufruf von: NewDisk
GetDirHead
GetPtrCurDkNm
ChkDkGEOS

K.12.1.4 FindFTypes ($c23b)

Liste mit bestimmten Dateitypen auf Diskette erstellen.

Ubergabe: r6 Word, Zeiger auf Ablagebereich fur Dateinamen.
GrofRRe Ablagebereich = Anzahl Dateien x 17 Byte.
r7H Anzahl Dateien.
r7L Byte, GEOS-Filetyp.
Nur MP3: GEOS-Filetyp=255: Alle Dateien einlesen.
rl0 Word, Zeiger auf GEOS-Klasse.
Optional, $0000 = GEOS-Klasse nicht testen.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
r7H Anzahl Dateien minus gefundene Dateien.
Ist r7H unverandert, dann keine Datei gefunden.
5 Zeiger innerhalb diskBIkBuf auf Verzeichniseintrag der zuletzt
gefundenen Datei durch GetNxtDirEntry.
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
Verandert: a,y
r0 bis r2L, r4, 16
diskBIkBuf Verzeichnisblock einlesen.
fileHeader Infoblock einlesen.
Aufruf von: ClearRam Ablagebereich fiir Dateinamen léschen.

GetlstDirEntry
GetNxtDirEntry
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K.12.1.5 FindFile ($c20b)

Datei im Verzeichnis auf Diskette suchen.

Ubergabe:
Riickgabe:

Verwendet:
Verandert:

Aufruf von:

Hinweis:

6
X

dirEntryBuf

riL/r1H
5

diskBIkBuf
curDrive

a,y
r4 bis r6
diskBIkBuf

GetlstDirEntry
GetNxtDirEntry

K.12.1.6 DeleteFile ($c238)

Ldscht eine Datei auf Diskette.

Ubergabe:
Riickgabe:
Verwendet:
Verandert:

Unverandert:

Aufruf von:

r0

X
curDrive
a,y

rl, r2, r4 bis r9
0, r3

curDirHead
dir2Head
dir3Head

diskBIkBuf
dirEntryBuf
fileHeader

r0

FindFile
GetDirHead
FreeBlock
PutDirHead

Word, Zeiger auf Dateiname.
Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.

Wenn Datei gefunden:
30 Byte aus dem Verzeichniseintrag.

Track/Sektor fur Verzeichnisblock.
Word, Zeiger auf Verzeichniseintrag in diskBIkBuf.
(zeigt auf Byte #0 = CBM-Dateityp)

Verzeichnisblock.
Aktuelles Laufwerk.

Verzeichnisblock einlesen.

Nur MP3:

Wird nach dem aktuellen Druckertreiber gesucht, dann erhalt
man im x-Register den Wert $00, da der Druckertreiber immer
im RAM vorgehalten wird.

Die Register r1L/r1H und r5 sowie dirEntryBuf enthalten aber
keine Angaben zum Verzeichniseintrag.

Word, Zeiger auf Dateiname.
Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
Aktuelles Laufwerk.

"Official GEOS Programmers Reference Guide" und
"GEOS-Programmierung mit dem MegaAssembler".

Alle Laufwerke.
1571, 1581, NativeMode.
1581, NativeMode.

Verzeichnisblock einlesen.
Datei Uiber FindFile suchen.
Indextabelle bei VLIR-Dateien.

Word, Zeiger auf Dateiname.
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K.12.1.7 RenameFile ($c259)

Andert Dateiname einer Datei auf Diskette.

Ubergabe: 6 Word, Zeiger auf aktuellen Dateinamen.
r0 Word, Zeiger auf neuen Dateinamen.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
Wenn Datei gefunden wurde:
riL/riH Track/Sektor fur Verzeichnisblock.
5 Word, Zeiger auf Verzeichniseintrag in diskBIkBuf.
(zeigt auf Byte #0 = CBM-Dateityp)
diskBIkBuf Verzeichnisblock mit neuem Dateinamen.
dirEntryBuf Verzeichniseintrag mit urspriinglichem Dateinamen.
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
Verandert: a,y
rl, r4 bis r6
diskBIkBuf Verzeichnisblock einlesen.
dirEntryBuf Datei uber FindFile suchen.
Unverandert: ro Word, Zeiger auf neuen Dateinamen.
Aufruf von: FindFile
Hinweis: Es wird die erste, uber FindFile gefundene Datei umbenannt.

Es findet keine Priifung statt ob der neue Dateiname bereits
vergeben ist!
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K.12.1.8 GetFile ($c208)

Allgemeine Laderoutine um Dateien zu laden oder Programme zu starten.

Ubergabe:

Riickgabe:

Verwendet:

Verandert:

Aufruf von:

Hinweis:

6

roL

rioL

r2/r3
dirEntryBuf

curDrive
digBoxRamBuf

a, y, 10 bis r10
diskBIkBuf
fileHeader

FindFile
LdApplic
LdDeskAcc
LdFile

Word, Zeiger auf Dateiname.

Applications:

Bit 7=1: Datenfile nachladen.

Bit 6=1: Datenfile ausdrucken.

Bit 0=1: Application nach r7 laden und nicht starten.
Bit 0=0: Application an Ladeadresse laden und starten.

Wenn Bit 7=1 oder Bit 6=1:

Word, Name der Diskette mit Datenfile.

Wird nach dataDiskName kopiert und r2 dann auf
dataDiskName gesetzt.

Word, Name des Datenfile.

Wird nach dataFileName kopiert und r3 dann auf
dataFileName gesetzt.

Wenn Bit 0=1:
Word, Zeiger auf Ladeadresse.

DeskAccessory:

Byte, DARecoverFlag, muss immer $00 sein.
Ursprunglicher Zweck:

Bit 7=1: DA muss Vordergrund speichern/zuriicksetzen.
Bit 6=1: DA muss Farb-RAM speichern/zuriicksetzen.

Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.

Nur Application:

Ruckkehr zur Hauptanwendung nur wenn ein Diskfehler
aufgetreten ist. Fehlerbehandlung siehe unten.

Application: Zeiger auf Diskname / Datenfile, s.o.
Zeiger auf Verzeichniseintrag.

Aktuelles Laufwerk.
Beim laden eines DeskAccessory.

Application nachladen.
DeskAccessory laden und starten.
Datenfile laden.

Nur MP3: Das SwapFile fur DeskAccessories wird in der REU
in der Datenbank (MP3_64K_DATA) abgelegt. Grof3e ist max.
$7c00 (MP64) oder $6000 (MP128).

Fehlerbehandlung beim laden von Applications:

lda #>EnterDeskTop -1 ; Bei Ladefehler zurick zum

pha

lda #<EnterDeskTop -1

pha

jmp GetFile

; Parameter rOL, r2, r3 setzen

; Desktop wechseln

; Application laden und starten
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K.12.1.9 SaveFile ($cled)

Speicherbereiche auf Disk speichern oder leere VLIR-Dateien erzeugen.
Ubergabe: r9 Word, Zeiger auf Infoblock

Byte 0+1 enthalt einen Zeiger (Word) auf den Dateinamen der
zu speichernden Datei, wird im Infoblock auf Diskette durch
$00,$ff ersetzt.

Byte 70 definiert Dateimodus ($00=SEQ, $01=VLIR).

Sequentielle Datei:

Byte 70+71 definiert die Ladeadresse und Byte 72+73 definiert
die Endadresse +1 des Speicherbereichs der auf Diskette
gespeichert werden soll.

Bei einer Application definiert Byte 74+75 die Startadresse des
Programms, die von der Ladeadresse abweichen kann,
ansonsten wie Byte 70+71.

VLIR-Datei
Byte 70+71 und 74+75=$0000, Byte 72+73=%ffff.
ri0L Byte, erste Verzeichnisseite fur Suche nach einem freien
Verzeichniseintrag, erste Seite = $00.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
6 Word, Zeiger auf fileTrScTab mit der Liste der reservierten
Dateiblocke.
dirEntryBuf Verzeichniseintrag der gespeicherten Datei.
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
Verandert: a,y
r0 "Official GEOS Programmers Reference Guide" und "GEOS-

Programmierung mit dem MegaAssembler".
Wird vom GEOS-Kernal nicht verwendet.

rl bis r8
curDirHead Alle Laufwerke.
dir2Head 1571, 1581, NativeMode.
dir3Head 1581, NativeMode.
diskBIkBuf Verzeichnisblock einlesen.
fileTrScTab Liste mit reservierten Dateiblocken.
fileHeader Angepasster Infoblock zum speichern auf Diskette
Byte 160 wird durch SaveFile geldscht.
Unverandert: r9 Word, Zeiger auf Infoblock.
Aufruf von: GetDirHead BAM einlesen.
BlkAlloc Dateibl6cke reservieren.
SetGDirEntry Verzeichniseintrag erstellen.
PutDirHead BAM aktualisieren.

PutBlock Infoblock speichern.
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K.12.1.10 RstrAppl ($c23e)

DeskAccessory beenden und zur Hauptanwendung zuriickkehren.

Ubergabe:
Riickgabe:

Verwendet:

Verandert:

Aufruf von:

Hinweis:

n/a

X

digBoxRamBuf

curDrive

a, X,y

r0 bis r10

r0 bis r3L

GetFile
FastDelFile

MoveBData
FetchRAM

Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.

Nur GEOS 64 V2 und élter:
Nur Fehler beim laden/léschen des SwapFile von Diskette
werden zuriickgemeldet.

Nur GEOS 128 und MP3:
Immer $00=Kein Fehler (kein Zugriff auf Diskette).

Diverse Speicherinhalte nach Ende des DeskAccessory wieder
zuriicksetzen.

Nur GEOS 64 V2 und élter:
Laufwerk mit SwapFile.

Nur GEOS 64 V2 und alter:
Durch GetFile zum laden des SwapFile.

Nur GEOS 128 / MP3:
Durch MoveBData / FetchRAM.

Nur GEOS 64 V2 und alter:
SwapFile von Disk laden.
SwapFile auf Diskette I6schen.

Nur GEOS 128, SwapFile aus BackRAM laden.
Nur MP3: SwapFile aus REU laden.

Ein DeskAccessory muss Laufwerkswechsel wieder
rickgéngig machen, damit unter GEOS64 V2 das SwapFile
wieder eingelesen werden kann.

Zusatzlich missen ggf. die oberen 16 Pixelzeilen des
Vordergrundbildschirms wieder hergestellt werden.

AuBerdem dirfen a0 bis a9 nicht verandert werden.

Empfohlene Routine zum beenden eines DeskAccessory:

:EndDA

LoadW appMain,RstrAppl

rts
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K.12.1.11 OpenRootDir ($9050; MP3)

Offnet auf einem NativeMode-Laufwerk das Hauptverzeichnis.

Ubergabe: n/a -

Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$40=Ungdiltiger Befehl (ILLEGAL DEVICE).
Weitere Werte siehe OpenDisk.

Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.

Verandert: a, Y, 10 bis r5 Weitere Register siehe OpenDisk.

Aufruf von: OpenDisk

Hinweis: "The Hitchhikers Guide to GEOS":

Die Routine wird hier als OpenRoot bezeichnet.

K.12.1.12 OpenSubDir ($9053; MP3)

Offnet auf einem NativeMode-Laufwerk ein Unterverzeichnis.

Ubergabe: ril/r1H Track/Sektor des Verzeichnis-Headers.
riL=$00 Setzt den Verzeichnisheader auf das Hauptverzeichnis ohne
dabei OpenDisk auszufiihren (erst ab MP3r11/14.3.2024).
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.

$40=Ungiiltiger Befehl (ILLEGAL DEVICE).
Weitere Werte siehe OpenDisk.

Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.

Verandert: a, Y, 10 bis r5 Weitere Register siehe OpenDisk.
Aufruf von: OpenDisk

Hinweis: "The Hitchhikers Guide to GEOS":

Die Routine wird hier als OpenDirectory bezeichnet.

K.12.1.13 OpenPartition ($9062; MP3)

Partition auf einem CMD-Laufwerk wechseln.
Ubergabe: r3H Byte, Partitions-Nr.

Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$40=Ungdiltiger Befehl (ILLEGAL DEVICE).
Weitere Werte siehe OpenDisk.

Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
Verandert: a, Y, r0 bis r5 Weitere Register siehe OpenDisk.
Unverandert: r3H
Aufruf von: ExitTurbo
InitForlO
SwapPartition
DoneWithlO
OpenDisk
Hinweis: Bei alteren Versionen von GEOS/MegaPatch muss zuvor auf

NativeMode-Laufwerken OpenRootDir aufgerufen werden, da
ansonsten bei einem gedffneten Unterverzeichnis das System
in einer Endlosschleife festhangt. Es wird empfohlen, zuvor
OpenRootDir oder OpenSubDir mit r1L=$00 aufzurufen.
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K.12.1.14 GetPDirEntry ($905c; MP3)

Angaben aus Partitionsverzeichnis auf CMD-Laufwerk einlesen.

Ubergabe: r3H Byte, Partitions-Nr.

r4 Word, Zeiger auf Speicher fir Partitionsdaten (30 Byte).
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.

$40=Ungiiltiger Befehl (ILLEGAL DEVICE).

r4 Word, Zeiger auf Speicher fir Partitionsdaten (30 Byte).
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
Verandert: a,y
Unverandert: r3H, r4
Aufruf von: ExitTurbo

InitForlO

ReadPDirEntry

DoneWithlO

K.12.1.15 GetPTypeData ($9068; MP3)
Erstellt Liste mit dem Typ (GEOS-Format) aller Partitionen auf CMD-Laufwerken.

Ubergabe: r4 Word, Zeiger auf Speicher fiir Partitionstypen (256 Byte).
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$40=Ungiiltiger Befehl (ILLEGAL DEVICE).

r4 Word, Zeiger auf Speicher fur Partitionstypen (256 Byte).
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
Verandert: a,y
Aufruf von: ExitTurbo

InitForlO

ReadPDirEntry
DoneWithiO



614 TEIL D

K.12.2 Die mid-level-Diskettenroutinen

K.12.2.1 NewDisk ($clel)

Diskette im aktuellen Laufwerk initialisieren.

Ubergabe: nla
Riickgabe: X
Verwendet: curDrive
curType
Verandert: a,y
rl
10, r2, r3
Aufruf von: EnterTurbo
InitForlO
DoneWithlO

Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.

Aktuelles Laufwerk.
Fur Laufwerke mit Shadow-Modus.

Nur bei Laufwerken mit Shadow-Modus zum initialisieren des
Cache tiber DORAMOp.
r3H wird als Bankzahler verwendet.

Nur bei phys.Laufwerken um den INITIALIZE-Befehl an das
TurboDOS im Laufwerk zu senden.

K.12.2.2 ChkDKGEOS ($clde)
Die Diskette im Laufwerk wird auf den GEOS-Status uberpruift.

Ubergabe: r5
Riickgabe: iSGEOS

a
Verwendet: curDirHead
Verandert: X,y

Unverandert: 5

Verwendet von: OpenDisk
GetOPDPtr
SetGEOSDisk

Zeiger auf die aktuelle BAM (curDirHead).
$ff = GEOS-Diskette, $00 = Keine GEOS-Diskette.

Gleicher Inhalt wie isGEOS.

Zeiger auf die aktuelle BAM (curDirHead).

K.12.2.3 CalcBlksFree ($cldb)
Ermittelt die Anzahl freier Blocke auf der aktuellen Diskette.

Ubergabe: r5
Riickgabe: r4
r3
Verwendet: curDirHead
dir2Head
dir3Head
Verandert: a, X,y

Unverandert: 5

Verwendet von: OpenDisk

Aufruf von: GetBlock/ReadBlock
Hinweis:

Zeiger auf die aktuelle BAM (curDirHead).
Word, Anzahl freier Blocke auf Diskette.
Ab GEOS V1.3:

Word, Gesamtanzahl Blcke auf Diskette.

Alle Laufwerke.
1571, 1581, NativeMode.
1581, NativeMode.

Zeiger auf die aktuelle BAM (curDirHead).

Nur NativeMode: BAM-Sektor einlesen. Erfordert TurboDOS
Die BAM muss sich bereits im Speicher befinden.
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K.12.2.4 GetDirHead ($c247)

BAM von Diskette einlesen.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
r4 Word, Zeiger auf curDirHead (1541 und NativeMode),
dir2Head (1571) oder dir3Head (1581).
Verwendet: curDrive. curDirHead Aktuelles Laufwerk, Zeiger auf ersten BAM-Block.
dir2Head Alle Laufwerke.
dir3Head 1571, 1581, NativeMode.
1581, NativeMode.
Verandert: a,yrl
Verwendet von: OpenDisk
Aufruf von GetBlock
Hinweis: 1541/71: Wenn Diskette gewechselt werden kann, dann muss

zuvor NewDisk aufgerufen werden ($29,DSK_ID_MISMAT).

K.12.2.5 PutDirHead ($c24a)
BAM im Speicher auf Diskette schreiben.

Ubergabe: n/a

Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
r4 Word, Zeiger auf curDirHead (1541 und NativeMode),

dir2Head (1571) oder dir3Head (1581)

Verwendet: curDrive, curDirHead Aktuelles Laufwerk, Zeiger auf ersten BAM-Block.
dir2Head 1571, 1581, NativeMode.
dir3Head 1581, NativeMode.

Verandert: a,yrl

Aufruf von: PutBlock

K.12.2.6 FindBAMBIt ($c2ad)

Status eines Diskettenblock in der BAM abfragen.

Ubergabe: réL/r6H Track/Sektor des gesuchten Block.
Riickgabe: Zero-Flag Z=1: Block belegt (Bit fir Sektor in BAM = 0).
X Zeiger auf Byte in curDirHead (1541), dir2Head (1571 oder

NativeMode) oder dir3Head (1581) mit dem gesuchten Block.
Bit-Maske zum isolieren des Block innerhalb des Byte mit dem

r8H AND-Befehl aus der BAM.
Nur 1541: Zeiger auf Byte mit der Anzahl freier Blocks auf dem
r7H gesuchten Track.
Verwendet: curDirHead Alle Laufwerke.
dir2Head 1571, 1581, NativeMode.
dir3Head 1581, NativeMode.
Verandert: a,y
Unverandert: réL/r6H Track/Sektor des gesuchten Block.
Aufruf von: GetBlock/ReadBlock Nur NativeMode: BAM-Sektor einlesen. Erfordert TurboDOS

Hinweis: Die BAM muss sich bereits im Speicher befinden.
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K.12.2.7 BlkAlloc ($cifc)

Erstellt eine Liste mit reservierten Blocks fir eine vorgegebene Anzahl an Bytes.

Ubergabe: r2 Word, Anzahl Bytes.

6 Word, Zeiger auf Ablagebereich fur Block-Tabelle.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.

$03=Nicht genugend Speicher frei INSUFF_SPACE).

r2 Word, Anzahl reservierter Blocks.

r3L/r3H Track/Sektor des zuletzt reservierten Block.
Verwendet: interleave Sektorabstand, optimiert fur GEOS-TurboDOS.

curDirHead Alle Laufwerke.

dir2Head 1571, 1581, NativeMode.

dir3Head 1581, NativeMode.
Verandert: a,y, r4 bis r8
Aufruf von: NxtBlkAlloc

GetBlock/ReadBlock Nur NativeMode: BAM-Sektor einlesen. Erfordert TurboDOS
Hinweis: BAM ab ":curDirHead wird nicht automatisch gespeichert.

Die Suche nach freien Sektoren beginnt immer ab dem ersten
Datensektor auf der Diskette.

K.12.2.8 NxtBlkAlloc ($c24d)
Erstellt eine Liste mit reservierten Blocks flr eine vorgegebene Anzahl an Bytes.

Ubergabe: r2 Word, Anzahl Bytes.
r3L/r3H Es wird ab Track/Sektor nach freien Blécken gesucht.
r6 Word, Zeiger auf Ablagebereich fur Block-Tabelle.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$03=Nicht gentigend Speicher frei INSUFF_SPACE).
r2 Word, Anzahl reservierter Blocks.
r3L/r3H Track/Sektor des zuletzt reservierten Block.
Verwendet: curDirHead Alle Laufwerke.
dir2Head 1571, 1581, NativeMode.
dir3Head 1581, NativeMode.
Verandert: a, Y, r4 bis r8
Aufruf von: CalcBlksFree
SetNextFree

GetBlock/ReadBlock Nur NativeMode: BAM-Sektor einlesen. Erfordert TurboDOS
Hinweis: BAM ab ":curDirHead wird nicht automatisch gespeichert.
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K.12.2.9 AllocateBlock ($9048)

Einen einzelnen Block in der BAM als belegt markieren.

Ubergabe: réL/réH Track/Sektor-Adresse des betreffenden Blocks.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$06=Block ist bereits belegt (BAD_BAM).
Verwendet: curDirHead Alle Laufwerke.
dir2Head 1571, 1581, NativeMode.
dir3Head 1581, NativeMode.
Verandert: a,y, r7 und r8H "GEOS-Programmierung mit dem MegaAssembler" und
"Hitchhikers Guide to GEOS".
r7L Wird von GEOS / FindBAMBIt nicht verandert.
Unverandert: réL/r6H Track/Sektor-Adresse des betreffenden Blocks.
Aufruf von: FindBAMBIt
GetBlock/ReadBlock Nur NativeMode: BAM-Sektor einlesen. Erfordert TurboDOS
Hinweis: Erst ab GEOS V1.5 mit KONFIGURIEREN V1.6!

BAM ab ":curDirHead wird nicht automatisch gespeichert.

K.12.2.10 SetNextFree ($c292)
Einen einzelnen Block in der BAM als belegt markieren.

Ubergabe: r3L/r3H Es wird ab Track/Sektor nach freien Blécken gesucht.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$03=Nicht genugend Speicher frei INSUFF_SPACE).
r3L/r3H Track/Sektor des zuletzt reservierten Block.
Verwendet: interleave Sektorabstand, optimiert fiur GEOS-TurboDOS.
curDirHead Alle Laufwerke.
dir2Head 1571, 1581, NativeMode.
dir3Head 1581, NativeMode.
Verandert: a,y, 16, r7 und r8H
Unverandert: réL/r6H Track/Sektor-Adresse des betreffenden Blocks.
Aufruf von: GetBlock/PutBlock Nur NativeMode: BAM-Sektor einlesen. Erfordert TurboDOS
Hinweis: BAM ab ":curDirHead wird nicht automatisch gespeichert.

K.12.2.11 FreeBlock ($c2b9)

Einen einzelnen Block in der BAM als frei markieren.

Ubergabe: réL/r6H Track/Sektor-Adresse des betreffenden Blocks.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$06=Block ist bereits frei (BAD_BAM).

Verwendet: curDirHead Alle Laufwerke.

dir2Head 1571, 1581, NativeMode.

dir3Head 1581, NativeMode.
Verandert: a, Y, r7H und r8H
Unverandert: réL/r6H Track/Sektor-Adresse des betreffenden Blocks.
Aufruf von: GetBlock/ReadBlock Nur NativeMode: BAM-Sektor einlesen. Erfordert TurboDOS
Hinweis: Erst ab GEOS V1.3 im Kernal enthalten!

BAM ab ":curDirHead wird nicht automatisch gespeichert.
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K.12.2.12 FreeFile ($c226)

Markiert alle Blécke einer Datei in der BAM als frei.

Ubergabe: r9 Word, Zeiger auf Verzeichniseintrag.
(z.B. dirEntryBuf)
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
Verandert: a,y
rl, r2, r4 bis r9
r0, r3 "Official GEOS Programmers Reference Guide".
curDirHead Alle Laufwerke.
dir2Head 1571, 1581, NativeMode.
dir3Head 1581, NativeMode.
diskBIkBuf
fileHeader
Aufruf von: GetDirHead
PutDirHead

K.12.2.13 GetFreeDirBlk ($c1f6)

Freien Eintrag im Verzeichnis suchen und ggf. neuen Verzeichnisblock anlegen.

Ubergabe: rioL Byte, Directory-Seite ab der gesucht werden soll.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$04=Verzeichnis voll (FULL DIRECTORY).
ri0L Aktuelle Directory-Seite.
diskBIkBuf Verzeichnisblock.
riL/r1H Track/Sektor Verzeichnisblock.
r4 Zeiger auf diskBIkBuf.
y-Register Zeiger auf 30-Byte-Bereich fur Verzeichniseintrag innerhalb
des Verzeichnisblock.
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
Verandert: a,y
r0, 13,15, 17,18
curDirHead Alle Laufwerke.
dir2Head 1571, 1581, NativeMode.
dir3Head 1581, NativeMode.

Verwendet von: SetGDirEntry
Hinweis: BAM ab ":curDirHead wird nicht automatisch gespeichert.
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K.12.2.14 SetGDirEntry ($c1f0)

Verzeichniseintrag erzeugen und auf Diskette speichern.

Ubergabe: rioL Byte, Directory-Seite ab der gesucht werden soll.
r2 Word, Anzahl Blocks.
r6 Word, Zeiger auf eine Block-Tabelle in fileTrScTab.
r9 Word, Zeiger auf Infoblock (siehe SaveFile).
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.

$04=Verzeichnis voll (FULL DIRECTORY).

r6 Word, Zeiger auf ersten nicht benétigten Block in der zuvor
Ubergebenen Blocktabelle in fileTrScTab.

dirEntryBuf 30-Byte Verzeichniseintrag.
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
Verandert: a,y
rl, r3 bis r5, r7, r8
r0, r2 "Official GEOS Programmers Reference Guide" und
"GEOS-Programmierung mit dem MegaAssembler".
diskBIkBuf
Aufruf von: BldGDirEntry
GetFreeDirBlk
PutDiskBIkBuf
Hinweis: Unter GEOS 64/128 muss r6 auf fileTrScTab zeigen.

Nur MP3: Die Block-Tabelle in r6 kann auch in einem anderen
Speicherbereich als fileTrScTab liegen.

K.12.2.15 BIdGDirEntry ($c1f3)

Verzeichniseintrag im Speicher erzeugen.

Ubergabe: r2 Word, Anzahl Blocks.
6 Word, Zeiger auf eine Block-Tabelle in fileTrScTab.
r9 Word, Zeiger auf Infoblock (siehe SaveFile).
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.

$04=Verzeichnis voll (FULL DIRECTORY).

r6 Word, Zeiger auf ersten nicht benétigten Block in der zuvor
Ubergebenen Blocktabelle in fileTrScTab.

dirEntryBuf 30-Byte Verzeichniseintrag.
Verandert: a,y, riH

r3 Zeiger auf Dateiname (gleich Byte 0/1 im Infoblock).
Unverandert: r9 Word, Zeiger auf Infoblock.
Hinweis: Unter GEOS 64/128 muss r6 auf fileTrScTab zeigen.

Nur MP3: Die Block-Tabelle in r6 kann auch in einem anderen
Speicherbereich als fileTrScTab liegen.
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K.12.2.16 GetlstDirEntry ($9030)

Ersten Eintrag im Verzeichnis der Diskette einlesen.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
ril/r1H Track/Sektor des ersten Verzeichnisblocks.
r4 Word, Zeiger auf diskBIkBuf.
5 Word, Zeiger auf den ersten Verzeichniseintrag innerhalb des
Verzeichnisblocks.
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
Verandert: a,y
Aufruf von: GetDiskBIkBuf
Hinweis: Erst ab GEOS V1.3 im Kernal enthalten!

K.12.2.17 GetNxtDirEntry ($9033)

Néachsten Eintrag im Verzeichnis der Diskette einlesen.

Ubergabe: riL/riH Track/Sektor des aktuellen Verzeichnisblocks.
5 Word, Zeiger auf aktuellen Eintrag.
diskBIkBuf Verzeichnisblock.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
y Ist der Wert <>0 wurde das Verzeichnisende erreicht.
ril/r1H Track/Sektor des aktuellen Verzeichnisblocks.
5 Word, Zeiger auf den néchsten Verzeichniseintrag innerhalb
des Verzeichnisblocks.
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
Verandert: a, rd Weitere Register wenn GetOPDPTr aufgerufen wird.
Aufruf von: GetDiskBIkBuf Verzeichnisblock einlesen.
GetOPDPtr Borderblock einlesen.
Hinweis: Erst ab GEOS V1.3 im Kernal enthalten!

K.12.2.18 GetFHdriInfo ($c229)
Infoblock einer Datei einlesen.

Ubergabe: r9 Word, Zeiger auf Verzeichniseintrag.
(z.B. dirEntryBuf)
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
fileHeader Der Infoblock der Datei.
ril/r1H Track/Sektor des ersten Blocks der sequentiellen Datei oder
des VLIR-Indexblock.
r7 Word, Zeiger auf Ladeadresse (gem. Infoblock).
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
Verandert: a,y r4
fileTrScTab Byte 0+1 enthalten Track/Sektor des Infoblock.

Unverandert: r9
Aufruf von: GetBlock
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K.12.2.19 FollowChain ($c205)

Erzeugt eine Tabelle mit allen Blcken einer sequentiellen Datei.

Ubergabe: riL/riH Track/Sektor des ersten Blocks der sequentiellen Datei.
r3 Word, Zeiger auf Speicherbereich fir Track/Sektor-Tabelle
(z.B. fileTrScTab, nur bis max. 127 Blocks).
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
riL/r1H Track/Sektor des letzten Blocks der Datei.
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
Verandert: a,y rd
Unverandert: r3 Word, Zeiger auf Speicher fur Track/Sektor-Tabelle.
Aufruf von: GetDiskBIkBuf
Hinweis: Die Routine lieBt auch mehr als 127 Blocks ein, der

Speicherbereich, auf den r3 zeigt, muss daher grofl3 genug
sein um alle Blécke aufnehmen zu kénnen!

K.12.2.20 FastDelFile ($c244)

Ldscht eine Datei unter Verwendung einer Track/Sektor-Tabelle.

Ubergabe: r0 Word, Zeiger auf Dateiname.
r3 Word, Zeiger auf Block-Tabelle.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
Verandert: a,y, rl, r4 bis r8
r2, r9 "Official GEOS Programmers Reference Guide" und
"GEOS-Programmierung mit dem MegaAssembler".
curDirHead Alle Laufwerke.
dir2Head 1571, 1581, NativeMode.
dir3Head 1581, NativeMode.
Aufruf von: GetDirHead
PutDirHead

Unverandert: r0, r3 Word, Zeiger auf Dateiname / Block-Tabelle.



622 TEIL D

K.12.2.21 LdApplic ($c21d)

Laderoutine um Applications zu starten.

Ubergabe:

Riickgabe:

Verwendet:

Verandert:

Aufruf von:

r9

roL

r2

r3

r7
X

r2/r3
curDrive

a,y
r0 bis r15

LdFile
StartAppl

Verwendet von: GetFile

Hinweis:

Word, Zeiger auf Verzeichniseintrag.
(z.B. dirEntryBuf)

Bit 7=1: Datenfile nachladen

Bit 6=1: Datenfile ausdrucken

Bit 0=1: Application nach r7 laden und nicht starten
Bit 0=0: Application an Ladeadresse laden und starten

Wenn rOL / Bit 7=1 oder Bit 6=1:

Word, Name der Diskette mit Datenfile.

Wird nach dataDiskName kopiert und r2 dann auf
dataDiskName gesetzt.

Word, Name des Datenfile.

Wird nach dataFileName kopiert und r3 dann auf
dataFileName gesetzt.

Wenn rOL / Bit 0=1:
Word, Zeiger auf Ladeadresse
Fehlerstatus, $00=Kein Fehler

Application: Zeiger auf Diskname / Datenfile, s.o.
Aktuelles Laufwerk.

Datenfile laden
Anwendung starten

Allgemeine Laderoutine fiir GEOS.

Rickkehr zur Hauptanwendung nur wenn ein Diskfehler
aufgetreten ist. Da der Speicher zum Teil Uberschrieben sein
kénnte sollte hier die Riicksprungadresse EnterDeskTop-1
verwendet werden (siehe unten).

Fehlerbehandlung beim laden von Applications:

lda
pha
lda
pha

jmp

; Parameter rOL, r2, r3 setzen
#>EnterDeskTop -1 ; Bei Ladefehler zuruck zum

; Desktop wechseln
#<EnterDeskTop -1

LdApplic ; Application laden und starten
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K.12.2.22 StartAppl ($c22f)

GEOS initialisieren und anschlieRend eine Anwendung im Speicher starten.
Ubergabe: r7 Startadresse der Application im Speicher.

roL Bit 7=1: Datenfile nachladen
Bit 6=1: Datenfile ausdrucken
Die Bit 0-5 werden nicht verwendet.

Wenn Bit 7=1 oder Bit 6=1:

r2 Word, Name der Diskette mit Datenfile
Wird nach dataDiskName kopiert und r2 dann auf
dataDiskName gesetzt

3 Word, Name des Datenfile
Wird nach dataFileName kopiert und r3 dann auf
dataFileName gesetzt

Riickgabe: n/a Keine Ruckkehr zur Anwendung.
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.

Verandert: n/a

Aufruf von: MainLoop Anwendung ausfuhren.
Verwendet von: GetFile Allgemeine Laderoutine fir GEOS.

K.12.2.23 LdDeskAcc ($c217)

Laderoutine um DeskAccessories zu starten.

Ubergabe: r9 Word, Zeiger auf Verzeichniseintrag.
(z.B. dirEntryBuf)

rl0L Byte, DARecoverFlag, muss immer $00 sein.

Ursprunglicher Zweck:

Bit 7=1:

Das DeskAccessory muss die Vordergrundgrafik
speichern/zuriicksetzen.

Bit 6=1:

Das DeskAccessory muss das Farb-RAM
speichern/zuriicksetzen.

Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
Verwendet: digBoxRamBuf
Verandert: a,y
r0 bis r15
fileHeader
Aufruf von: GetFHdrinfo Infoblock einlesen fir GroRRe des SwapFile.
ReadFile DeskAccessory laden.
MainLoop DeskAccessory ausfiihren.
Verwendet von: GetFile Allgemeine Laderoutine fir GEOS.
Hinweis: Nur MP3: Das SwapFile wird in der REU in der Datenbank

(MP3_64K_DATA) abgelegt. GroRe ist max. $7c00 (MP64)
oder $6000 (MP128).
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K.12.2.24 LdFile ($c211)

Datenfile von Diskette in Speicher einlesen.

Ubergabe: r9
loadOpt
loadAddr
Riickgabe: X
r7
Verwendet: curDrive
Verandert: a,yrir4
fileHeader
diskBIkBuf
Unverandert: r9
Aufruf von: GetFHdrInfo
GetDiskBIkBuf
ReadFile

Verwendet von: GetFile
Hinweis:

K.12.2.25 ReadFile ($c1ff)

Word, Zeiger auf Verzeichniseintrag (z.B. dirEntryBuf).
Interne GEOS-Register:

Werden von GetFile oder LdApplic gesetzt und befinden sich
im System-Bereich von GEOS.

Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
Word, Zeiger auf zuletzt gelesenes Datenbyte +1.

Aktuelles Laufwerk.

Word, Zeiger auf Verzeichniseintrag.

Infoblock einlesen fir Dateistruktur SEQ oder VLIR.
VLIR-Indexblock einlesen.
Datenfile oder ersten VLIR-Datensatz einlesen.

Allgemeine Laderoutine fir GEOS.

Nicht fur den Einsatz in Programmen gedacht, da loadOpt /
loadAddr nicht als Konstanten definiert sind (in GEOS64 und
GEOS128 unterschiedlich) und die Parameter nicht direkt
Ubergeben werden kdénnen.

Datenfile von Diskette in den Speicher einlesen.

Ubergabe: ril/r1H
r7
r2

Riickgabe: X
fileTrScTab
r2
r7

riL/riH

Verwendet: curDrive

Verandert: a,yrd
diskBIkBuf

Aufruf von: EnterTurbo
InitForlO
ReadBlock
DoneWithlO

Verwendet von: ToBasic
LdFile
LdDeskAcc
ReadRecord

Hinweis:

Track/Sektor des ersten Blocks der sequentiellen Datei.
Word, Zeiger auf Datenpuffer.
Word, Grof3e des Datenpuffer in Bytes.

Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.

Block-Tabelle mit Track/Sektor-Adressen.

Word, Nicht genutzte Bytes im Datenpuffer.

Word, Zeiger hinter das zuletzt gelesene Byte.

Bei Fehler $0b=BFR_OVERFLOW:

Track/Sektor des letzten Blocks der nicht mehr in den Speicher
eingelesen werden konnte.

Aktuelles Laufwerk.

ReadFile kann max. 32.258 Bytes einlesen, da fileTrScTab
max. 127 Blocks aufnehmen kann.
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K.12.2.26 WriteFile ($c1f9)

Datenfile aus dem Speicher auf Diskette schreiben.

Ubergabe: r7 Word, Zeiger auf Datenpuffer.
6 Word, Zeiger auf Tabelle mit Track-/Sektoradressen.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
Verandert: a,y, rl, r4, r6,r7
diskBIkBuf
2 Nach Angabe im "GEOS Reference Guide", wird im GEOS-
Kernal aber nicht verwendet.
Aufruf von: EnterTurbo
InitForlO
WriteBlock
VerWriteBlock
DoneWithlO
Hinweis: WriteFile kann max. 32.258 Bytes speichern, da nur 127

Track-/Sektoradressen eingelesen werden kdnnen.

K.12.2.27 ReadByte ($c2b6)

Einzelnes Byte aus einem Datenfile einlesen.

Ubergabe: riL/r1H Track/Sektor des ersten Blocks der sequentiellen Datei.
r4 Word, Zeiger auf Datenpuffer.
r5L Byte, muss beim ersten Aufruf $00 enthalten.
r5H Byte, muss beim ersten Aufruf $00 enthalten.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$0b=Kein Byte mehr verfugbar (BFR_OVERFLOW).
a Gelesenes Byte aus dem Datenfile.
riL/r1H Track/Sektor des aktuellen Blocks der Datei.
r5L Byte, Zeiger auf Byte im aktuellen Block.
r5H Byte, Anzahl Bytes im aktuellen Block.
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
Verandert: y
Unverandert: r4 Word, Zeiger auf Datenpuffer.
Aufruf von: GetBlock
Hinweis: rl, r4 und r5 dirfen zwischen den Aufrufen von ReadByte nicht

verandert werden.
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K.12.2.28 ReadPDirEntry ($905f; MP3)

Angaben aus Partitionsverzeichnis auf CMD-Laufwerk einlesen.

Ubergabe: r3H Byte, Partitions-Nr.
r4 Word, Zeiger auf Speicherbereich fir Partitionsdaten.
(mind. 30 Bytes)
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$40=Ungdiltiger Befehl (ILLEGAL DEVICE).
r4 Word, Zeiger auf Speicherbereich fur Partitionsdaten.
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
Verandert: a,y
Unverandert: r3H, r4
Erfordert: ExitTurbo
InitForlO
DoneWithlO
Hinweis: Byte 0 = Partitionstyp im GEOS-Format!

K.12.2.29 SwapPartition ($9065; MP3)
Partition auf einem CMD-Laufwerk wechseln.

Ubergabe: r3H Byte, Partitions-Nr.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$40=Ungliltiger Befehl (ILLEGAL DEVICE).

Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
Verandert: a, Y, r0 bis r5
Unverandert: r3H Byte, Partitions-Nr.
Erfordert: ExitTurbo

InitForlO

DoneWithlO
Hinweis: Die Routine verandert nicht den Zeiger auf das aktuelle

Unterverzeichnis. Es wird daher empfohlen auf NativeMode-
Laufwerken zuvor OpenRootDir oder OpenSubDir mit r1L=$00
aufzurufen um das Hauptverzeichnis zu aktivieren.

Es wird anschlieBend kein OpenDisk ausgefihrt!
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K.12.3 Die low-level- und die
very-low-level-Diskettenroutinen

K.12.3.1 ChangeDiskDevice ($c2hc)

Gerateadresse von zwei Laufwerken tauschen.

Ubergabe: a
Riickgabe: X
Verwendet: curDrive
Verandert: a,y
rl
curDrive
curDevice

K.12.3.2 ReadLink ($904b)

Neue Gerateadresse.
Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
Aktuelles GEOS-Laufwerk.

"Official GEOS Programmers Reference Guide".
Gilt nicht fur alle Laufwerkstreibern, aber z.B. fiir den 1541-
Treiber unter GEOS 64 V2 (r1L).

Neues GEOS-Laufwerk.
Neue Geréteadresse.

Track-/Sektoradresse des nachsten Datenblock einlesen.

Ubergabe: riL/r1H

r4
Riickgabe: X

r4
Verwendet: curDrive
Verandert: y
Unverandert: ril/r1H

r4
Erfordert: EnterTurbo

InitForlO

DoneWithlO
Hinweis:

K.12.3.3 GetBlock ($cled)

Track/Sektor aktueller Block der sequentiellen Datei.
Word, Zeiger auf Datenpuffer.

Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
Word, Zeiger auf Datenpuffer. In Byte 0+1 findet sich die
Track-/Sektoradresse des nachsten Blocks.

Aktuelles Laufwerk.

Track/Sektor aktueller Block der sequentiellen Datei.
Word, Zeiger auf Datenpuffer.

Erst ab GEOS V1.5 im GEOS-Kernal enthalten!
Je nach Laufwerkstreiber werden entweder nur die beiden
Link-Bytes oder der ganze Sektor eingelesen.

Einzelnen Block von Diskette einlesen.

Ubergabe: riL/r1H

r4
Riickgabe: X
Verwendet: curDrive
Verandert: a,y
Unverandert: riL/r1H

r4
Aufruf von: EnterTurbo

InitForlO

DoneWithlO

Track/Sektor-Adresse fir Block.
Word, Zeiger auf Datenpulffer.

Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
Aktuelles Laufwerk.

Track/Sektor-Adresse fir Block.
Word, Zeiger auf Datenpuffer.
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K.12.3.4 ReadBlock ($c21a)

Einzelnen Block von Diskette einlesen.

Ubergabe: riL/rlH Track/Sektor-Adresse fiir Block.
r4 Word, Zeiger auf Datenpulffer.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$02=Unguiltige Block-Adresse (INV_BLOCK).
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
Verandert: a,y
Unverandert: riL/riH Track/Sektor-Adresse fir Block.
r4 Word, Zeiger auf Datenpulffer.
Erfordert: EnterTurbo
InitForlO
DoneWithlO

K.12.3.5 PutBlock ($cle7)

Einzelnen Block auf Diskette schreiben.

Ubergabe: riL/rlH Track/Sektor-Adresse fiir Block.
r4 Word, Zeiger auf Datenpuffer.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$02=Ungdiltige Block-Adresse (INV_BLOCK).
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
Verandert: a,y
Unverandert: riL/r1H Track/Sektor-Adresse fiir Block.
r4 Word, Zeiger auf Datenpuffer.
Aufruf von: EnterTurbo
InitForlO
DoneWithlO
Hinweis: Nur 1571:

Nach WriteBlock wird automatisch VerWriteBlock zur
Uberprifung der Daten ausgefihrt.

K.12.3.6 WriteBlock ($c220)

Einzelnen Block auf Diskette schreiben.

Ubergabe: riL/r1H Track/Sektor-Adresse fur Block.
r4 Word, Zeiger auf Datenpulffer.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$02=Unguiltige Block-Adresse (INV_BLOCK).
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
Verandert: a,y
Unverandert: riL/r1H Track/Sektor-Adresse fiur Block.
r4 Word, Zeiger auf Datenpulffer.
Erfordert: EnterTurbo
InitForlO

DoneWithlO
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K.12.3.7 VerWriteBlock ($¢223)

Block auf Diskette vergleichen und ggf. erneut auf Diskette schreiben.

Ubergabe:
Riickgabe:

Verwendet:
Verandert:

Unverandert:

Erfordert:

Aufruf von:
Hinweis:

ril/r1H
r4

X

curDrive

a,y
riL/r1H
r4

EnterTurbo
InitForlO
DoneWithlO

WriteBlock

Track/Sektor-Adresse fiir Block.
Word, Zeiger auf Datenpuffer.

Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$02=Ungiiltige Block-Adresse (INV_BLOCK).

Aktuelles Laufwerk.

Track/Sektor-Adresse fiir Block.
Word, Zeiger auf Datenpulffer.

Es empfiehlt sich zuerst alle Block auf Diskette zu schreiben
und anschlielend alle Blocks Uber VerWriteBlock zu

Uberprifen.

Nur im 1541/1571-Laufwerkstreiber enthalten
Treiber melden $00=Kein Fehler zurtick.

K.12.3.8 GetDiskBIkBlock ($903c)

Einzelnen Block von Diskette nach diskBIkBuf einlesen.

Ubergabe:
Riickgabe:

Verwendet:
Verandert:
Unverandert:
Aufruf von:

riL/r1H
X

r4
curDrive
a,y
riL/r1H
GetBlock

Track/Sektor-Adresse fiir Block.

Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$02=Ungiiltige Block-Adresse (INV_BLOCK).

Word, Zeiger auf diskBIkBuf.
Aktuelles Laufwerk.

Track/Sektor-Adresse fir Block.

K.12.3.9 PutDiskBlkBlock ($903f)
Einzelnen Block in diskBlkBuf auf Diskette schreiben.

Ubergabe:
Riickgabe:

Verwendet:
Verandert:
Unverandert:

Aufruf von:

riL/r1H
X

r4
curDrive
ay
riL/r1H
PutBlock

Track/Sektor-Adresse fir Block.

Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$02=Ungiiltige Block-Adresse (INV_BLOCK).

Word, Zeiger auf diskBIkBuf.
Aktuelles Laufwerk.

Track/Sektor-Adresse fiir Block.

, alle anderen
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K.12.3.10 GetOPDPtr ($9036)

Adresse des Borderblock einer Diskette einlesen.

Ubergabe:
Riickgabe:

Verwendet:
Verandert:
Aufruf von:

Hinweis:

n/a

X

y
ril/r1H
curDrive

a,y, r4, 5
iSGEOS

GetDirHead
ChkDkGEOS

Fehlerstatus, $00=Kein Fehler
$ff = GEOS-Diskette, $00 = Keine GEOS-Diskette
Track-/Sektoradresse des Borderblock.

Aktuelles Laufwerk.

$ff = GEOS-Diskette, $00 = Keine GEOS-Diskette

Nur MP3: Auch als GetBorderBlock bezeichnet.

"The Hitchhikers Guide to GEOS":
Die Routine wird hier als GetOffPageTrSc bezeichnet.

K.12.3.11 AccessCache ($c2ef; C128)
Zugriff auf den Verzeichnis-Cache bei 1541- und 1571-Laufwerken.

Ubergabe:

Riickgabe:

Verwendet:
Verandert:

Unverandert:

Aufruf von:
Hinweis:

riH
r4

y

aly
Zero-Flag = 0
Zero-Flag =1

n/a

a, Xy
riH, r4
DoBOp

Sektor-Adresse Verzeichnisblock (0-18).
Word, Zeiger auf Datenpuffer (z.B. diskBIkBuf).

Zugriffs-Modus:

$ff: Cache l6schen/initialisieren.

Schreibt $00,$00 in die ersten beiden Bytes aller Sektoren im
Cache (BackRAM von $ac00-$bfff).

%0000:0000: Block in Cache speichern.

%0000:0001: Block aus Cache einlesen.
Wenn die ersten beiden Bytes $00,$00 enthalten, dann Block
nicht im Cache gespeichert.

%0000:0010: Block mit Cache tauschen.

%0000:0011: Block mit Cache vergleichen.
Nur bei Zugriffs-Modus Block/Cache vergleichen:

Ergebnis von DoBOp:
$ff: Block und Cache unterschiedlich.
$00: Block und Cache identisch.

Nur MP3-128: Wird von den Laufwerkstreibern nicht mehr
unterstutzt.

Nur GEOS V2: Die Routine wird tber nur tiber den
Laufwerkstreiber aufgerufen, nicht durch Programme.
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K.12.3.12 GetBAMBIlock ($9056; MP3)
Liest einen BAM-Block nach dir2Head ein.

Ubergabe: a Sektor-Adresse des BAM-Blocks.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$40=Ungiiltiger Befehl (ILLEGAL DEVICE).
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
curDirHead Alle Laufwerke.
dir2Head 1571, 1581, NativeMode.
dir3Head 1581, NativeMode.
Verandert: a,y rird
Verwendet von: GetDirHead
Aufruf von GetBlock oder Abhangig davon ob InitForlO aktiv ist oder nicht.
ReadBlock
PutBAMBIlock Wenn aktueller BAM-Sektor verandert wurde.
Hinweis: Nur NativeMode-Laufwerke.

K.12.3.13 PutBAMBIlock ($9059; MP3)
Schreibt einen BAM-Block in dir2Head auf Diskette.

Ubergabe: a Sektor-Adresse des BAM-Blocks.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$40=Unguiltiger Befehl (ILLEGAL DEVICE).
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
curDirHead Alle Laufwerke.
dir2Head 1571, 1581, NativeMode.
dir3Head 1581, NativeMode.
Verandert: a,yrlr4
Verwendet von: PutDirHead
Aufruf von PutBlock oder Abhéngig davon ob InitForlO aktiv ist oder nicht.
WriteBlock

Hinweis: Nur NativeMode-Laufwerke.
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K.12.3.14 SendFloppyCom ($906b; MP3)

Befehl an Disketten-Laufwerk senden.

Ubergabe: r0 Word, Zeiger auf Floppy-Befehl.
r2L Byte, Lange des Befehls.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$40=Ungiiltiger Befehl (ILLEGAL DEVICE).
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
Verandert: a,y
Unverandert: 10, r2L
Erfordert: ExitTurbo
InitForlO
DoneWithlO
Hinweis: Die Lange des Floppy-Befehls ist begrenzt, die 1541

unterstutzt z.B. nur 40 Zeichen!

ACHTUNG! Die folgenden Routinen gelten nur fir GEOS/MegaPatch-
Laufwerkstreiber, die Uber die Formatkennung "DDX" (DiskDrvExtType, $9074)
verfiigen, siehe Teil D, Kapitel 2.2 ab Seite 466.

K.12.3.15 InitForDDrvOp ($907c; MP3)
Zeiger auf Laufwerkstreiber im RAM und in Bank#0 der REU setzen.

Ubergabe: nla
Riickgabe: r0 Word, Zeiger auf Laufwerkstreiber im RAM.
rl Word, Zeiger auf Laufwerkstreiber in REU, Bank #0.
r2 Word, GroRRe Laufwerkstreiber.
r3L Byte, Speicherbank in REU (immer 0).
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
Verandert: a, X,y
Hinweis: Die Register r0 bis r3L durfen nach Aufruf der Routine bis

DoneWithDDrvOp nicht veréandert werden.

K.12.3.16 DoneWithDDrvOp ($907f; MP3)
Zeiger auf Laufwerkstreiber im RAM und in Bank#0 der REU setzen.

Ubergabe: n/a

Riickgabe: n/a

Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.

Verandert: a, X, Y, r0 bis r3L

Hinweis: Setzt die Register rOL bis r3L auf die Werte vor dem Aufruf von

InitForDDrvOp zurtick.
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K.12.4 Die VLIR-Dateiroutinen

K.12.4.1 OpenRecordFile ($c274)
Offnet eine VLIR-Datei.

Ubergabe:
Riickgabe:

Verwendet:

Verandert:

Aufruf von:

r0
X

riL/r1H

5
dirEntryBuf

usedRecords
curRecord
fileWritten

curDrive

a, y, r4 bis ré
diskBIkBuf
fileHeader

FindFile

Word, Zeiger auf Dateiname.

Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.

$0a=Keine VLIR-Datei (STRUCT_MISMATCH).
Track-/Sektoradresse des VLIR-Indexblock.

Zeiger auf Eintrag in Verzeichnisblock.
Verzeichniseintrag fur Datei.

Anzahl Records in VLIR-Datei.
>$00: Datensatz-Nr., $ff=Kein Datensatz vorhanden.
$00: Datei noch nicht geandert.

Aktuelles Laufwerk.

VLIR-Indexblock.

K.12.4.2 CloseRecordFile ($¢277)
Aktuell gedffnete VLIR-Datei schliel3en.

Ubergabe:
Riickgabe:

Verwendet:

Verandert:

Aufruf von:

n/a
X

curDrive
fileHeader
a,y rl,r4, 5
fileWritten
fileSize

diskBIkBuf
curDirHead
dir2Head
dir3Head

dirEntryBuf
UpdateRecordFile

Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.

Aktuelles Laufwerk.
VLIR-Indexblock.

Wird auf FALSE ($00) gesetzt.
Aktuelle Dateigrof3e.

Alle Laufwerke.
1571, 1581, NativeMode.
1581, NativeMode.

Nach Angabe im "Official GEOS Reference Guide" und
"Hitchhikers Guide to GEOS", allerdings nur wenn seit
OpenRecordFile keine anderen Routinen diesen Bereich
verandert haben:

Verzeichniseintrag fur Datei.
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K.12.4.3 UpdateRecordFile ($c295)

Geoffnete VLIR-Datei aktualisieren.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
fileHeader VLIR-Indexblock.
fileWritten Wenn FALSE ($00), dann wurde die Datei nicht verandert und
muss nicht aktualisiert werden.
year, month, day Zum aktualisieren des Datums der letzten Anderung im
hour, minutes Verzeichnis-Eintrag.
Verandert: a,y rir4 s
fileWritten Wird auf FALSE ($00) gesetzt.
fileSize Aktuelle Dateigrofie.
diskBIkBuf
curDirHead Alle Laufwerke.
dir2Head 1571, 1581, NativeMode.
dir3Head 1581, NativeMode.
Aufruf von: GetDiskBIkBuf
PutDiskBIkBuf
PutDirHead

K.12.4.4 PointRecord ($c280)

Datensatz zur Bearbeitung auswéhlen.
Ubergabe: a Datensatznummer (0-126).
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$08=Datensatz nicht verfigbar (INV_RECORD).

Wenn kein Fehler aufgetreten ist:

a Datensatznummer.
y Track-Adresse des Datensatzes, $00=Keine Daten.
riL/r1H Track-/Sektoradresse des ersten Block im Datensatz:
$00,$ff: Keine Daten im Datensatz.
Verwendet: curDrive Aktuelles Laufwerk.
usedRecords Anzahl verfligbare Datensatze.
fileHeader VLIR-Indexblock.

Verandert: curRecord Neue Datensatznummer.
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K.12.4.5 NextRecord ($c27a)

Zeiger auf nachsten Datensatz der VLIR-Datei setzen.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$08=Datensatz nicht verfiigbar (INV_RECORD).
a Neue Datensatznummer.
y Track-Adresse des Datensatzes, $00=Keine Daten.
riL/r1H Track-/Sektoradresse des ersten Block im Datensatz:
$00,$ff: Keine Daten im Datensatz.
Verwendet: curDrive Aktuelles GEOS-Laufwerk.
curRecord Aktueller Datensatz.
usedRecords Anzahl verfligbare Datensétze.
fileHeader VLIR-Indexblock.
Verandert: curRecord Neue Datensatznummer.
Aufruf von: PointRecord

K.12.4.6 PreviousRecord ($c27d)

Zeiger auf vorherigen Datensatz der VLIR-Datei setzen.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$08=Datensatz nicht verfiigbar (INV_RECORD).
a Neue Datensatznummer.
y Track-Adresse des Datensatzes, $00=Keine Daten.
riL/r1H Track-/Sektoradresse des ersten Block im Datensatz:
$00,%ff: Keine Daten im Datensatz.
Verwendet: curDrive Aktuelles GEOS-Laufwerk.
curRecord Aktueller Datensatz.
usedRecords Anzahl verfligbare Datensétze.
fileHeader VLIR-Indexblock.
Verandert: curRecord Neue Datensatznummer.

Aufruf von: PointRecord
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K.12.4.7 AppendRecord ($c289)

Neuen Datensatz nach dem aktuellen Datensatz einfiigen.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$08=Datensatz nicht verfiigbar (INV_RECORD).

Verwendet: curDrive Aktuelles GEOS-Laufwerk.

curRecord Aktueller Datensatz.

fileHeader VLIR-Indexblock.

fileWritten TRUE ($ff) = Datei geandert.
Verandert: a,yrir4

usedRecords Anzahl verfligbare Datensétze.

fileWritten Wird auf TRUE ($ff) gesetzt.

curDirHead Alle Laufwerke.

dir2Head 1571, 1581, NativeMode.

dir3Head 1581, NativeMode.
Aufruf von: GetDirHead War fileWritten zuvor FALSE ($00), dann wird Gber

GetDirHead die BAM im Speicher aktualisiert.

K.12.4.8 InsertRecord ($c286)

Neuen Datensatz vor dem aktuellen Datensatz einfligen.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$08=Datensatz nicht verfiigbar (INV_RECORD).

Verwendet: curDrive Aktuelles GEOS-Laufwerk.

curRecord Aktueller Datensatz.

fileHeader VLIR-Indexblock.

fileWritten TRUE ($ff) = Datei geandert.
Verandert: a,yrlrd

usedRecords Anzahl verfligbare Datensétze.

fileWritten Wird auf TRUE ($ff) gesetzt.

curDirHead Alle Laufwerke.

dir2Head 1571, 1581, NativeMode.

dir3Head 1581, NativeMode.
Aufruf von: GetDirHead War fileWritten zuvor FALSE ($00), dann wird tiber

GetDirHead die BAM im Speicher aktualisiert.
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K.12.4.9 DeleteRecord ($c283)

Aktuellen Datensatz aus dem VLIR-Indexblock I6schen.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
$08=Datensatz nicht verfiigbar (INV_RECORD).
Verwendet: curDrive Aktuelles GEOS-Laufwerk.
curRecord Aktueller Datensatz.
fileHeader VLIR-Indexblock.
fileWritten TRUE ($ff) = Datei geandert.
Verandert: a, Y, 10 bis r9
usedRecords Anzahl verfligbare Datensétze.
fileWritten Wird auf TRUE ($ff) gesetzt.
fileSize Aktuelle Dateigrof3e.
diskBIkBuf
curDirHead Alle Laufwerke.
dir2Head 1571, 1581, NativeMode.
dir3Head 1581, NativeMode.
Aufruf von: GetDirHead War fileWritten zuvor FALSE ($00), dann wird tiber

GetDirHead die BAM im Speicher aktualisiert.

K.12.4.10 ReadRecord ($c28c)

Aktuellen Datensatz in den Speicher lesen.

Ubergabe: r7 Word, Zeiger auf Datenpuffer.
r2 Word, GroRe des Datenpuffer in Bytes.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.

$08=Datensatz nicht verfiigbar (INV_RECORD).
$0b=Pufferuberlauf (BFR_OVERFLOW).

fileTrScTab Tabelle mit gelesenen Track-/Sektoradressen.

r2 Word, Nicht genutzte Bytes im Datenpuffer.

r7 Word, Zeiger hinter das zuletzt gelesene Byte.

riL/r1H Bei einem Pufferuberlauf:

Track-/Sektoradresse des zuletzt gelesenen Block.

Verwendet: curDrive Aktuelles GEOS-Laufwerk.

curRecord Aktueller Datensatz.

fileHeader VLIR-Indexblock.
Verandert: a,y r3,r4

diskBIkBuf
Aufruf von: ReadFile ReadFile kann max. 32.258 Bytes einlesen, da fileTrScTab

max. 127 Blocks aufnehmen kann.
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K.12.4.11 WriteRecord ($c28f)

Aktuellen Datensatz im Speicher auf Disk schreiben.

Ubergabe: 17 Word, Zeiger auf Datenpuffer.
r2 Word, Grof3e des Datenpuffer in Bytes.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
fileTrScTab Tabelle mit den Track-/Sektoradressen der auf Disk
geschriebenen Blocke.
Verwendet: curDrive Aktuelles GEOS-Laufwerk.
curRecord Aktueller Datensatz.
fileHeader VLIR-Indexblock.
fileWritten FALSE ($00) = Datei nicht geandert.
Verandert: a, y, 10 bis r9
fileWritten Wird auf TRUE ($ff) gesetzt.
fileSize Aktuelle Dateigrof3e.
diskBIkBuf
curDirHead Alle Laufwerke.
dir2Head 1571, 1581, NativeMode.
dir3Head 1581, NativeMode.
Aufruf von: GetDirHead War fileWritten zuvor FALSE ($00), dann wird tiber
GetDirHead die BAM im Speicher aktualisiert.
BlkAlloc Speicher fir Datensatz reservieren.
WriteFile Speicher auf Diskette schreiben:

WriteFile kann max. 32.258 Bytes schreiben, da fileTrScTab
max. 127 Blocks aufnehmen kann.

Hinweis: BAM wird erst durch UpdateRecordFile oder CloseRecordFile
auf Disk aktualisiert!
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K.13 Druckroutinen
GEOS-Routinen fur den Zugriff auf den Drucker.

K.13.1 InitForPrint ($7900)

Druckertreiber vor dem Druckvorgang einmalig initialisieren.

Ubergabe: n/a

Riickgabe: n/a

Verandert: a, X, Y, r0 bis r15

Hinweis: Im x-Register wird kein Fehler Ubergeben, einige

Druckertreiber beenden die Routine direkt mit rts.

K.13.2 StartPrint ($7903)

Drucker und seriellen Bus fiir die Ubertragung von Grafikdaten vorbereiten.

Ubergabe: rl Word, Zeiger auf einen 1920-Byte-Arbeitspuffer.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
Verandert: a, Y, 10 bis r15

K.13.3 PrintBuffer ($7906)
Grafikdaten an Drucker senden.

Ubergabe: r0 Word, Zeiger auf Puffer mit Grafikdaten (640 Bytes).
rl Word, Zeiger auf einen 1920-Byte-Arbeitspuffer.
r2 Word, Zeiger auf Puffer mit Farbdaten (80 Bytes).
Riickgabe: n/a
Verandert: a, X, Y, r0 bis r15

K.13.4 StopPrint ($7909)

Ausdruck beenden.

Ubergabe: r0 Word, Zeiger auf Puffer mit Grafikdaten (640 Bytes).
Kann auch auf $0000 gesetzt werden.
rl Word, Zeiger auf einen 1920-Byte-Arbeitspuffer.
Riickgabe: n/a
Verandert: a, X, Y, r0 bis r15

K.13.5 GetDimensions ($790c)

GroRRe des Druckbereichs abfragen.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: X Seitenbreite in Cards.
y Anzahl Druckzeilen in Cards.

Verandert: n/a
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K.13.6 StartASCIl ($7912)

Drucker und seriellen Bus fiir die Ubertragung von Textdaten vorbereiten.

Ubergabe: rl Word, Zeiger auf einen 640-Byte-Arbeitspuffer.
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
Verandert: a, Y, 10 bis r15

K.13.7 PrintASCII ($790f)
Textdaten im ASCII-Format (32-126) an Drucker senden.

Ubergabe: r0 Word, Zeiger auf Puffer mit Textdaten.

rl Word, Zeiger auf einen 640-Byte-Arbeitspuffer.
Riickgabe: n/a
Verandert: a, X, Y, r0 bis r15

K.13.8 SetNLQ ($7915)
Schonschriftmodus (NLQ) im Drucker aktivieren.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: n/a
Verandert: a, X, Y, r0 bis r15

K.13.9 PrintFCodes ($7918)
Druckbefehle (inkl. NULL-Bytes) an Drucker senden.

Ubergabe: r0 Word, Zeiger auf Druckbefehl.
rl Word, Zeiger auf einen 1920-Byte-Arbeitspuffer.
r2 Word, Léange des Druckbefehls (in Bytes).
Riickgabe: X Fehlerstatus, $00=Kein Fehler.
Verandert: a, y, 10 bis r15
Hinweis: Wird nicht von allen Druckertreibern unterstitzt!

Bei Verwendung von "PrintText", einer speziellen

Drucksoftware fur GEOS, kann es evtl. erforderlich sein
Befehle an den Drucker zu senden, z.B. um die Farbe zu
wechseln. Bei anderen Druckertreibern kann der Aufruf zum

Absturz fihren.
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K.14 Die restlichen Routinen
Sonstige GEOS-Systemroutinen.

K.14.1 MainLoop ($clc3)

Die MainLoop steuert den Maus/Tastatur, Menus und fihrt Prozesse aus.

Ubergabe: n/a

Riickgabe: n/a

Verandert: a, X, Y, r0 bis r15

Hinweis: Zur internen Verwendung in GEOS, nicht zum Aufruf durch

Application geeignet.

K.14.2 InterruptMain ($c100)

Der Interrupt steuert die Mausabfrage, Prozesse und Zufallszahlen.

Ubergabe: n/a

Riickgabe: n/a

Verandert: a, X, Y, r0 bis r15

Aufruf von: GetRandom

Hinweis: Zur internen Verwendung in GEOS, nicht zum Aufruf durch

Application geeignet.

K.14.3 GetRandom ($c187)
Erzeugt bei jedem Aufruf eine neue 16-Bit-Zufallszahl.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: random Word, 16-Bit-Zufallszahl.
Verandert: a

K.14.4 CallRoutine ($c1d8)

Aufruf einer Sub-Routine wenn die Adresse ungleich $0000 ist.

Ubergabe: a Lowbyte der Adresse
X Highbyte der Adresse
Riickgabe: n/a

Verandert: n/a
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K.14.5 DolnlineReturn ($c2a4)

Rucksprung aus einer selbst erstellten Inline-Routine zur Hauptanwendung.

Ubergabe: a Anzahl Inline-Bytes +1.
Statusregister Ubergabe im obersten Byte auf dem Stack.
returnAddress Word, Riicksprungadresse -1.

Riickgabe: n/a

Verwendet: n/a

Verandert: a

Hinweis: Aufruf iber Befehl jmp, nicht jsr!

Beispiel fiir DolnlineReturn:

jsr i_Testroutine ; Inline-Routine aufrufen
w $0000 ; 3 Byte Inline-Daten

b $00
. ; Weiter im Programm

:i_Testroutine

pla ; Rucksprungadresse -1 retten
sta returnAddress +0

pla

sta returnAddress +1

; Inline-Routine ausfihren
php ; Prozessorstatus auf Stack ablegen

lda #3 +1 3 Byte Inline-Daten, 1 Byte fur

Korrektur der Ricksprungadresse

jmp DoInlineReturn ; Inline-Routine beenden

K.14.6 EnterDeskTop ($c22c)

Application beenden und zum DeskTop zuruckkehren.

Ubergabe: nla

Riickgabe: n/a Keine Ruckkehr zur Anwendung.

Aufruf von: SetDevice GEOS V2: Suche nach "DESK TOP" (GEOS64) oder
OpenDisk "128 DESKTOP" (GEOS128).
GetFile
StartAppl

Hinweis: GEOS V2: Es wird entweder auf Laufwerk 8/9 oder auf

Laufwerk 10/11 nach DeskTop gesucht.

Nur MP3: Es wird zuerst auf RAM-Laufwerken 8 bis 11 nach
DeskTop gesucht, danach auf allen physischen Laufwerken
von 8 bis 11.



Anhang K 643

K.14.7 Panic ($c2c2)

Zeigt die "Systemfehler nach $xxxx"-Dialogbox an.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: n/a
Hinweis

Keine Ruckkehr zur Anwendung.

Nur GEOS128: Zur Berechnung der Absturzadresse werden 8
zusatzliche Bytes vom Stack geholt.

Die darauf folgenden beiden Byte definieren dann die
eigentliche Absturzadresse.

Nur MP3: Nach Klick auf »OK« wird tber die Routine
EnterDeskTop versucht zum DeskTop zuriickzukehren.

Bei einem Programmfehler kann allerdings der GEOS-Kernal
beschéadigt worden sein und GEOS muss neu gestartet
werden.

Beispiel fiir Debug-Funktion (nur MP3-64):

1 :40a0
1:40a3 jsr

Panic

Programm-Code ab Adresse $40a0
Wird diese Routine ausgefihrt?

Beispiel fiir Debug-Funktion (nur MP3-128):

1 :40a0 0oo
1 :140a3 jsr
:Panic128 ldx
H pha
dex
bne
jmp

Panic128

#8

g4l
Panic

Programm-Code ab Adresse $40a0
Wird diese Routine ausgefihrt?

8 Dummy-Bytes auf Stack ablegen

Systemfehler anzeigen

In beiden Fallen erscheint die Panic!-Dialogbox mit der Adresse $40a3. Mit »OK« kehrt
man Uber EnterDeskTop zum DeskTop zurick.

K.14.8 BootGeos ($c000)
Neustart von GEOS aus BASIC heraus.

Ubergabe: n/a
Hinweis:

Nur GEOS V2: Funktioniert nur, wenn der Speicher von $c000-
$c07f nicht verandert wurde. Ist keine REU vorhanden, wird
GEOS von Laufwerk 8 geladen.

MP3-64: Funktioniert nur, wenn der Speicher von $c000 bis
$cOff nicht verandert wurde.

Hinweis: GEOS/MP3-64 bis Version 3.3r10, GEOS/MP3 mit
CMD-RAMLink und/oder CMD-SuperCPU funktionieren nicht,
wenn der Speicher von $9d80 bis $9fff verandert wurde.

MP3-128: Funktioniert nur, wenn der Speicher von $c000 bis
$cOff und $9d80 bis $9fff in Bank 1 nicht veréndert wurde.
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K.14.9 ToBasic ($c241)
GEOS beenden und zum BASIC-Modus wechseln.

Ubergabe: r0 Zeiger auf BASIC-Befehl.

Soll kein Befehl ausgefuihrt werden, muss r0 auf ein NULL-
Byte zeigen.
Kein Programm nachladen:

5 $0000.

r7 C64: $0803, C128: $1c03.
Programm ist bereits geladen:

5 $0000.

r7 Word, Zeiger auf erstes Byte hinter dem Programm.

Programm nachladen:

5 Word, Zeiger auf Verzeichniseintrag.
(z.B. dirEntryBuf)
r7 Ladeadresse fur das Programm.
Riickgabe: n/a Keine Ruckkehr zur Anwendung.

K.14.10 CRC ($c20e)

Erzeugt eine Prifsumme uber einen vorgegebenen Speicherbereich.

Ubergabe: ro Word, Zeiger auf Speicherbereich.

rl Word, GrofRe des Speicherbereichs.
Riickgabe: r2 Word, CRC-Prifsumme.
Verandert: a, x, Y, ro, rl, r3L

K.14.11 GetSerialNumber ($c196)
Ubergibt die Seriennummer des GEOS-Systems.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: r0 Word, GEOS-Seriennummer, 16-Bit-Wert
Verandert: a

K.14.12 GEOS_InitSystem ($cOee; MP3)
Setzt alle GEOS- und I/0-Register auf Standardwerte zurick.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: n/a
Verwendet: n/a
Verandert: a, X, Y, r0 bis r2L
mouseTop
mouseBottom
mouseLeft
mouseRight
Hinweis: Vor dem Aufruf muss der Interrupt Gber php und sei gesperrt

und anschlieBend tber plp wieder freigegeben werden!
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K.14.13 PutKeylnBuffer ($c0f1; MP3)

Speichert einen Tastencode / Neue Taste im Tastaturpuffer.

Ubergabe: a Tastencode.
Riickgabe: pressFlag Bit 7=1: Neue Taste im Tastaturpuffer.
Verandert: a, X,y

K.14.14 SCPU_Pause ($c0f4; MP3)
Fuhrt eine Pause von ca. 1/10 Sek. aus.

Ubergabe: n/a

Riickgabe: n/a

Verandert: a

Hinweis: Funktioniert auch bei SuperCPU oder anderen

Beschleunigerkarten.

Funktioniert nicht im VICE-Emulator im Warp-Modus, da hier

auch der Timer beschleunigt wird.

K.14.15 SCPU_OptOn ($c0f7; MP3)

Aktiviert die Optimierung fir GEOS und die CMD SuperCPU.
Ubergabe: n/a

Riickgabe: n/a
Verandert: a, X,y
Flag_Optimize $00: Optimierung aktiviert.
Hinweis: Spiegelt VIC-Bank#2 ($8000-$bfff) im RAM der SuperCPU fiir

schnelleren RAM-Zugriff.

K.14.16 SCPU_OptOff ($c0fa; MP3)

Deaktiviert die Optimierung fir GEOS und die CMD SuperCPU.
Ubergabe: n/a

Riickgabe: n/a
Verandert: a, X,y
Flag_Optimize $03: Optimierung deaktiviert.
Hinweis: Notwendig fiir Zugriff auf Textbildschirm.

K.14.17 SCPU_SetOpt ($c0fd; MP3)

Deaktiviert die Optimierung fir GEOS und die CMD SuperCPU.

Ubergabe: Flag_Optimize Byte, $00: Optimierung aktivieren.
Byte, $03: Optimierung deaktivieren.

Riickgabe: n/a
Verandert: a, X,y
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K.15 Das Registermenii von GEOS/MegaPatch

Routinen fur die Arbeit mit Registermends.

K.15.1 DoRegister ($6d00; MP3)

Zeichnet und aktiviert das Registermenu.

Ubergabe: r0 Word, Zeiger auf Menu-Tabelle.

Riickgabe: n/a

Verandert: a, X, Y, r0 bis r15

Hinweis: Wahrend des Aufbaus des Registermenus darf das Register

r15 nicht verandert werden.

K.15.2 ExitRegisterMenu ($6d03; MP3)

Deaktiviert die Routinen fur das Registermend.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: n/a
Verandert: a, x,y, ro

K.15.3 RegisterinitMenu ($6d06; MP3)
Zeichnet das aktuelle Register erneut auf den Bildschirm.

Ubergabe: nla
Riickgabe: n/a
Verandert: a, X, Y, r0 bis r15

K.15.4 RegisterUpdate ($6d09; MP3)

Aktualisiert einen Eintrag auf der aktuellen Registerseite.

Ubergabe: r15 Word, Zeiger auf einen 11-Byte-Registereintrag.
Riickgabe: n/a
Verandert: a, X, Y, r0 bis r15

K.15.5 RegisterAllOpt ($6d0c; MP3)

Registerseite lI6schen, Inhalte neu zeichnen.

Ubergabe: n/a
Riickgabe: n/a
Verandert: a, X, Y, r0 bis r15

K.15.6 RegisterNextOpt ($6d0f; MP3)

Aktualisiert alle Inhalte der Registerseite ohne die Seite zu léschen.
Ubergabe: nla

Riickgabe: n/a

Verandert: a, X, Y, r0 bis r15
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K.15.7 RegDrawOptFrame ($6d12; MP3)

Zeichnet einen um 1-Pixel gréf3eren Rahmen um ein Rechteck.

Ubergabe: r2L Byte, y-Koordinate, obere Seite des Rechtecks.
r2H Byte, y-Koordinate, untere Seite des Rechtecks.
r3 Word, x-Koordinate, linke Seite des Rechtecks.
r4 Word, x-Koordinate, rechte Seite des Rechtecks.

Verwendet: dispBufferOn Bit 7=1: In Vordergrund schreiben.

Bit 6=1: In Hintergrund schreiben.
Kombination von Bit 7 und Bit 6 méglich.

Verandert: a, X,y
r2L, r2H, r3, r4 Bereich um 1 Pixel in alle Richtungen vergroRert.
15 bis r9, r11

K.15.8 RegClrOptFrame ($6d15; MP3)

Ldscht einen um 1-Pixel gréferen Rahmen um ein Rechteck.

Ubergabe: r2L Byte, y-Koordinate, obere Seite des Rechtecks.
r2H Byte, y-Koordinate, untere Seite des Rechtecks.
r3 Word, x-Koordinate, linke Seite des Rechtecks.
r4 Word, x-Koordinate, rechte Seite des Rechtecks.

Verwendet: dispBufferOn Bit 7=1: In Vordergrund schreiben.

Bit 6=1: In Hintergrund schreiben.
Kombination von Bit 7 und Bit 6 méglich.

Verandert: a, Xy
r2L, r2H, r3, r4 Bereich um 1 Pixel in alle Richtungen vergroRert.
5 bis r9, r11

K.15.9 RegisterSetFont ($6d18; MP3)

Aktiviert den Zeichensatz fir das Registermend.

Ubergabe: nla

Riickgabe: baselineOffset Position der Grundlinie im Register-Zeichensatz.
curSetWidth Lange einer Bitstream-Reihe in Bytes.
curHeight Anzahl Bitstream-Zeilen im Zeichensatz.
curindexTable Zeiger auf aktuelle Index-Tabelle.
cardDataPtr Zeiger auf erste Bitstream-Reihe.

Aufruf von: LoadCharSet

Verandert: a,y, ro
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Anhang L

L.1 Die C64-Tastaturmatrix

Uber die beiden CIA-Register in $dc00 und $dc01 kann die Tastatur des C64 direkt
abgefragt werden. Dazu setzt man in $dc00 alle Bit auf den Wert 1 mit Ausnahme der
Spalte, in welcher sich die gesuchte Taste befindet. AnschlieRend lie3t man aus $dc01 den
Tastenstatus aus. Nicht gedriickte Tasten haben in der Zeile das entsprechend Bit gesetzt,
nur das Bit fiir die gedriickte Taste hat den Wert 0.

Hier nun die Tastaturmatrix des C64:

Register $dcoo

b7 b6 b5 b4 b3 b2 b1 bo
bo 1 £ + 9 7 5 3 DEL
o [b1 < * P I Y R W RETURN
S |b2  cTRL ; L J G D A CRSR-R
M 2 HOME - 0 8 6 4 F/
S b4 SPACE  R-SHIFT M B c z F1
o |ps5 CBM = : K H F s F3
& |be Q A @ 0 u T E F5
b7  sTOP / , N v X L-SHIFT | CRSR-D

Hier ein Beispiel um die Taste [cBM] abzufragen:

twait php ; Interrupt sperren
sei
ldx CPU_DATA ; Speicher-Register
ldx #I0_IN ; I/0-Speicherbereich einblenden
stx CPU_DATA
lda #%0111 1111 ; b7 in $dc@O ldschen
sta $dcoo
lda $dco1l ; Tastenstatus aus $dc@1 auslesen
stx CPU_DATA ; Speicher-Register zuriucksetzen
plp
and #%0010 0000 ; b5 in $dce1 geléscht?
bne wait ; Nein, warten...

In den letzten beiden Zeilen wird getestet, ob die Taste [cBM] alleine gedriickt wurde,
alternativ kann man aber mit einer kleinen Anderung auch testen ob mehrere Tasten
gedriickt wurden. Hier ein Beispiel fiir eine Abfrage von [cBM]+[0]:

lda #%0110 1111 ; b7="CBM", b4="0" in $dc@@ ldschen
sta $dcoo

lda $dcol ; Tastenstatus aus $dc@1 auslesen
cmp #%1161 0111 ; Nur b5+b3, beide Bit geldscht?

bne wait ; Nein, warten
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L.2 Die Tastaturcodes von GEOS

Im Teil C, Anhang 1.1 auf Seite 417 ist die Tastaturbelegung bereits beschrieben worden.
Fir die Auswertung von keyData folgt eine tabellarische Ubersicht, die aufgefihrten
Tastencodes gelten dabei fur die deutsche GEOS-Version:

Hex Taste Hex Taste Hex Taste Hex Taste

$00 n.v. $20 SPACE $40 | 3 +SHIFT § | $60 - +SHIFT
$01 F1 $21 1 +SHIFT ! $41 | A +SHIFT A |$61 A a
$02 F2 $22 | 2 +SHIFT " $42 | B +SHIFT B | $62 B b
$03 F3 $23 = # $43 | C +SHIFT C | $63 Cc c
$04 F4 $24 4 +SHIFT $ $44 | D +SHIFT D | $64 D d
$05 F5 $25 5 +SHIFT % $45 | E +SHIFT E | $65 E e
$06 F6 $26 | 6 +SHIFT & $46 | F +SHIFT F | $66 F f
$07 G +CTRL $27 - . $47 | G +SHIFT G | $67 G g
$08 CRSR-L $28 8 +SHIFT ( $48 | H +SHIFT H | $68 H h
$09 I +CTRL $29 9 +SHIFT ) $49 | I +SHIFT I |$69 I i
$0a J +CTRL $2a * +SHIFT * $4a | J +SHIFT J | $6a J Jj
$0b K +CTRL $2b * + $4b | K +SHIFT K | $6b K k
$0c L +CTRL $2c , , $4c | L +SHIFT L | $6¢C L 1
$od RETURN $2d / - $4d | M +SHIFT M | $6d M m
$0e F7 $2e . . $4e | N +SHIFT N | $6e N n
$0f F8 $2f 7 +SHIFT / $4f | O +SHIFT 0 | $6F 0 o
$10 CRSR-UP $30 (¢} 0 $50 | P +SHIFT P | $70 P p
$11 | CRSR-DN $31 1 1 | $51 | Q +SHIFT Q |$71 Q q
$12 HOME $32 2 2 $52 | R +SHIFT R | $72 R r
$13 CLR $33 3 3 $53 | S +SHIFT S |$73 S S
$14 « $34 4 4 $54 | T +SHIFT T |$74 T t
$15 U +CTRL $35 5 5 $55 | U +SHIFT U | $75 U u
$16 STOP $36 6 6 $56 | V +SHIFT V |$76 \% \Y
$17 RUN $37 7 7 $57 | W +SHIFT W | $77 W w
$18 X +CTRL $38 8 8 $58 | X +SHIFT X |$78 X X
$19 Z +CTRL $39 9 9 $59 | Z +SHIFT Y |$79 VA y
$la Y +CTRL $3a . +SHIFT : $5a | Y +SHIFT Z | $7a Y z
$1b n.v. $3b | , +SHIFT ; $5b | ; +SHIFT A |$7b ; a
$1c INSERT $3c , +CBM/S < $5c : +SHIFT 0 |$7c H 0
$1d DEL $3d 0 +SHIFT = $5d | @ +SHIFT U | $7d @ u
$1e CRSR-R $3e . +CBM/S > $5e | £ +SHIFT AN | $7e + [
$1f n.v. $3f | + +SHIFT ? $5f | / +SHIFT _ | $7f n.v

Neben den Tasten wird noch das entsprechende BSW9/DE-Textzeichen angezeigt.

Hinweis: Das Zeichen $27 wird auch mit [SHIFT]+[=] erzeugt. Tastencodes, die mit "n.v."
bezeichnet sind, kdnnen unter GEOS Uber keyData nicht abgefragt werden.

Die Tasten [£] (ohne [SHIFT]) und [a] (mit und ohne [SHIFT]) sind nicht belegt.
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Hier noch die Tastencodes als Hexadezimal-Wert auf den entsprechenden Tasten:

14‘31‘32‘33‘34‘35‘36‘37‘38‘39‘30‘7e‘27‘ ‘12‘1(1 01
‘71‘77‘65‘72‘74‘7&1‘75‘69‘61“70 7d[2b ‘ ‘ 03
‘ 1‘73‘64‘66‘67‘68‘6a‘6b‘6c‘7c‘7b‘23 od 05
: L | BildK.L:
79]78[63]76[62]6e[6d][2c[2e]2d 11]1e oe
z| xl cl vl Bl N M"Y C64-Tastatur
14‘21‘22‘40‘24‘25‘26‘2f‘28‘29‘3d‘3f‘60‘5e‘13‘1c 02
« 1 4 5 6 7 8 9 0 + -
‘51‘57 45‘52‘54‘5a‘55‘49‘4f‘50 5d Za‘ ‘ 04
W E R T Y V) 1 o P *
17 ‘41‘53‘44‘46‘47‘48‘4a‘4b‘4c‘5c‘5b‘27 od 06
A S D F G H J K L B B = BIIdKZ
59[58]43]56[42[4e[4d|3b[3a]5f 10]08 of
zl" x| cl vl Bl N ML T C64-Tastatur
mit [SHIFT]
94‘b1‘b2‘b3‘b4‘b5‘bﬁ‘b7‘b8‘b9‘b0‘fe‘a7‘ ‘92‘9d 81
« 1 3 4 5 7 0 + -
‘fl‘ﬁ‘es‘fz‘f4‘fa‘f5‘e9‘ef‘f0‘fd‘ab‘ ‘ 83
W E R T Y V) 1 o P *
96 ‘el‘f3‘94‘96‘e7‘e8‘ea‘eb‘ec‘fc‘fb‘a3 8d 85
Al S| Dl F| G| Hl J] K[ L| :] ;| = Bild K.3:
fo|f8|e3|f6|e2|ee|ed|ac|ae|ad 91|9e 8e
z| xl ¢l vl Bl N M S| -7 C64-Tastatur
a0 mit [CBM]
94‘al‘a2‘c0‘a4‘a5‘aG‘af‘a8‘a9‘bd‘bf‘sa‘de‘%‘% 82
« 1 3 4 5 6 7 8 9 0 + -
‘dl‘d7‘cs‘dz‘d4‘da‘d5‘c9‘cf‘d0‘dd‘aa‘ ‘ 84
W E R T Y V) 1 o P *
17 ‘cl‘d3‘c4‘56‘c7‘c8‘ca‘cb‘cc‘dc‘db‘a7 8d 86
Al S| D F|l G| H J Kl L H ; = Bild K.4:
d9[d8[c3][de[c2 d[3c[3e[df 9088 8f
‘ z X‘CC‘ V‘CB‘C%‘CQ C‘ e-‘ [ ‘ C64-Tastatur
a0 mit [SHIFT] und [CBM]
14‘31‘32‘33‘34‘35‘36‘37‘38‘39‘30‘7e‘27‘ ‘12‘1d 01
< 1 4 7 + -
‘11‘17 05‘12‘14‘13 15‘09‘01“10 7d 2b‘ ‘ 03
W E R T Y V) 1 o P *
16 ‘01‘13‘04‘@6‘07‘08‘0a‘@b‘0c‘7c‘7b‘23 od 05
Al S| Dl F| G| Hl J] K[ L| :| ;| = Bild K.5:
19]18]03[16]02[6e[0d[2c[2e]2d 11]1e oe
z| x| c| v Bl N[ M | .| I C64-Tastatur
mit [CTRL]
94‘bl‘b2‘b3‘b4‘b5‘b6‘b7‘b8‘b9‘b0‘fe‘a?‘ ‘92‘% 81
« 1 3 4 5 6 7 8 9 0 + -
‘91‘97 85‘92‘94‘9:3 95‘89‘81"90 fd ab‘ ‘ %e
W E R T Y V) 1 o P *
96 ‘81‘93‘84‘86‘87‘88‘8a‘8a‘8c‘8c‘fb‘fb 8d 85
A S D F| G| H J K L H ; = | Bild K.6:
99]98[83[96[82]8e8d d 919 8
‘ z x‘ c‘ v‘ B‘ ?1‘ ﬂac,‘ae.‘a/ ‘ ° N C64-Tastatur
a0 mit [CTRL] und [CBM]

Hinweis: Einige Kombinationen sind doppelt, z.B. [RETURN] = [CTRL]+[m].
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L.3 Die Tastaturcodes von GEOS/US

In den deutschen GEOS-Versionen wurden einige Tasten der deutschen Tastatur
angepasst. Hier die Tastaturmatrix fur keyData bei einem US-GEOS:

Hex Taste Hex Taste Hex Taste Hex Taste

$00 n.v. $20 SPACE $40 @ @ | $60 @ +CBM

$01 F1 $21 | 1 +SHIFT ! $41 | A +SHIFT A |$61 A a
$02 F2 $22 2 +SHIFT " $42 | B +SHIFT B | $62 B b
$03 F3 $23 3 +SHIFT # $43 | C +SHIFT C |$63 Cc C
$04 F4 $24 | 4 +SHIFT $ $44 | D +SHIFT D |$64 D d
$05 F5 $25 | 5 +SHIFT % $45 | E +SHIFT E | $65 E e
$06 F6 $26 | 6 +SHIFT & $46 | F +SHIFT F | $66 F f
$07 G +CTRL $27 7 +SHIFT . $47 | G +SHIFT G | $67 G g
$08 CRSR-L $28 8 +SHIFT ( $48 | H +SHIFT H | $68 H h
$09 I +CTRL $29 9 +SHIFT ) $49 | I +SHIFT I |%$69 I i
$0a J +CTRL $2a * * $4a | J +SHIFT J | $6a J j
$0b K +CTRL $2b + + $4b | K +SHIFT K | $6b K k
$0c L +CTRL $2c , , $4c | L +SHIFT L | $6¢C L 1
$od RETURN $2d - - $4d | M +SHIFT M | $6d M m
$0e F7 $2e . . $4e | N +SHIFT N | $6e N n
$0f F8 $2f / / $4f | O +SHIFT 0 | $6fF 0 o]
$10 CRSR-UP $30 (¢} 0 $50 | P +SHIFT P | $70 P p
$11 | CRSR-DN $31 1 1 | $51 | Q +SHIFT Q |$71 Q q
$12 HOME $32 2 2 $52 | R +SHIFT R | $72 R r
$13 CLR $33 3 3 $53 | S +SHIFT S | $73 S 5
$14 <« $34 4 4 $54 | T +SHIFT T |$74 T t
$15 U +CTRL $35 5 5 $55 | U +SHIFT U | $75 U u
$16 STOP $36 6 6 $56 | V +SHIFT V | $76 \% Y
$17 RUN $37 7 7 $57 | W +SHIFT W | $77 w w
$18 £ $38 8 8 $58 | X +SHIFT X |$78 X X
$19 Y +CTRL $39 9 9 $59 | Y +SHIFT Y |$79 Y y
$la Z +CTRL $3a : : $5a | Z +SHIFT Z |$7a z z
$1b n.v. $3b ; ; $5b | : +SHIFT [ |$7b : +CBM {
$ic INSERT $3c , +SHIFT < $5¢C / +CBM \ | $7c A +CBM |
$1d DEL $3d = = $5d | ; +SHIFT ] |$7d ; +CBM }
$le CRSR-R $3e | . +SHIFT > $5e A N $Te * +CBM ~
$1f n.v. $3f / +SHIFT 2 $5F - +CBM _ | $7F n.v.

Neben den Tasten noch das entsprechende BSW9/US-Textzeichen angezeigt.

Die Tastencodes, welche mit "n.v." bezeichnet sind, kdnnen unter GEOS uber die Adresse
keyData nicht abgefragt werden.
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Anhang M

In diesem Abschnitt finden sich ein paar Quelltext-Beispiele.

M.1 GEOSI/MegaPatch: Bildschirmschoner "Rasterbars"

Rasterbars ist ein Bildschirmschoner, der ohne erweiterten Speicher auskommt und auch
die Bildschirmgrafik selbst nicht verandert. Es wird lediglich der Bildschirm abgeschaltet
und die Rasterzeilen fortlaufend mit verschiedenen Farben eingeféarbt.

Zu Beginn des Quelltextes kann man das Label »:BUILD_MODE« entweder auf den Wert
EN_APP_MODE oder DIS_APP_MODE setzen.

Wenn der Bildschirmschoner als Anwendung gestartet werden soll, dann verwendet man
EN_APP_MODE. Der MegaAssembler erzeugt dann eine Application, die man tber den
DeskTop starten kann. Das kann zum Beispiel wahrend der Testphase hilfreich sein, weil
man den Bildschirmschoner dann als Application direkt starten kann. Im Gegensatz dazu
erzeugt DIS_APP_MODE eine Systemdatei, die vom GEOS.Editor als Bildschirmschoner
verwendet werden kann.

;*** Build-Modus definieren:
:EN_APP_MODE = $1000 ;Anwendung
:DIS_APP_MODE = $2000 ;Bildschirmschoner

:BUILD_MODE = DIS_APP_MODE
;*** Symboltabellen.
if .p

t "TopSym"

t "TopSym.MP3"

t "ExtSym.MP3"

t "MacTab"
: LANG_DE = $0110 ;Deutsch
:LANG_EN = $0220 ;Englisch
: LANG = LANG_EN
endif

; *** GEOS-Header.
n "Rasterbars"
c "ScrSaver64 Vv1.0"
z $80 ;Bildschirmflag: nur GEOS64
0 LD_ADDR_SCRSAVER

;--- GEOS-Filetyp/Startadresse
if BUILD_MODE = EN_APP_MODE

f APPLICATION

p APP_START
endif

if BUILD_MODE = DIS_APP_MODE
f SYSTEM
endif
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;--- Datei-Icon

;--- Infotext
if LANG = LANG_DE
h "Bildschirmschoner fur GDOS64..."
endif
if LANG = LANG_EN
h "Screensaver for GDOS64..."
endif

; *** ScreenSaver aufrufen.
:MainInit jmp InitScrSaver

;*** ScreenSaver installieren.
;Laufwerk, von dem der ScreenSaver geladen wurde, muss noch aktiv sein!
;RUckgabe eines Installationsfehlers im xReg ($00=Kein Fehler)
;ACHTUNG!
;Nur JMP-Befehl oder "LDX #$00:RTS", da direkt im Anschluss der Name des
;ScreenSavers erwartet wird! (Adresse: LD_ADDR_SCRSAVER +6)
:InstallSaver 1ldx #$00

rts

;*** Name des ScreenSavers.

;Direkt nach dem JMP-Befehl, da Uber GEOS.Editor der Name an dieser Stelle
;ausgelesen wird. Der Name muss mit dem Dateinamen Ubereinstimmen, da der
;ScreenSaver lber diesen Namen beim Systemstart geladen wird.

:SaverName b "Rasterbars",NULL

;*** ScreenSaver als Anwendung starten.
if BUILD_MODE = EN_APP_MODE

:APP_START lda Flag_ScrSaver ;ScreenSaver-Flag speichern.
pha
jsr InitScrSaver ;ScreenSaver starten.
pla ;War ScreenSaver zuvor aktiv?
bpl 11 ; => Ja, weiter...
sta Flag_ScrSaver ;ScreenSaver wieder abschalten.
N jmp EnterDeskTop ;Zuriuck zum DeskTop.
endif

;*** ScreenSaver aufrufen.

:InitScrSaver php ;IRQ sperren.
sei ;ScreenSaver lauft in der MainLoop!
ldx #(r15H - roL) ;Register ":r0" bis ":r3"
1151 lda ro, x ;zwischenspeichern.
pha
dex
bpl 151

jsr DoSaverJob ;Bildschirmschoner aktivieren.




654 TEIL D

lda #%01000000 ;Bildschirmschoner neu starten.
sta Flag_ScrSaver
ldx #0 ;Register ":r@" bis ":r3"
2262 pla ;zuruckschreiben.
sta ro, x
inx
cpx #(ri15H - roL) +1
bne 152
sei ;IRQ abschalten.
ldx CPU_DATA ;CPU-Register zwischenspeichern und
lda #I0_IN ;1/0-Bereich einblenden.
sta CPU_DATA
153 lda #$00
sta $dcoo ;Tastenregister aktivieren.
lda $dcol ;Tastenstatus einlesen.
eor #$Ff ;Taste noch gedruckt ?
bne 153 ;Ja, Warteschleife...
stx CPU_DATA ;CPU-Register zuricksetzen.
plp ;IRQ zuricksetzen und
rts ;Ende. ..

;*** Bildschirmschoner-Grafik.
:DoSaverJob lda CPU_DATA

pha
lda #I0_IN ;I/0-Bereich einblenden.
sta CPU_DATA
lda $do11 ;Bildschirm abschalten.
and #%111601111
sta $do11
lda $do15 ;StriteOn-Register speichern.
pha
lda #3500 ;Sprites abschalten.
sta $de15
lda $d020 ;Rahmenfarbe sichern.
pha
lda #$00 ;Rahmenfarbe 16schen.
sta $d020
1151 lda #3$00 ;Warten bis keine Taste gedriickt.
sta $dcoo
lda $dcol
eor #$Ff

bne 151
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152,

53

1154

X155

156

157

161

ldx
lda
tay
clc
adc
cmp
bcc
lda
sta

lda
sta
lda
sta
tya
lsr
tay
lda
sta

cpx
bne
stx

cpx
beq

ldy
lda
inx
cpx
beq
sta
iny
cpy
bcc

lda
sta

dey
dey

lda
pha
dey
lda
iny
sta
dey
bne
pla
sta

#$00
CurColTab

#$02
#3$08

153

#$00
CurColTab

ColTabVec
roL

ColTabVec
roH

ColTabLen
riL

$d012
154
riH

$do12
155

#$00
(réL),y
$d012
157
$d020

riL
156

#3500
$d020

(roL),y

(roL),y
(roL),y
161

(reL),y

;Zeiger auf erste Rasterzeile.

+0/y

+1Iy

+0/y

;Rasterzeile erreicht ?
;Nein, warten.
;Rasterzeile merken.

;Am Beginn der ndchsten Zeile ?
;Nein, warten.

;Farbbalken erzeugen.

;Rahmenfarbe 1l&schen.

;Rasterbalken rotieren.
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lda #$00
sta $dcoo ;Tastenregister aktivieren.
lda $dco1l ;Tastenstatus einlesen.
eor #$Ff ;Wurde Taste gedruckt ?
bne 158 ;Ja, weiter...
ldx riH ;Zeiger auf Rasterzeile einlesen.
inx ;Zeiger auf nachste Zeile.
bne 154
jmp 152 ;Schleife. ..

1:58 pla ;Rahmenfarbe zuriucksetzen.
sta $d020
pla ;Sprites wieder aktivieren.

sta $do15

lda $do11 ;Bildschirm wieder einschalten.
ora #%00010000

sta $do11

pla

sta CPU_DATA ;I/0-Bereich zurlicksetzen.

rts

;*** Farbtabellen.
;Am Anfang/Ende muss ein NULL-Byte stehen um klare Ubergange zwischen dem
;Balken und dem Bildschirmhintergrund zu erzeugen!

;--- Blau.
:ColGrfxia $00

$06, $06, $06, $06, $06
$0e, $0e, $0e, $0e
$03, $03, $03

$0d, $6d

$01

$0d, $6d

$03, $03, $03

$0e, $0e, $0e, $0e
$06, $06, $06, $06, $06
$00

OO UTUOTCTOoOCUoTCTOoTOTUTUOT

:ColGrfxib

;--- Braun.
:ColGrfx2a $00

$09, $09, $09, $09, $09
$08, $08, $08, $08
$07, $07, $07

$0f, $0f

$01

$0f, $0f

$07, $07, $07

$08, $08, $08, $08
$09, $09, $09, $09, $09
$00

COCTOTCTOTCTOTUOOTUOTUTUTUT

:ColGrfx2b
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;--- Violett/Rot.

:ColGrfx3a

[eio e die oo leiodoie oy

:ColGrfx3b

;--- Grau.
:ColGrfx4a

T oTCToTUoToCUoTUTOTUoTO

:ColGrfx4b

;*** Variablen.
:CurColTab
:ColTabVec

b
w
w
w
w
:ColTabLen b
b
b
b

TR
’

$00

$06, $06, $06, $06, $06
$04, $04, $04, $04
$02, $02, $02

$0a, $0a

$01

$0a, $0a

$02, $02, $02

$04, $04, $04, $04
$06, $06, $06, $06, $06
$00

$00

$0b, $6b, $6b, $0b
$0c, $0c, $0c
$0f, $0f

$01

$0f, $0f

$0c, $0c, $0c
$0b, $0b, $0b, $0b
$00

$00

ColGrfxila

ColGrfx2a

ColGrfx3a

ColGrfx4a
ColGrfxlb-ColGrfxila
ColGrfx2b-ColGrfx2a
ColGrfx3b-ColGrfx3a
ColGrfx4b-ColGrfx4a

;*** Endadresse testen.

ckkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk kk k%
’

g LD_ADDR_SCRSAVER + R2_SIZE_SCRSAVER -1

B R R R R
’
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M.2 GEOS/MegaPatch: Bildschirmschoner "Starfield"

Dieser Bildschirmschoner speichert den aktuellen Grafikbildschirm im erweiterten GEOS-
Speicher und zeichnet einen animierten Sternenhimmel.

Auch hier kann zu Beginn des Quelltextes das Label »:BUILD_MODE« entweder auf den
Wert EN_APP_MODE oder DIS_APP_MODE gesetzt werden, um entweder eine
Application oder eine Systemdatei zu erstellen. Einzelheiten dazu finden sich im vorherigen
Abschnitt.

Der Bildschirmschoner nutzt auRBerdem die Kernalroutine RND um Zufallszahlen zu

erzeugen. Es gibt zwar auch andere Mdglichkeiten um Zufallszahlen zu erzeugen, aber
damit kann die Einbindung von Kernalroutinen demonstriert werden.

;*** Build-Modus definieren:
:EN_APP_MODE = $1000 ; Anwendung
:DIS_APP_MODE = $2000 ;Bildschirmschoner

:BUILD_MODE = DIS_APP_MODE
;*** Symboltabellen.
if .p

t "TopSym"

t "TopSym.MP3"

t "ExtSym.MP3"

t "MacTab"
:LANG_DE = $0110 ;Deutsch
:LANG_EN = $0220 ;Englisch
1 LANG = LANG_EN
endif

; *** GEOS-Header.
n "Starfield"
c "ScrSaver64 Vv1.0"
z $80 ;Bildschirmflag: nur GE0S64
0 LD_ADDR_SCRSAVER

;--- GEOS-Filetyp/Startadresse
if BUILD_MODE = EN_APP_MODE

f APPLICATION

p APP_START
endif
if BUILD_MODE = DIS_APP_MODE

f SYSTEM
endif

;--- Datei-Icon
i

A
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;--- Infotext
if LANG = LANG_DE
h "Bildschirmschoner fur GD0OS64..."
endif
if LANG = LANG_EN
h "Screensaver for GD0S64..."
endif

;*** ScreenSaver aufrufen.
:MainInit jmp InitScrSaver

;*** ScreenSaver installieren.
;Laufwerk, von dem der ScreenSaver geladen wurde, muss noch aktiv sein!
;RiUckgabe eines Installationsfehlers im xReg ($00=Kein Fehler).
;ACHTUNG!
;Nur JMP-Befehl oder "LDX #$00:RTS", da direkt im Anschluss der Name des
;ScreenSavers erwartet wird! (Adresse: LD_ADDR_SCRSAVER +6)
:InstallSaver 1ldx #$00

rts

;*** Name des ScreenSavers.

;Direkt nach dem JMP-Befehl, da Uber GEOS.Editor der Name an dieser Stelle
;ausgelesen wird. Der Name muss mit dem Dateinamen Ubereinstimmen, da der
;ScreenSaver Uber diesen Namen beim Systemstart geladen wird.

:SaverName b "Starfield",NULL

;*** ScreenSaver als Anwendung starten.
if BUILD_MODE = EN_APP_MODE

:APP_START lda Flag_ScrSaver ;ScreenSaver-Flag speichern.
pha
jsr InitScrSaver ;ScreenSaver starten.
pla ;War ScreenSaver zuvor aktiv?
bpl 11 ; => Ja, weiter...
sta Flag_ScrSaver ;ScreenSaver wieder abschalten.
784l jmp EnterDeskTop ;Zurick zum DeskTop.
endif

;*** ScreenSaver aufrufen.

:InitScrSaver php ;IRQ sperren.
sei ;ScreenSaver lauft in der MainLoop!
ldx #(r15H - roL) ;Register ":r@" bis ":r3"
151 lda re, x ;zwischenspeichern.
pha
dex
bpl 151
jsr DoSaverJob ;Bildschirmschoner aktivieren.
lda #%01000000 ;Bildschirmschoner neu starten.

sta Flag_ScrSaver
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ldx #0
152 pla
sta ro, x
inx
cpx #(r15H - roL) +1
bne 152
sei
ldx CPU_DATA
lda #I0_IN
sta CPU_DATA
1153 lda #$00
sta $dcoo
lda $dco1l
eor #$ff
bne 153
stx CPU_DATA
plp
rts

;*** Bildschirmschoner-Grafik.

;--- Max. Anzahl Sterne.
:MaxStars = 200
;--- Zeropage-Adressen sichern.

; (Max. 127 Bytes!)
:zpageRegAdr b

;Register ":r@" bis ":r3"

;zurtckschreiben.

;IRQ abschalten.
;CPU-Register zwischenspeichern und
;I1/0-Bereich einblenden.

;Tastenregister aktivieren.
;Tastenstatus einlesen.
;Taste noch gedrickt ?

;Ja, Warteschleife...

;CPU-Register zurucksetzen.
;IRQ zuricksetzen und
;Ende. ..

$22,$23,$26, $27,$28, $29, $56, $61

b $62,$63,$64,$65,$66, $67, $68, $69
b $6a,$6b, $6c, $6d, $6e, $6, $70, $8b
b

;Register, die von RND(1)-Routine
;verandert werden, auf Stack
;zwischenspeichern.

;1/0-Bereich einblenden.

;Sprites abschalten.

$8c, $8d, $8e, $8f

:zpageRegEnd
:zpageRegCount = (zpageRegEnd - zpageRegAdr)
:DoSaverJob ldy #0
i isave ldx zpageRegAdr,y

lda zpage, X

pha

iny

cpy #zpageRegCount

bne isave

ldx CPU_DATA

lda #I0_IN

sta CPU_DATA

lda $d015

pha

lda $d020

pha

lda #3500

sta $de15

sta $d020
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180 jsr

jsr
jsr
jsr
jsr

ldx
lda
sta
pla
sta
pla
sta
stx

ldy
:: load ldx
pla
sta
dey
bpl

rts

CPU_DATA

PosScreenGrafx
StashRAM
PosScreenColor
StashRAM

i_FillRam
1000
COLOR_MATRIX
$10

i FillRam
8000
SCREEN_BASE
$00

StarField

PosScreenGrafx
FetchRAM
PosScreenColor
FetchRAM

CPU_DATA
#I0_IN
CPU_DATA

;Randfarbe VIC wiederherstellen

$d020

$d015
CPU_DATA

#zpageRegCount -1

zpageRegAdr,y ;Register, die von RND(1)-Routine
;verandert werden, wieder vom Stack

zpage, X ;einlesen und speichern.

: load

;*** Bildschirm-Inhalt retten.

:PosScreenGrafx
Loadw
Loadw
lda
sta
rts

:PosScreenColor
Loadw
Loadw
lda
sta
rts

Loadw ro, SCREEN_BASE
ri1, R2_ADDR_SS_GRAFX
r2,R2_SIZE_SS_GRAFX
MP3_64K_SYSTEM

r3L

Loadw ro, COLOR_MATRIX
ri,R2_ADDR_SS_COLOR
r2,R2_SIZE_SS_COLOR
MP3_64K_SYSTEM

r3L

;Bildschirm-Inhalt retten.

;Sternen-Farbe setzen.

;Sternenhimmel 16schen.

;Bildschirm-Inhalt zuriicksetzen.

;Sprites einschalten.
;I1/0-Bereich einblenden.

;Register wieder zuricksetzen C64
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;*** Tabelle mit Zufallszahlen erstellen.
;Dazu wird intern die Routine RND(1) des BASIC-Interpreters
;verwendet um Zufallszahlen im Register SEED ($008b-$008f) zu

;erstellen.

;wobei jede Zahl nur 1x vorkommt.
:EditRandomTab lda

1:51

RIS

153

1154

:55

pha
lda
sta

lda
sta
eor
sta
eor
sta
eor
sta
eor
sta

ldy

tya
pha

jsr

lda
asl
eor
asl
eor
asl
eor

cmp
bne
lda
bne
beq
inx
cpx
bne

tax
pla
tay
txa
sta
iny
cpy
bne

CPU_DATA

#KRNL_BAS_TIO_IN
CPU_DATA

#%11001100
$8b
#%00110011
$8c
#%10101010
$8d
#%00011101
$8e
#%11100010
$8f

#3500

$edbe

$8e

$8c

$8d

$8f

#$00
RandomTab, x
154
RandomTab, x
152

455!

#MaxStars
153

RandomTab, y

#MaxStars
151

Dabei werden Zufallszahlen im Bereich 0-255 erstellt,

;CPU-Register zwischenspeichern und
;BASIC-Kernal einblenden.

;Startwert fur RND-Funktion.

;Zeiger auf Tabelle l6schen.

;Tabellenzeiger zwischenspeichern.

;RND(1)-Funktion aufrufen.

;Zufallszahl von 0-255 erstellen.

;Zeiger auf Zahlentabelle.

;Ist Zahl bereits in Tabelle ?
;Nein, weiter...

;Ist Zahl = $00 ?

;Nein, neue Zahl suchen.

;Ja, Zahl speichern.

;Zeiger néachste Zahl in Tabelle.

;Weitersuchen.

;Aktuelle zufallszahl retten.
;Zeiger auf Zahlentabelle wieder
;in yReg kopieren.

;Neue Zufallszahl in Zahlentabelle
;kopieren.

;256 zZufallszahlen erstellt ?

;Nein, weiter...
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pla ;CPU-Status zuricksetzen.
sta CPU_DATA
rts

;*** zufallszahl aus Tabelle einlesen.
;um die Zufallszahlen auffédlliger zu
;verteilen wird die Zufallszahl mit
;dem Rasterzeilen-Register verknipft.

:InitRandom lda CPU_DATA ;CPU-Register zwischenspeichern und
pha
lda #I0_IN ;I1/0-Bereich einblenden.
sta CPU_DATA
ldx roL ;Letzte Zufallszahl = $00 ?
bne 151 ;Nein, weiter...
ldx $d012 ;Rasterzeilen-Register als Zeiger.
1151 lda RandomTab, x ;Neue Zufallszahl aus Tabelle
holen.
eor $do12 ;Mit Rasterzeilen-Reg. verknipfen.
tax ;Als neuen Zeiger auf Tabelle ver-
lda RandomTab, x ;wenden und endgultige zZufallszahl
sta roL ;einlesen und zwischenspeichern.
pla ;CPU-Status zuricksetzen.
sta CPU_DATA
rts

;*** Sternenfeld zeichnen.

:StarField jsr EditRandomTab ;Zufallszahlen erstellen.
jsr GetXYKoord ;Startwerte fir Sterne erstellen.
1151 ldy #0 ;Zeiger auf ersten Stern.
2 a2 tya ;Sternzéhler zwischenspeichern.
pha
jsr MoveStar ;Stern zeichnen und verschieben.
pla ;Sternzahler zuricksetzen.
tay
ldx CPU_DATA ;CPU-Register zwischenspeichern und
lda #I0_IN ;I/0-Bereich einblenden.
sta CPU_DATA
lda $d012 ;Warteschleife.
153 cmp $d012
beq 153
lda #$00
sta $dcoo ;Tastenregister aktivieren.
lda $dcol ;Tastenstatus einlesen.
stx CPU_DATA ;CPU-Register zuricksetzen.
eor #$FF ;Wurde Taste gedruckt ?

bne 154 ;Ja, Ende...
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iny ;Zeiger auf nachsten Stern.

cpy #150 ;Alle Sterne aufgebaut ?

bne 152 ;Nein, weiter...

jmp ol ;Schleife bis Taste gedrickt.
1154 rts

;*** Startwerte fur alle Sterne berechnen.
:GetXYKoord ldy #$00

1:51 jsr SetStartKoord ;Startwerte fir aktuellen Stern.
iny ;Alle Sterne berechnet ?
cpy #MaxStars
bne 151 ;Nein, weiter...
rts

;*** Startwerte fur aktuellen Stern neu setzen.
:SetStartKoord tya
and #%00000111

cle

adc #160 -4 ;X-Startposition von 160-167,

sta Star_x_1,y ;damit nicht alle Sterne am

lda #0 ;gleichen Punkt beginnen.
1:80 sta Star_x_h,y

tya ;Y-Startposition von 100-103,

and #%00000011 ;damit nicht alle Sterne am

cle ;gleichen Punkt beginnen.

adc #100 -2
sta Star_y,y

ldx #%10001111 ;Zwangsrichtung bestimmen.
tya ;Um eine gleichmafRigere Verteilung
lsr ;der Sterne auf dem Bildschirm zu
bcc 151 ;erreichen, wird jeder zweite Stern
ldx #%10000011 ;extrem flach, bzw. extrem steil
1151 txa ;berechnet. Sonst erscheinen die
sta riL ;Sterne in den Bildschirmecken
eor #%00001100 ;konzentriert (X-Effekt)
sta riH
lda DeltaX,y ;Letzten Richtungswert an die
sta roL ;Zufallszahlen-Routine ubergeben.
jsr InitRandom ;Neuen Richtungswert bestimmen.
lda roL ;Sternenrichtung und
and riL ;Geschwindigkeit eingrenzen.
cpy #3$08 ;Sterne #8-#15 fast vertikal.
bcc 152
cpy #$10
bcs 152
ora #%01111111
2262 sta DeltaX,y ;Neuen Richtungswert speichern.

sta DeltaXuse,y
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ubergeben.

53

;*** Sternen-Koordinaten einlesen.

:SetStarKoord

lda
sta

jsr

lda
and
cpy
bcs
ora
sta
sta
rts

lda
sta
lda
sta
lda
sta
rts

DeltaX,y
roL

InitRandom

roL

riH

#$08

153
#%01111111
DeltaY,y
DeltaYuse,y

Star_x_1,y
r3L
Star_x_h,y
r3H
Star_y ,y
riiL

;*** Stern verschieben.

:MoveStar

2 gl

lda
and
beq

lda
and
sta

lda
and
sec
shc
ora
sta

jmp
jsr

lda
sta
bmi

lda
cle
adc
sta
lda
adc
sta

jmp

DeltaXuse,y
#%01111111
151

DeltaXuse,y
#%10000000
roL

DeltaXuse,y
#%01111111

#$01
roL
DeltaXuse,y

:56
ClrStar

DeltaX,y
DeltaXuse,y
152

Star_x_1,y

#$01
Star_x_1,y
Star_x_h,y
#$00
Star_x_h,y
153

;Letzten Richtungswert einlesen und
;an Zufallszahlen-Routine

;Neuen Richtungswert bestimmen.
;Sternenrichtung und

;Geschwindigkeit eingrenzen.
;Sterne #0-#7 fast horizontal.

;Neuen Richtungswert speichern.

;Zadhler fur x-Richtung einlesen.
;Neue x-Position setzen ?
;Ja, weiter...

;Zahler fir x-Richtung korrigieren.

;Weiter mit y-Richtung.

;Aktuellen Stern 1ldschen.

;Zahler fir x-Richtung neu
;initialisieren.

; => Stern fliegt in Gegenrichtung.

;Stern nach rechts bewegen.
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152

53

154

558

1156

1157

RI58

lda
sec
sbhc
sta
lda
shc
sta

lda
ora
beq

lda
cmp
bne
lda
cmp
bne

jsr

lda
and
beq

lda
and
sta

lda
and
sec
sbhc
ora
sta
Jmp
jsr

lda
sta
bmi

lda
clc
adc
sta
jmp

lda
sec
shc
sta

Star_x_1,y ;Stern nach links bewegen.

#$01
Star_x_1,y
Star_x_h,y
#$00
Star_x_h,y

Star_x_1,y
Star_x_h,y ;Hat Stern linken Rand erreicht ?
155 ;Ja, neuen Stern berechnen.

Star_x_h,y

#> 320

154

Star_x_1,y

#< 320 ;Hat Stern rechten Rand erreicht ?
156 ;Nein, weiter.

SetStartKoord ;Neue Sternen-Koordinate berechnen.

DeltaYuse,y ;Zahler fur y-Richtung einlesen.
#%01111111 ;Neue y-Position setzen ?
157 ;Ja, weiter...

DeltaYuse,y ;Zahler fur y-Richtung korrigieren.
#%10000000
roL

DeltaYuse,y
#%01111111

#3501

roL
DeltaYuse,y
161

ClrStar ;Aktuellen Stern 1ldschen.

DeltaY,y ;Zahler fur y-Richtung neu
DeltaYuse,y ;initialisieren.

158 ; => Stern fliegt in Gegenrichtung.
Star_y,y ;Stern nach unten bewegen.

#$01

Star_y,y

159

Star_y,y ;Stern nach oben bewegen.

#3501
Star_y,y
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159 lda
beq
cmp
bcc

1160 jsr
2 oGl jmp

;*** Stern-Pixel zeichnen.
;Routine ist kompatibel zu DrawPoint ($C133). Intern wird aber eine
;FastDrawPoint-Routine zum schnelleren zeichnen verwendet.

:DrawStar tya
pha
jsr

; lda
sec
jsr
pla
tay
rts

;*** Stern-Pixel 1l6schen.
;Routine ist kompatibel zu DrawPoint ($C133). Intern wird aber eine
;FastDrawPoint-Routine zum schnelleren zeichnen verwendet.

:ClrStar tya
pha
jsr

; lda
cle
jsr
pla
tay
rts

;*** Schnelle ":DrawPoint"-Routine.

:DrawPointXL  php

lda
lsr
lsr
lsr
tax
lda
sta
lda
sta

lda
lsr
lda
ror
lsr
lsr
tax

Star_y,y ;Hat Stern oberen Rand erreicht ?
160 ;Ja, neuen Stern berechnen.

#200 ;Hat Stern unteren Rand erreicht ?
161 ;Nein, weiter...

SetStartKoord ;Neue Sternen-Koordinate berechnen.
DrawStar ;Neuen Stern einzeichnen.

;YReg zwischenspeichern.

SetStarKoord ;Sternen-Koordinaten einlesen.
#$00 ;Flag fur DrawPoint setzen.

;Flag fir "Pixel setzen".
DrawPointXL ;Pixel zeichnen.

;YReg zuriucksetzen.

;YReg zwischenspeichern.

SetStarKoord ;Sternen-Koordinaten einlesen.
#$00 ;Flag fir DrawPoint setzen.

;Flag fur "Pixel 1l6schen".
DrawPointXL ;Pixel zeichnen.

;YReg zuricksetzen.

;Pixel-Modus zwischenspeichern.

riiL ;Grafikzeile #0-#24 berechnen.

SCREEN_LINE_L, X
ra2L
SCREEN_LINE_H, x
r2H

r3H ;Spalte #0-#39 berechnen.

r3L
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:51

152

lda
cle
adc
sta
lda
adc
sta

lda
and
cle
adc
sta
bcc
inc

lda
and
tax
lda
ldy

plp
bcc
ora
sta
rts

eor
and
sta
rts

SCREEN_COLUMN_L, x

ra2L
ra2L

SCREEN_COLUMN_H, x

r2H
r2H

riiL

#%00000111

r3L

#%00000111

SingleBitTab, x

#3$00

152
(rar),y
(rar),y

#$FF
(rar),y
(rar),y

; *** Zwischenspeicher

s MaxStars
MaxStars
MaxStars
MaxStars

:Star_x_1
:Star_x_h
:Star_y
:DeltaX
:DeltaYy
:DeltaXuse
:DeltaYuse
:RandomTab

MaxStars
MaxStars
MaxStars

S)
S
S
S MaxStars
S
S
S

;Pixelzeile #0-#7 berechnen.

;Pixelspalte #0-#7 berechnen.
;Maske fir aktuellen Pixel aus
;Tabelle einlesen.

;Pixel setzen/16schen ?

; => loschen, weiter...
;Pixel setzen.

;Pixel ldschen.

;*** Maskentabelle zum setzen/ldschen von Bits.
:SingleBitTab b $c0, $60, $30, $18, $0c, $06, $03, $03

;*** Startadressen

:SCREEN_LINE_L b

<
<
<
<
<
<
<
<

COTUTCTOTUTUTUT

der Grafikzeilen.

SCREEN_BASE

o

SCREEN_BASE +

SCREEN_BASE
SCREEN_BASE
SCREEN_BASE
SCREEN_BASE
SCREEN_BASE
SCREEN_BASE

0*8*40
1*8*40
2*8*40
3*8*40
4*8*40
5*8*40
6*8*40
7*8*40
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SCREEN_BASE + 8*8*40
SCREEN_BASE + 9*8*40
SCREEN_BASE +10*8*40
SCREEN_BASE +11*8*40
SCREEN_BASE +12*8*40
SCREEN_BASE +13*8*40
SCREEN_BASE +14*8*40
SCREEN_BASE +15*8*40
SCREEN_BASE +16*8*40
SCREEN_BASE +17*8*40
SCREEN_BASE +18*8*40
SCREEN_BASE +19*8*40
SCREEN_BASE +20*8*40
SCREEN_BASE +21*8*40
SCREEN_BASE +22*8*40
SCREEN_BASE +23*8*40
SCREEN_BASE +24*8*40

(oo ziegieoiogode oo leooneleoloiey
ANNNANNANNANNANNNANNANNANNNNNNMANNANNA

:SCREEN_LINE_H SCREEN_BASE + 0*8*40
SCREEN_BASE + 1*8*40
SCREEN_BASE + 2*8*40
SCREEN_BASE + 3*8*40
SCREEN_BASE + 4*8*40
SCREEN_BASE + 5*8*40
SCREEN_BASE + 6*8*40
SCREEN_BASE + 7*8*40
SCREEN_BASE + 8*8*40
SCREEN_BASE + 9*8*40

SCREEN_BASE +10*8*40
SCREEN_BASE +11*8*40
SCREEN_BASE +12*8*40
SCREEN_BASE +13*8*40
SCREEN_BASE +14*8*40
SCREEN_BASE +15*8*40
SCREEN_BASE +16*8*40
SCREEN_BASE +17*8*40
SCREEN_BASE +18*8*40
SCREEN_BASE +19*8*40
SCREEN_BASE +20*8*40
SCREEN_BASE +21*8*40
SCREEN_BASE +22*8*40
SCREEN_BASE +23*8*40
SCREEN_BASE +24*8*40

jojiogiejieiodoleoloieoieoeleoloieiieoioieieloo oy
VVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVYVYVYVYV

;*** Startadressen der Grafikspalten.

:SCREEN_COLUMN_L b<8*0
b<8*1
b<8*2
b<8*3
b<8*4
b<8*5
b<8*6
b<8*7
b<8*8
b<8*9




670 TEIL D

OHANMITLON~NDDOHTNNITIOLON~NODDOHANMIT L ON~0D
A A A A A A A A A NNNNNNNANNNOOOOOOOOOO®M
X Kk k Kk kK Kk X ¥ ¥k kK k ¥k X ¥k Kk Xk Kk ¥k ¥ k kK Kk ¥ ¥ kK kX X ¥ ¥ %
00 00 00 00 0O CO CO 00 0O 00 0O 00 00 00 00 GO 0O 00 00 00 00 CO 00 00 0 00 00 0 O

VVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVYVVVVYVYV
D000 0000000000000 0000000000000

RN R RN R R R R R R RN
X K Kk k kK X x Kk kK x Kk kX X ¥k Kk kX X ¥ kX kX ¥ *x %
00 0O 00 00 CO 0O 00 0O CO 0O 0O CO 0O 00 CO CO 00 00 0O CO O O €O
ANNNNANANNNANNANNNNANNNNNNNNNNNANNNA
Toooo0o0000000000000000000

b>8*0

:SCREEN_COLUMN
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T oOOoOUOTUTCTOTUoTUoTUoTUooToToDOTUTO
VVVVVVVVVVVVVVVYV
00 CO 0D 00 0O CO 00 00 0O CO 0D 00 OO CO 0O OO
L I N S T I
w
s

B R R

;*** Endadresse testen.

B
’

g LD_ADDR_SCRSAVER + R2_SIZE_SCRSAVER -1

R R
’
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M.3 GEOS/MegaPatch: "geoPaintViewer"

Wie im Teil C, Anhang G.3 ab Seite 412 erwahnt, verfligt GEOS uber keinerlei Routinen
um eine GeoPaint-Datei auf dem Bildschirm anzuzeigen. Damit Anwender von
GEOS/MegaPatch64 das Rad nicht neu erfinden missen, hier ein Beispiel fir einen
GeoPaint-Viewer. Die Routine ist fir GEOS64 ausgelegt, fir GEOS64 und GEOS128
findet sich eine entsprechende Routine im Quelltext zum GEOS.Editor (siehe Datei
s.MP3.Edit.1 ab dem Label »:ViewPaintFile«).

Unter GEOS/MegaPatch128 wéare es denkbar, die Datei auf dem 40Z-Bildschirm
anzuzeigen und dann in den VDC zu kopieren.

’

; Symboltabellen einbinden.

if .p
t "TopSym"
t "TopSym.MP3"
t "TopSym.IO"
t "TopMac"
endif

; GEOS-Header definieren.

;
n "geoPaintViewer"
c "PaintViewer V1.0",NULL
a "Markus Kanet",NULL

f APPLICATION
z $80 ;Nur GEO0S64.

0 APP_RAM
p MAININIT

h "GeoPaint-Viewer fir GEOS/MegaPatch64"

GeoPaint-Viewer einbinden.

’

t "inc.ReadGPFile"

’

; Hauptprogramm.

I
tMAININIT jsr GetBackScreen ;Hintergrund initialisieren.
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: :doD1lgBox

::nodrive

: :nokey

tiwait

rrexit

Loadw
Loadw
LoadB
Loadw
jsr

lda
bpl
and
jsr
txa
bne
beq

cmp
beq

php
sel

ldx
lda
sta

lda
sta
lda
eor
bne

stx
plp

LoadB
Loadw
jsr

php
sei

ldx
lda
sta
lda
sta
lda
eor
beq
stx

plp

jmp
Jmp

ro,dlgSlctFile
r5,dataFileName
r7L, APPL_DATA
ri10,PaintClass
DoD1gBox

sysDBData
:nodrive
#%00001111
SetDevice

rexit
:doD1lgBox

#CANCEL
rexit

CPU_DATA
#I0_IN
CPU_DATA

#$00
$dceo
$dcol
#$Ff
:nokey

CPU_DATA

aoL, $80
a2 ,buffer
ViewPaintFile

CPU_DATA
#I0_IN
CPU_DATA
#$00
$dcoo
$dco1l
#$Ff
twait
CPU_DATA

MAININIT
EnterDeskTop

;Ablagebereich Dateiname.

;GEOS-Filetyp: APPL_DATA/Dokument.

;GEOS-Klasse

"Paint Image "

;Dateiauswahlbox anzeigen.

;Laufwerk wechseln?
; => Nein, weiter...

;Laufwerk aktivieren.

;Fehler?

; => Ja, Abbruch...
;Dialogbox erneut anzeigen.

;Abbruch gewahlt?
; => Ja, Ende...

;Interrupt sperren.

;I/0-Bereich einblenden.

;Warten bis keine Taste gedrickt.

;I/0-Bereich ausblenden.

;Interrupt-Status zuriicksetzen.

;Farben 1l6schen, $00=Nicht 1l6schen.

;1448-Byte-Zwischenspeicher.
;GeoPaint-Datei anzeigen.

;Interrupt sperren.

;I/0-Bereich einblenden.

;Warten auf Tastendruck.

;I1/0-Bereich ausblenden.

;Interrupt-Status zuriicksetzen.

;Nachste Datei anzeigen.
;Zurick zum DeskTop.
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’

; Dateiauswahlbox.

I

:dlgSlctFile b $81

DBGETFILES ! DBSETDRVICON
$00, $00

T T

OPEN
$00, $00

CANCEL
$00, $00

T T OTUT

b NULL

; GEOS-Klasse GeoPaint-Dokumente.

:PaintClass b "Paint Image ",NULL

’

; Zwischenspeicher fiur Grafikdaten.

‘buffer

Das Hauptprogramm wahlt nur die GeoPaint-Datei zur Anzeige aus. Der eigentliche
GeoPaint-Viewer wird im Quelltext Gber den Opcode t "src.ReadGPFile" als Include-File
in den Quelltext eingebunden.

Hier der Quelltext der eigentlichen GeoPaint-Viewer-Routine:

;*** Hintergrundbild anzeigen.

7
;Ubergabe: dataFileName = Name GeoPaint-Datei.

; aOL = $00: Farb-RAM nicht 1ldschen.
; $80: Farb-RAM 16schen.
= Puffer fir GeoPaint-Daten (2*80*8+8+2*80 = 1448 Bytes)

B a2

;Verwendet: a2 Zeiger auf Grafikdaten Zeile #1.

5 a3 = Zeiger auf Grafikdaten Zeile #2.
; a4 = Zeiger auf 8Byte-Datenspeicher.
; ab = Zeiger auf Farbdaten Zeile #1.
5 a6 = Zeiger auf Farbdaten Zeile #2.
:ViewPaintFile 1ldx #0 ;Zeiger berechnen fir:
H lda az2L ; - Grafikzeile #1
cle ; - Grafikzeile #2
adc scrnBaseData +0,x ; - Farbzeile #1
sta a3L, x ; - Farbzeile #2
lda a2H
adc scrnBaseData +1,x
sta a3H, x
inx
inx
cpx #8

bcc 11
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bit aoL ;Farb-RAM l6schen?
bpl : load ; => Nein, weiter...
jsr GetBorderCol

:: load LoadW r0,dataFileName
jsr OpenRecordFile ;geoPaint-Dokument &ffnen.
txa ;Fehler?
bne 153 ; => Ja, Abbruch...
bit aoL ;Farb-RAM l6schen?
bpl 150 ; => Nein, weiter...

lda backScrnCol

jsr i UsercColor ;Farb-RAM 16schen.
b $00, $00, $28, $19

150 LoadwWw r14,SCREEN_BASE ;Zeiger auf Grafikspeicher.
LoadwW ri15,COLOR_MATRIX
lda #$00

o sta a9H ;VLIR-Datensatz-Nr.
jsr Get80Cards ;Grafikzeile einlesen.
jsr Prnt_Grfx_Cols ;Grafikzeile ausgeben.
inc agH ;Nachster Datensatz.
lda a9H
cmp usedRecords ;Ende geoPaint-Dokument erreicht?
bcs 152 ; => Ja, Ende...
cmp #13 ;Bildschirm voll?
bcc 151 ; => Nein, weiter...

152 ldx #NO_ERROR

53 txa

pha
jsr CloseRecordFile ;geoPaint-Dokument schliefRen.
pla
tax
rts

’

; Startadresse Daten in VLIR-Datensatz.

’
:scrnBaseData w 640

w 640 +640

w 640 +640 +8
w

640 +640 +8 +80

; *** Rahmenfarbe einlesen.
:GetBorderCol php ;Hintergrundfarbe 16schen.
sei

ldx CPU_DATA
lda #$35 ;I1/0-Bereich aktivieren.
sta CPU_DATA
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lda extclr ;Rahmenfarbe einlesen.
and #%00001111 ;Rahmenfarbe isolieren.
sta roL

asl ;Farbe fur Vorder- und
asl ;Hintergrundfarbe berechnen.
asl

asl

ora roL

sta backScrnCol

stx CPU_DATA ;I/0-Bereich ausblenden.
plp

rts

’

; Zwischenspeicher Hintergrundfarbe
;

tbackScrnCol b $00

;*** Grafikdaten ausgeben.

;Eine geoPaint-Zeile besteht aus zwei
;Grafikzeilen a 8 Pixel Hohe.

:Prnt_Grfx_Cols lda az2L ;Zeile #1 ausgeben.
ldx a2H
jsr MoveGrfx
lda a5L
ldx a5H
jsr MoveCols
lda a9H ;12*2 +1 Zeilen.
cmp #12
bcs 11
lda a3L ;Zeile #2 ausgeben.
ldx a3H
jsr MoveGr fx
lda a6L
ldx a6H
jsr MoveCols
g2dl rts
;*** Grafikdaten in Bildschirm kopieren.
:MoveGrfx sta roL ;Zeiger auf C64-Grafikspeicher.
stx reH
LoadW r2,40*8 ;Anzahl Bytes in einer Zeile.
lda riaL ;Startadresse Zwischenspeicher
sta riL ;setzen und Position fiUr nachste
clc ;Grafikzeile berechnen.
adc ra2L

sta riaL
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;*** Farbdaten
:MoveCols

;*** Eine Grafikzeile

:Get80Cards

:NoGrfxData

lda
sta
adc
sta

jmp

in Bildschirm kopieren.

sta
stx

Loadw

lda
sta
cle
adc
sta
lda
sta
adc
sta

jmp

jsr
txa
bne
tya
bne

Loadw
Movew
LoadB

jmp

;*** Grafikbytes aus
:LoadVLIR Data Loadw

:GetNxDataByte

jsr
txa
bne

Movew

ldx
stx
jsr
sta
ldy
bit
bmi

ri14H
riH
r2H
ri4H

MoveData

roL
roH

r2,40

risL
riL

r2L
risL
risH
riH
r2H
ri5H

MoveData

(80 Cards/8 Pixel hoch) einlesen.

PointRecord
NoGrfxData
LoadVLIR Data
re, 1448

a2,ri

r2L,NULL
FillRam

Datensatz einlesen.

r4,diskB1lkBuf
GetBlock

NoGrfxData
a2,ro

#$01
r5H

GetNxByte
r2H

#$00
r2H
GetPackedBytes

;Grafikdaten kopieren.

;Zeiger auf C64-Farbspeicher.

;Anzahl Bytes in einer Zeile.
;Startadresse Zwischenspeicher

;setzen und Position fir nachste
;Grafikzeile berechnen.

;Farbdaten kopieren.

;Zeiger auf Grafikzeile.
;Fehler?
; => Ja, Abbruch...

;Leere Grafikzeile ausgeben.

;Zeiger auf Diskettenspeicher.
;Ersten Sektor des aktuellen
;Datensatzes einlesen. Fehler ?
; => Ja, nachste Zeile...

;Zeiger auf Grafikdatenspeicher.
;Zeiger auf erstes Byte in Datei.

;Nachstes Byte einlesen.
;Byte zwischenspeichern.

;Gepackte Daten ?
;Ja, weiter...




678 TEIL D

lda
and
beq
sta
bvs

ggdl jsr
sta
iny
cpy
bne

r2H

#$3f ;Anzahl Bytes ermitteln.

EndOfData ;$00 = Keine Daten.

r2H ;Anzahl Bytes merken.

Repeat8Byte ;Bit #6 = 1, 8-Byte-Packformat.
GetNxByte ;Byte einlesen und in Grafikdaten-
(roL),y ;speicher kopieren.

r2H ;Alle Bytes gelesen ?

11 ;Nein, weiter...

;*** Zeiger auf Grafikdatenspeicher korrigieren.

:SetNewMemPos tya
clc
adc
sta
bcc
inc
bne

:EndOfData rts

;Zeiger auf Grafikdatenspeicher
;korrigieren.

roL

roL

GetNxDataByte

roH

GetNxDataByte ;Nachstes Byte einlesen.

;*** 8-Byte-Daten wiederholen.

:Repeat8Byte  jsr
sta
iny
cpy
bne

ldx
| ldy
12 lda
sta
dey
bpl
lda
clc
adc
sta
bcc
inc
113 inx
cpx
bne
beq

GetNxByte ;Nachstes Byte aus Datensatz

(a4L),y ;einlesen und in Zwischenspeicher.
;Zeiger auf nachstes Byte.

#3$08 ;8 Byte eingelesen ?

Repeat8Byte ;Nein, weiter...

#3500

#$07 ;8 Byte in Grafikdatenspeicher.

(adL),y

(reL),y

12

roL ;Zeiger auf Grafikdatenspeicher
;korrigieren.

#3$08

roL

28

reH
;Anzahl Wiederholungen +1.

r2H ;Wiederholungen beendet ?

i1 ;Nein, weiter...

GetNxDataByte ;Weiter mit nachstem Byte.

;*** Gepackte Daten einlesen.

:GetPackedBytes

lda
and
beq
sta
jsr

r2H ;Anzahl gepackte Daten berechnen.
#$7f

EndOfData ;$00 = Keine Daten, Ende...

r2H ;Anzahl Bytes merken.

GetNxByte ;Datenbyte einlesen.
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ldy
dey
11 sta
dey
bpl

ldy
bne

;*** Nachstes Byte aus Paint-Datei einlesen.

:GetNxByte ldx
inx
bne
lda
bne

:GfxLoadError jmp

;*** Nachsten Sektor aus Paint-Datensatz einlesen.

:GetNxSektor sty

lda
sta
lda
sta
jsr
txa
bne

ldy
ldx

;*** Nachstes Byte aus Sektor einlesen.

:RdBytFromSek lda
bne
cpx
bcc
bne

| lda
stx
rts

r2H

;Byte in Grafikdatenspeicher
(roL),y ;kopieren (Anzahl in ":r2H")
24l
r2H ;Zeiger auf Grafikdatenspeicher
SetNewMemPos ;korrigieren.

r5H
RdBytFromSek
riL
GetNxSektor

NoGrfxData ;Leere Zeile ausgeben.

aoL
diskBlkBuf +0 ;Zeiger auf nachsten Sektor.
riL
diskBlkBuf +1
riH
GetBlock ;Sektor einlesen.
;Diskettenfehler ?
GfxLoadError ; => Ja, Abbruch...
agL
#$02 ;Zeiger auf erstes Byte in Sektor.
riL ;Letzter Sektor?
11 ; => Nein, weiter....
riH ;Letztes Bytes aus letztem Sektor?
11 ; => Nein, weiter....
GfxLoadError ; => Ja, Abbruch....
diskB1lkBuf, x ;Byte aus Sektor einlesen.
r5H ;Bytezeiger speichern.




680 TEIL D

M.4 Demol/DeskAccessory: "geoScreenCapture"

Das Demo "geoPaintViewer" ist eine Application und zeigt GeoPaint-Dokumente am
Bildschirm an, verwendet also Routinen zur Anzeige von GeoPaint-Dokumenten.

Um GeoPaint-Dokumente auch aus einer Anwendung heraus erstellen zu kénnen, wurde
das DeskAccessory "geoScreenCapture" entwickelt. Auch dieses Programm ist lediglich
als Demo zu verstehen.

Das Programm beinhalten Routinen zum schreiben von GeoPaint-Dokumenten, die in
ahnlicher Form auch in GEOS/MegaPatch im TaskManager enthalten sind. Damit lassen
sich unter GEOS Screenshots im GeoPaint-Format erstellen.

Das Programm kann auRerdem auch ein Photoscrap aus einem Teil des angezeigten
GEOS-Bildschirms erstellen, es ist sogar moglich den ganzen Bildschirm als Photoscrap
zu speichern.

Da es sich hier lediglich um eine Demo-Anwendung handelt, um die Routinen zum
erstellen von GeoPaint-Dokumenten bzw. Photoscraps zu demonstrieren, wurde das
Programm relativ einfach gehalten. Es funktioniert nur unter GEOS64.

Nach dem Start erscheint ein kleines Rechteck, das den aktuellen Ausschnitt fur das
Photoscrap darstellt. Uber die Cursor-Tasten kann der Ausschnitt in 8-Pixel-Schritten
verschoben werden. Die 8er-Schritte sind erforderlich, da auch Farbinformationen im
Photoscrap gespeichert werden sollen.

Uber die Tasten [X1, [SHIFTI+[X1, [Y] und [SHIFT]+[Y] lasst sich die GréRe des
Ausschnitts d&ndern. Uber die Tasten [M] und [SHIFT]+[M] kann entweder die max. GréRe
eines Photoscrap fur GeoPaint/GeoWrite gesetzt oder der ganze Bildschirm fir das
Photoscrap ausgewahlt werden.

Uber die Taste [RETURN] wird der gewéhlte Bildausschnitt in ein Photoscrap gespeichert
und das Programm anschlieRend beendet.

Uber die Taste [c] lasst sich der GEOS-Bildschirm inkl. Farbinformationen in ein
GeoPaint-Dokument speichern.

Beim schreiben des Programms sind dann noch zusatzliche Informationen in dieses
Handbuch eingeflossen, unter anderen auch zum Format der GeoPaint-Dokumente und zu
deren Infoblock.

Das Programm ist in drei Teile aufgeteilt: Das Hauptprogramm, die Routinen zum erstellen
eines Photoscrap und die Routinen zum schreiben von GeoPaint-Dateien.

Hier nun zuerst die Hauptanwendung. Diese Ubernimmt das Tastenmeni, den Ausschnitt

fur das Photoscrap festlegen, sowie den Aufruf der eigentliche Routinen zum schreiben der
Bilddateien.

7

; Symboltabellen einbinden.

I
if .p
t "TopSym"
t "TopMac"
endif
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’

’

’
’
’
’
’
’
’
’
’
’

GEOS-Header .

"Capture
DESK_ACC
"Markus Kanet"

$80 ;Nur GE0S64.

N -HhO S

APP_RAM
END_DESC_ACC
MAININIT

o T Qoo

B

Quelltext fur Photoscrap und
Screenshot einbinden.

t "inc.WritePScrap"
t "inc.WriteGPFile"

geoScreenCapture

Bildschirm als PhotoScrap oder als

GeoPaint-Datei speichern.

DeskAccessories dirfen die Register
a0-a9 nicht veréndern, daher die

Register zwischenspeichern.

:MAININIT ldx #0
H lda an, x
sta aBuf +0, x
inx
cpx #4
bcc N
ldx #0
112 lda a2, x
sta aBuf +4,x
inx
cpx #8 *2
bcc 112
jsr OpenDisk
txa
bne MainExit

""geoScreenCapture"
vi.e"

"Screenshot mit c, Photoscrap mit RETURN."

"x/X, y/Y, m/M fir GroéRe, Position mit CRSR-Tasten."

;Photoscrap erstellen.
;Screenshot erstellen.

;Register af-al
;zwischenspeichern.

;Register a2-a9
;zwischenspeichern.

;Diskette o6ffnen.
;Diskettenfehler?
; => Ja, Abbruch...
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jsr defScrapSize ;Rahmen fir PhotoScrap berechnen.
jsr prntScrapSize ;Rahmen um PhotoScrap zeichnen.

lda #< setScrapSize ;Tastatur-Menl installieren.

sta keyVector +0
lda #> setScrapSize
sta keyVector +1

; Tastatur-Menl ausfihren.
rts ;Zurick zur Mainloop.

DeskAccessory beenden. Dazu die zuvor
gesicherten Register a@ bis a9 wieder

zuriickschreiben.

:MainExit ldx #0 ;Register a@-al

R lda aBuf +0, x ;wieder zurtckschreiben.
sta ao, x
inx
cpx #4
bcc 111
ldx #0 ;Register a2-a9

112 lda aBuf +4,x ;wieder zurtckschreiben.
sta a2, x
inx
cpx #8 *2
bcc 112
jsr OpenDisk ;Diskette o6ffnen.
lda #< RstrAppl ;DeskAccessory Uber die
sta appMain +0 ;Mainloop beenden.
lda #> RstrAppl
sta appMain +1
rts

GrofRe Photoscrap anzeigen.

Dabei wird am Bildschirm ein 1-Pixel
breiter Rahmen invertiert um die
aktuelle GroRe anzuzeigen.

Ubergabe:
r2L/r2H = y-Koordinate oben/unten
r3 /r4 = x-Koordinate links/rechts
:prntScrapSize lda #ST_WR_FORE ;Nur in den Vordergrund zeichnen.

sta dispBufferon
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lda r2L ;y-Koordinaten zwischenspeichern.
pha
lda r2H
pha
lda ra2L
sta r2H
jsr InvertRectangle ;Oberen Rand invertieren.
pla
sta r2H ;y-Koordinate wieder zuriicksetzen.
sta raL
jsr InvertRectangle ;Unteren Rand invertieren.
pla
sta r2L ;y-Koordinate wieder zuricksetzen.
lda r3H ;x-Koordinaten zwischenspeichern.
pha
lda r3L
pha
lda r4H
pha
lda r4aL
pha
lda r3L
sta raL
lda r3H
sta r4H
jsr InvertRectangle ;Linken Rand invertieren.
pla
sta raL ;x-Koordinate wieder zuriicksetzen.
sta r3L
pla
sta r4H
sta r3H
jsr InvertRectangle ;Rechten Rand invertieren.
pla
sta r3L
pla
sta r3H ;x-Koordinate wieder zuriicksetzen.
rts
X-/y-Koordinaten fir den 1-Pixel
Rahmen des Photoscrap berechnen.
Ruckgabe:
r2L/r2H = y-Koordinate oben/unten
r3 /r4 = x-Koordinate links/rechts
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:defScrapSize 1lda scrapXPos ;x-Koordinate in Cards einlesen.
sta r3L
ldx #3$00
stx r3H
5 lda scrapXPos ;Breite des Photoscrap einlesen.
clc
adc scrapwidth
sta raL
; ldx #$00
stx r4H
ldx #r3L ;Linker Rand nach Pixel
ldy #3 ;konvertieren.

jsr DShiftLeft

ldx #raL ;Rechter Rand nach Pixel
ldy #3 ;konvertieren.
jsr DShiftLeft
ldx #raL ;Rechten Rand auf das letzte Pixel
jsr Ddec ;im letzten Card setzen.
lda scrapYPos ;y-Koordinate einlesen.
sta r2L
; lda scrapYPos ;Unteren Rand des Photoscrap
clc ;berechnen.
adc scrapHeight
sec ;Unteren Rand auf das letzte Pixel
sbc #1 ;im letzten Card setzen.
sta r2H
rts

Tastatur-Menu

Die Routine wird Uber die Mainloop
aufgerufen und werten einen Tasten-
druck aus und ruft dann die dazu
passende Meni-Routine auf.

:setScrapSize jsr defScrapSize ;GroBe Photoscrap-Rahmen berechnen.
jsr prntScrapSize ;Photoscrap-Rahmen 16schen.
ldx #0
lda keyData ;Aktuelle Taste einlesen.

adl cmp keyDataTab, x ;Taste in Tabelle suchen?

beq 12 ; => Gefunden, weiter...
inx
cpx #MAX_KEYS ;Alle Tasten durchsucht?
bcc 11 ; => Nein, weiter...

B jsr defScrapSize ;GrofRe Photoscrap-Rahmen berechnen.
jsr prntScrapSize ;Photoscrap-Rahmen anzeigen.

rts
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; Tasten-Routine ausfihren.

12 lda adrDataTabH, x ;Startadresse auf Stack schieben
pha ;und Tasten-Routine aufrufen.
lda adrDataTabL, x
pha
rts

4

; Liste der Menitasten.
I’
:keyDataTab b $0d ;RETURN

b $63 ;c /Capture

b $08 ;Cursor links
b $le ;Cursor rechts
b $10 ;Cursor hoch

b $11 ;Cursor runter
b $78 ;x-kleiner

b $58 ;x-groBer

b $79 ;y-kleiner

b $59 ;y-groBer

b $6d ;m /GeoPaint

b $4d ;M /Maximum
:endDataTab

;
; Anzahl der Menlutasten ermitteln.

:MAX_KEYS = endDataTab - keyDataTab

4
; Startadressen der Tasten-Routinen.
; Da die Adresse auf den Stack gelegt
; und als Rucksprungadresse genutzt

; wird, muss der Wert fur den Stack

; umd 1 Byte reduziert werden.

r

sizePaint -1
sizeMax -1

; Lowbyte:
radrDataTabL b < DoPhotoScrap -1
b < DoScreensShot -1
b < moveLeft -1
b < moveRight -1
b < moveUp -1
b < moveDown -1
b < sizeXsub -1
b < sizeXadd -1
b < sizeYsub -1
b < sizeYadd -1
b <
b <
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; Highbyte:
radrDataTabH b > DoPhotoScrap -1
b > DoScreenShot -1
b > moveLeft -1
b > moveRight -1
b > moveUp -1
b > moveDown -1
b > sizeXsub -1
b > sizeXadd -1
b > sizeYsub -1
b > sizeYadd -1
b > sizePaint -1
b > sizeMax -1

Screenshot erstellen

GeoPaint-Dokument gespeichert.

:DoScreenShot  jsr CREATE_GIMAGE
jmp MainExit

Photoscrap erstellen
Uber "RETURN" wird die aktuelle

Auswahl mit Grafik+Farbe in eine
Photoscrap-Datei gespeichert.

:DoPhotoScrap jsr CREATE_PSCRAP
jmp MainExit

;
; Taste "CRSR-LEFT :
; Auswahl nach links schieben.

:moveLeft ldx

scrapXPos
beq :done
dex
stx scrapXPos
jsr defScrapSize
::done jmp prntScrapSize

’
; Taste “CRSR-RIGHT :
; Auswahl nach rechts schieben.

:moveRight lda scrapXPos
clc
adc scrapwidth
cmp #40
bcs :done

Uber die Taste ‘¢’ wird der aktuelle
Bildinhalt mit Grafik+Farbe in ein

;Screenshot erstellen.
;DeskAccessory beenden.

;Photoscrap erstellen.
;DeskAccessory beenden.

;Auswahl bereits am rechten Rand?
; => Ja, Ende...
;Rahmen nach links schieben.

;GroBe Photoscrap-Rahmen berechnen.
;Photoscrap-Rahmen anzeigen.

;Auswahl bereits am rechten Rand?

; => Ja, Ende...
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inc scrapXPos
jsr defScrapSize
::done jmp prntScrapSize

Taste "CRSR-UP':
Auswahl nach oben schieben.

:moveUp lda scrapYPos

beq :done

sec

sbc #8

sta scrapYPos

jsr defScrapSize
::done jmp prntScrapSize

; Taste "CRSR-DOWN:
; Auswahl nach unten schieben.

:moveDown lda scrapYPos
clc
adc scrapHeight
bcs :done
cmp #200
bcs :done
lda scrapYPos
clc
adc #8
sta scrapYPos
jsr defScrapSize
::done jmp prntScrapSize
’
; Taste “x':

; Breite der Auswahl reduzieren.

:sizeXsub ldx

scrapwidth
dex
beq :done
stx scrapwidth
jsr defScrapSize
::done jmp prntScrapSize

’
; Taste “SHIFT x :
; Breite der Auswahl vergrofReren.

:sizeXadd lda scrapXPos
clc
adc scrapwidth
cmp #40
bcs :done

;Auswahl nach rechts schieben.
;GroBe Photoscrap-Rahmen berechnen.
;Photoscrap-Rahmen anzeigen.

;Auswahl bereits am oberen Rand?
; => Ja, Ende...
;Auswahl nach oben schieben.

;GroBe Photoscrap-Rahmen berechnen.
;Photoscrap-Rahmen anzeigen.

;Auswahl bereits am unteren Rand?

;Uberlauf, Ende...
; => Ja, Ende...

;Auswahl nach unten schieben.

;GrofRe Photoscrap-Rahmen berechnen.
;Photoscrap-Rahmen anzeigen.

;Breite bereit auf Minimum?

; => Ja, Ende...

;Breite der Auswahl reduzieren.
;GroBe Photoscrap-Rahmen berechnen.
;Photoscrap-Rahmen anzeigen.

;x-Koordinate und Breite bereits
;am rechten Rand?

; => Ja, Ende...
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inc scrapwidth
jsr defScrapSize
:done jmp prntScrapSize
Taste "y :
Hohe der Auswahl reduzieren.
:sizeYsub lda scrapHeight
sec
sbc #8
bcc :done
beq :done
sta scrapHeight
jsr defScrapSize
:done jmp prntScrapSize

’
’

’

;
:sizeYadd

Taste “SHIFT y :
Hohe der Auswahl vergroferen.

lda scrapYPos

cle

adc scrapHeight

bcs :done

cmp #200

bcs :done

lda scrapHeight

clc

adc #8

sta scrapHeight

jsr defScrapSize
::done jmp prntScrapSize

Taste "m’:

GroBe der Auswahl auf die maximale
Auswahl-GroRRe von GeoPaint setzen.
Dieser Ausschnitt kann von GeoPaint
und Geowrite unskaliert in das
Dokument eingefiigt werden.

:sizePaint lda #0
sta scrapXPos
sta scrapYPos
lda #33
sta scrapwidth
lda #144
sta scrapHeight
jsr defScrapSize
jmp prntScrapSize

;Breite der Auswahl vergroBeren.
;GroBe Photoscrap-Rahmen berechnen.
;Photoscrap-Rahmen anzeigen.

;HOhe bereits auf Minimum?
;Unterlauf, Ende...

; => Ja, Ende...

;HOohe der Auswahl reduzieren.

;GroRe Photoscrap-Rahmen berechnen.
;Photoscrap-Rahmen anzeigen.

;y-Koordinate und HOhe bereits
;am unteren Rand?

;Uberlauf, Ende...
; => Ja, Ende...

;Hohe der Auswahl vergroferen.

;GroBe Photoscrap-Rahmen berechnen.
;Photoscrap-Rahmen anzeigen.

;Auswahl auf GeoPaint-GroéRe
;setzen.
;Max. $21 Cards breit.

;Max. $90 Cards hoch.

;GrofRe Photoscrap-Rahmen berechnen.
;Photoscrap-Rahmen anzeigen.
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; Taste “SHIFT m:

; GroRe der Auswahl auf den gesamten

; Bildschirm setzen.

; Das Photoscrap kann von GeoPaint dann
; nur noch skaliert eingefiligt werden,

; dabei werden die Farben aber nicht

; in das Bild Ubernommen.

; GeoWrite kann das Photoscrap nicht

; mehr in ein Dokument einfigen.

4

:sizeMax lda #0 ;Auswahl auf BildschirmgrofRle
sta scrapXPos ;setzen.
sta scrapYPos
lda #40 ;Max. $28 Cards breit.
sta scrapwidth
lda #200 ;Max. $19 Cards hoch.
sta scrapHeight
jsr defScrapSize ;GrofRe Photoscrap-Rahmen berechnen.
jmp prntScrapSize ;Photoscrap-Rahmen anzeigen.

;*** Ende DeskAccessory / Beginn Daten.

r

; Zwischenspeicher fir die Application-
; Register. Werden am Ende wieder in

; die Register a®-a9 zurickgeschrieben.
raBuf s 10 *2

; Speicher fir Photoscrap/Screenshot.
:dataBuf

; Speicher fiur Original-Daten.
:dataUnpacked = dataBuf

; Speicher fiur gepackte Daten.

:dataPacked = dataUnpacked + 1280 + 8 + 160 +1

; GroRe Zwischenspeicher berechnen.

:dataBufEnd = dataPacked + 1280 + 8 + 160 +1 +48
:dataBufSize = (dataBufEnd -dataBuf)

; Die GroRe des DeskAccessory wird so
; gewahlt, das auch der Datenspeicher
; im Swapfile ausgelagert wird.

’

:END_DESC_ACC = dataBufEnd

Am Ende des Hauptprogramms wird ein Zwischenspeicher definiert, der von den folgenden
Routinen zur Ablage von Daten benétigt wird.
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Es folgen die Routinen zum erzeugen eines Photoscrap:

Photoscrap-Datei erstellen.

Dazu wird ein 40z-Bildausschnitt mit
Grafik+Farbe in eine PhotoScrap-Datei

gespeichert.
Ubergabe:
1scrapXPos b $01 ;x-Position in Cards.
1scrapYPos b $08 ;y-Position, nur ganze 8er-Blocke!

rscrapwidth b $63 ;Breite: In Cards!
:scrapHeight b $18 ;H6he : Nur ganze 8er-Blocke!
; Interne Vvariablen:

rdirEntryBlk b $00, $00

:dirEntryAdr w $0000

rcurBlock b $00, $00

icurByte b $00

:nextFreeBlk b $00,$00

Bendtigter Datenspeicher:

:dataUnpacked = max. 40x8 Byte ungepackte Daten.

:dataPacked = max. 40x8 Byte + ca.30 Kompressionsbyte, wenn alle
Datenbyte verschieden sind und ein packen unméglich ist.

PhotoScrap erstellen.

Hauptroutine:

- Leere Photoscrap-Datei erstellen
- Grafikdaten packen und anhéngen

- Farbdaten packen und anhangen

- Photoscrap-DateigroRe korrigieren

:CREATE_PSCRAP php ;Interrupt sperren.
sei
jsr scrapCreateFile ;Photoscrap-Datei erstellen.
txa ;Diskettenfehler?
bne 11 ; => Ja, Abbruch...
jsr scrapDefSData ;Startadr. Grafikdaten berechnen.
jsr scrapWrFile ;Grafikdaten packen.

LoadW a@,COLOR_MATRIX ;Startadresse der Farbdaten ab

jsr scrapDefCData ;COLOR_MATRIX berechnen.

jsr scrapWrFile ;Farbdaten packen.

jsr scrapClsFile ;Letzten Block Photoscrap speicher.
ggdl plp ;Interrupt-Status zuricksetzen.

rts
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’

; Zeiger auf Grafikdaten berechnen.

’

:scrapbefSbata lda
lsr
lsr
lsr

asl
tax
lda
clc
adc
sta
lda
adc
sta

lda
asl
asl
asl

php
cle
adc
sta

plp

lda
adc
sta

lda
asl
asl
asl
sta

ldx
bcc
inx
11 stx
lda
sta

lda
sta

lda
sta

rts

scrapYPos ;Grafilzeile 0-24 berechnen.
;Anfangsadresse Grafikdaten im

dataStartGfx +0,x ;Speicher ab SCREEN_BASE fur die
;aktuelle Grafikzeile berechnen.

#< SCREEN_BASE

aoL

dataStartGfx +1,x

#> SCREEN_BASE

aoH

scrapXPos ;X-Koordinate in Cards nach
;Pixel umwandeln und zur Adresse
;der Grafikdaten addieren.
;Uberlauf im Carry-Flag speichern.

aoL

aoL
;"Add with Carry": Uberlauf Uber

#$00 ;das Carry-Flag bericksichtigen.

aoH

aoH

scrapwidth ;Anzahl Datenbyte in Grafikzeile:
;8 Byte je Card x Anzahl Cards

a4l

#$00

54l ;Uberlauf?
; => Ja, Highbyte anpassen.

a4H ;Nur Werte von $0000-$013f moglich.

#< 40*8 ;0ffset bis zum Beginn der

a5L ;der nachsten Zeile festlegen.

#> 40*8

a5H

#8 ;Anzahl Daten innerhalb Zeile.

a3L
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; Offset-Tabelle fiur Grafikdaten.

I
:dataStartGfx w 40 *8 *0 , 40 *8 *1 , 40 *8 *2 , 40 *8 *3
w40 *8 *4 , 40 *8 *5 , 40 *8 *6 , 40 *8 *7
W 40 *8 *8 , 40 *8 *9 , 40 *8 *10 , 40 *8 *11
w 40 *8 *12 , 40 *8 *13 , 40 *8 *14 , 40 *8 *15
W 40 *8 *16 , 40 *8 *17 , 40 *8 *18 , 40 *8 *19
w 40 *8 *20 , 40 *8 *21 , 40 *8 *22 , 40 *8 *23
w 40 *8 *24
; Zeiger auf Farbdaten berechnen.
:scrapbefCData lda scrapYPos ;Grafilzeile 0-24 berechnen.
lsr
lsr
lsr
asl ;Anfangsadresse Farbdaten im
tax ;Speicher ab COLOR_MATRIX fur die

;aktuelle Farbzeile berechnen.
lda dataStartCol +0, x

cle
adc #< COLOR_MATRIX
sta aoL

lda dataStartCol +1,x
adc #> COLOR_MATRIX

sta aoH
lda aoL ;X-Koordinate zur Anfrangsadresse
clc ;der Farbdaten addieren.
adc scrapXPos
sta aoL
bcc gl
inc alH
N lda scrapwidth ;Anzahl Datenbyte in Farbzeile:
sta a4L ;max. 40 Cards méglich.
lda #3$00
sta a4H
lda #< 40 ;0ffset bis zum Beginn der
sta a5L ;der nachsten Zeile festlegen.
lda #> 40
sta a5H
lda #1 ;Anzahl Daten innerhalb Zeile.
sta a3L

rts
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’

; Offset-Tabelle

fir Farbdaten.

4

:dataStartCol w 40 *@ , 40 *1 , 40 *2 , 40 *3
w 40 *4 , 40 *5 , 40 *6 , 40 *7
W 40 *8 , 40 *9 , 40 *10 , 40 *11
W 40 *12 , 40 *13 , 40 *14 , 40 *15
w 40 *16 , 40 *17 , 40 *18 , 40 *19
w 40 *20 , 40 *21 , 40 *22 , 40 *23
w 40 *24

’
’
’
’
’
’
’
’

Leere Photoscrap-Datei erzeugen.

Dabei wird ein vorhandenes Photoscrap
geloscht und eine neue Datei mit den
drei Headerbyte fir die GroRe des
Photoscrap gespeichert.

:scrapCreateFile
jsr :delete
lda scrapwidth
sta pScrapHdr +0
lda scrapHeight
sta pScrapHdr +1
lda #3600
sta pScrapHdr +2
LoadW r9 ,HdrPS_Dok
LoadB ri10L, $00
jsr SaveFile
txa
bne :delete
LoadW r6,photoScrapName
jsr FindFile
txa
bne :delete
lda riL
sta dirEntryBlk +0
lda riH
sta dirEntryBlk +1
lda r5L
sta dirEntryAdr +0
lda r5H
sta dirEntryAdr +1
ldx #1
stx nextFreeBlk +0
dex
stx nextFreeBlk +1

;Vorhandene Datei ldschen.

;Grole des Photoscrap in die
;Headerbyte Ubernehmen.

;HOhe max. 200 Pixel, das
;Highbyte ist daher immer NULL.

;Zeiger auf Infoblock.

;Zeiger auf Anfang Verzeichnis.
;Leeres Photoscrap speichern.
;Diskettenfehler?

; => Ja, Abbruch...

;Dateieintrag Photoscrap suchen.
;Diskettenfehler?
; => Ja, Abbruch...

;Adresse des Verzeichnisblock
;zwischenspeichern.

;Zeiger auf Eintrag innerhalb
;des Verzeichnisblock speichern.

;Suche fir nachsten freien
;Block initialisieren.
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lda dirEntryBuf +1 ;Zeiger auf Track/Sektor des ersten

ldx dirEntryBuf +2 ;Block im Photoscrap einlesen.
sta curBlock +0 ;Adresse des aktuellen Datenblock
stx curBlock +1 ;zwischenspeichern.
ldy #5 -1 ;Zeiger auf das letzte Byte im
sty curByte ;aktuellen Datenblock definieren.
sta riL ;Zeiger auf Track/Sektor des
stx riH ;ersten Datenblock im Photoscrap.
jsr GetBlockBuf ;Ersten Block Photoscrap einlesen.
txa ;Diskettenfehler?
beq :done ; => Nein, Ende...
:delete LoadW r@,photoScrapName

jsr DeleteFile ;Vorhandenes Photoscrap l6schen.

; txa ;Diskettenfehler?

; beq :done ; => Nein, Ende...

::done rts

Daten in Photoscrap-Datei speichern.

Dabei werden die Grafik-/Farbdaten
zeilenweise in den Zwischenspeicher
Ubertragen, gepackt und dann an die
Photoscrap-Datei angehéngt.

:scrapWrFile lda scrapHeight ;Anzahl Zeilen in Cards
lsr ;berechnen.
1sr
lsr

Test auf Anzahl Zeilen=0 kann
entfallen, da Photoscrap mindestens
1 Card hoch ist.

:: loop pha ;Zahler auf Stack speichern.
jsr scrapCopyData ;Daten einlesen.
jsr scrapPackData ;Daten packen.
jsr scrapUpdFile ;Gepackte Daten speichern.
pla ;Zeilen-Zéhler wieder einlesen.
cpx #3500 ;Diskettenfehler?

bne rerr ; => Ja, Abbruch...
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sec ;Zeilen-Z&éhler korrigieren.
sbhc #1 ;Alle Zeilen gespeichert?
bne : loop ; => Nein, weiter...

iierr rts

Daten an Photoscrap anhangen.

; Ablauf:

’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’

- Test auf "Daten vorhanden"
- Ist Datenblock voll?
- Ja, Datenblock speichern
neuen Datenblock anlegen.
- Nein, Byte in Datenblock
tUbernehmen.

und

- Weiter bis alle Byte gespeichert.

:scrapUpdFile lda #< dataPacked
sta roL
lda #> dataPacked
sta roH
rinext lda ra2L
ora r2H
bne 11
ldx #$00
rerr rts
adl ldx curByte
inx
bne 12
jsr GetNxFreeBlk
txa
bne rerr
ldx #2
inc dirEntryBuf +28
bne 12
inc dirEntryBuf +29
12 stx curByte
ldy  #$00
lda (roL),y
sta diskB1lkBuf, x
lda r2L
bne 28
dec r2H
3 dec ra2L

;Zeiger auf gepackte Daten.

;Sind noch Daten vorhanden?
; => Ja, weiter...

;Ende, kein Fehler.

;Zeiger auf letztes Byte einlesen.
;Ist aktueller Datenblock voll?
; => Nein, weiter...

;Freien Block suchen.
;Diskettenfehler?

; => Ja, Abbruch...

;Zeiger auf nachste Byte-Position.
;Anzahl Blocks fur Photoscrap
;korrigieren.

;Zeiger auf Datenbyte speichern.
;Wert aus Zwischenspeicher
;einlesen und in Datenblock

; Ubernehmen.

;Anzahl Datenbytes -1.
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inc
bne
inc
14 jmp

:scrapClsFile 1lda
sta
lda
sta

lda
sta
lda
sta

jsr
txa
bne

lda
sta
lda
sta

jsr
txa
bne

ldy
lda
sta
lda
sta

jsr
txa
bne

jsr
; txa
; bne

Lierr rts

roL
14
roH
rnext

Photoscrap-Datei schlief3en.

;Zeiger auf Zwischenspeicher
;korrigieren.

;Weiter mit nachstem Byte.

Dabei wird der letzte Datenblock der
noch im Speicher ist auf Diskette

gespeichert und die Blockanzahl fir
das Photoscrap korrigiert.

#3500 ;Linkbyte im aktuellen Datenblock
diskB1lkBuf +0 ;auf $00=Dateiende setzen.
curByte ;Zeiger auf das letzte Byte im
diskBlkBuf +1 ;aktuellen Datenblock tbernehmen.

curBlock +0
riL
curBlock +1
riH
PutBlockBuf
rerr
dirEntryBlk
riL
dirEntryBlk
riH
GetBlock
rerr
dirEntryAdr
dirEntryBuf
diskBlkBuf
dirEntryBuf
diskBlkBuf
PutBlock

err

PutDirHead

err

;Adresse des aktuellen
;Datenblock einlesen.

;Aktuellen Block speichern.
;Diskettenfehler?
; => Ja, Abbruch...

+0 ;Track/Sektor fir Verzeichnisblock
;des Photoscrap einlesen.
+1

;Verzeichnisblock einlesen.
;Diskettenfehler?
; => Ja, Abbruch...

;Anzahl Blocks fur Photoscrap
+28 ;im Verzeichniseintrag anpassen.
+28,y
+29
+29,y

;Verzeichnisblock speichern.
;Diskettenfehler?
; => Ja, Abbruch...

SetNextFree reserviert den néachsten
Block nur in der BAM im Speicher.
Zum Schluss die BAM speichern!

;BAM aktualisieren.
;Diskettenfehler?
; => Ja, Abbruch...
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’

; Sektor in diskBlkBuf schreiben

4
:PutBlockBuf

’

lda
sta
lda
sta

jmp

#< diskBlkBuf
raL
#> diskBlkBuf
r4H

PutBlock

; Sektor nach diskBlkBuf einlesen

?GetBlockBuf

’

lda
sta
lda
sta

jmp

#< diskBlkBuf
raL
#> diskBlkBuf
r4H

GetBlock

; Néchsten freien Block suchen

:GetNxFreeBlk lda

Lierr

sta
lda
sta
jsr
txa
bne

lda
sta
lda
sta

lda
ldx
sta
stx

sta
stx

sta
stx
jsr
txa
bne

rts

nextFreeBlk +0
r3L
nextFreeBlk +1
r3H
SetNextFree

.err

curBlock +0
riL
curBlock +1
riH

r3L
r3H
nextFreeBlk +0
nextFreeBlk +1

curBlock +0
curBlock +1

diskBlkBuf +0
diskBlkBuf +1

PutBlockBuf

err

;Zeiger auf Zwischenspeicher fur
;den aktuellen Datenblock setzen.

;Aktuellen Block speichern.

;Zeiger auf Zwischenspeicher fur
;den aktuellen Datenblock setzen.

;Aktuellen Block speichern.

;Neuen freien Datenblock suchen.
;Diskettenfehler?
; => Ja, Abbruch...

;Adresse des aktuellen
;Datenblock einlesen.

;Adresse des freien Datenblock.

;Adresse Track/Sektor als neue
;Startwert fir Sektorsuche setzen.

;Neuer Datenblock als "Aktuell"
;setzen.

;Adresse des neuen Datenblock als
;Linkbytes setzen.

;Aktuellen Block speichern.
;Diskettenfehler?
; => Ja, Abbruch...




698 TEIL D

Photoscrap-Datei erstellen.

Dazu wird ein 40zZ-Bildausschnitt mit
Grafik+Farbe in eine PhotoScrap-Datei

gespeichert.
Ubergabe:
:scrapXPos b $01 ;x-Position in Cards.
1scrapYPos b $08 ;y-Position, nur ganze 8er-Blocke!

:scrapwidth b $063 ;Breite: In Cards!
:scrapHeight b $18 ;H6he : Nur ganze 8er-Blocke!
I

; Interne Variablen:

:dirEntryBlk b $00, $00

:dirEntryAdr w $0000

rcurBlock b $00,$00

icurByte b $00

:nextFreeBlk b $00,$00

; Bendtigter Datenspeicher:

; :dataUnpacked = max. 40x8 Byte ungepackte Daten.

; :dataPacked = max. 40x8 Byte + ca.30 Kompressionsbyte, wenn alle

; Datenbyte verschieden sind und ein packen unméglich ist.

PhotoScrap erstellen.

Hauptroutine:

- Leere Photoscrap-Datei erstellen
- Grafikdaten packen und anhdngen

- Farbdaten packen und anhéngen

- Photoscrap-DateigrofRe korrigieren

:CREATE_PSCRAP php ;Interrupt sperren.
sei
jsr scrapCreateFile ;Photoscrap-Datei erstellen.
txa ;Diskettenfehler?
bne 11 ; => Ja, Abbruch...
jsr scrapDefScrData ;Startadr. Grafikdaten berechnen.
jsr scrapWriteFile ;Grafikdaten packen.

LoadW a@,COLOR_MATRIX ;Startadresse der Farbdaten ab
jsr scrapDefColData ;COLOR_MATRIX berechnen.

jsr scrapWriteFile ;Farbdaten packen.
jsr scrapCloseFile ;Letzten Block Photoscrap speicher.
ggdl plp ;Interrupt-Status zuricksetzen.

rts
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’

; Zeiger auf Grafikdaten berechnen.

4
:scrapbDefScrData

lda
lsr
lsr
lsr

asl
tax

lda
clc
adc
sta
lda
adc
sta

lda
asl
asl
asl
php
cle
adc
sta
plp
lda
adc
sta

lda
asl
asl
asl
sta

ldx
bcc
inx
11 stx
lda
sta

lda
sta

lda
sta

rts

scrapYPos ;Grafilzeile 0-24 berechnen.

;Anfangsadresse Grafikdaten im

dataStartGfx +0,x ;Speicher ab SCREEN_BASE fiur die
;aktuelle Grafikzeile berechnen.

#< SCREEN_BASE

aoL

dataStartGfx +1,x

#> SCREEN_BASE

aodH

scrapXPos ;X-Koordinate in Cards nach
;Pixel umwandeln und zur Adresse
;der Grafikdaten addieren.
;Uberlauf im Carry-Flag speichern.

aoL

aoL
;"Add with Carry": Uberlauf Uber

#$00 ;das Carry-Flag bericksichtigen.

aoH

aoH

scrapwidth ;Anzahl Datenbyte in Grafikzeile:
;8 Byte je Card x Anzahl Cards

a4l

#$00

54l ;Uberlauf?
; => Ja, Highbyte anpassen.

a4H ;Nur Werte von $0000-$013f moglich.

#< 40*8 ;0ffset bis zum Beginn der

a5L ;der nachsten Zeile festlegen.

#> 40*8

a5H

#8 ;Anzahl Daten innerhalb Zeile.

a3L
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; Offset-Tabelle fiur Grafikdaten.

I
rdataStartGfx

w
w
w
w 40
w
w
w

’

*8 *0 40 *8 *1

*8 *4 |, 40 *8 *5

*g *g |, 40 *8 *9

*8 *12 , 40 *8 *13
*g *16 , 40 *8 *17
*g *20 , 40 *8 *21
*g *24

; Zeiger auf Farbdaten berechnen.

:scrapbefColData

lda
lsr
lsr
lsr

asl
tax

lda
cle
adc
sta
lda
adc
sta

lda
cle
adc
sta
bcc
inc
) lda
sta

lda
sta

lda
sta
lda
sta

lda
sta

rts

scrapYPos

dataStartCol +0, x

#< COLOR_MATRIX
aoL

dataStartCol +1,x
#> COLOR_MATRIX
aoH

aoL

scrapXPos
aoL
11

alH
scrapwidth
adL

#$00
a4H

#< 40
a5L
#> 40
a5H

#1
a3L

40 *8 *2 40 *8 *3

40 *8 *6 , 40 *8 *7

40 *8 *10 , 40 *8 *11
40 *8 *14 , 40 *8 *15
40 *8 *18 , 40 *8 *19
40 *8 *22 , 40 *8 *23

;Grafilzeile 0-24 berechnen.

;Anfangsadresse Farbdaten im

;Speicher ab COLOR_MATRIX fir die
;aktuelle Farbzeile berechnen.

;X-Koordinate zur Anfrangsadresse
;der Farbdaten addieren.

;Anzahl Datenbyte in Farbzeile:
;max. 40 Cards méglich.

;0ffset bis zum Beginn der
;der nachsten Zeile festlegen.

;Anzahl Daten innerhalb Zeile.
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’

; Offset-Tabelle

fir Farbdaten.

4

:dataStartCol w 40 *@ , 40 *1 , 40 *2 , 40 *3
w 40 *4 , 40 *5 , 40 *6 , 40 *7
W 40 *8 , 40 *9 , 40 *10 , 40 *11
W 40 *12 , 40 *13 , 40 *14 , 40 *15
w 40 *16 , 40 *17 , 40 *18 , 40 *19
w 40 *20 , 40 *21 , 40 *22 , 40 *23
w 40 *24

’
’
’
’
’
’
’
’

Leere Photoscrap-Datei erzeugen.

Dabei wird ein vorhandenes Photoscrap
geloscht und eine neue Datei mit den
drei Headerbyte fir die GroRe des
Photoscrap gespeichert.

:scrapCreateFile
jsr :delete
lda scrapwidth
sta pScrapHdr +0
lda scrapHeight
sta pScrapHdr +1
lda #$00
sta pScrapHdr +2
LoadW r9 ,HdrPS_Dok
LoadB ri10L, $00
jsr SaveFile
txa
bne :delete
LoadW r6,photoScrapName
jsr FindFile
txa
bne :delete
lda riL
sta dirEntryBlk +0
lda riH
sta dirEntryBlk +1
lda r5L
sta dirEntryAdr +0
lda r5H
sta dirEntryAdr +1
ldx #1
stx nextFreeBlk +0
dex
stx nextFreeBlk +1

;Vorhandene Datei 1l6schen.

;GroRe des Photoscrap in die
;Headerbyte Ubernehmen.

;HOohe max. 200 Pixel, das
;Highbyte ist daher immer NULL.

;Zeiger auf Infoblock.

;Zeiger auf Anfang Verzeichnis.
;Leeres Photoscrap speichern.
;Diskettenfehler?

; => Ja, Abbruch...

;Dateieintrag Photoscrap suchen.
;Diskettenfehler?
; => Ja, Abbruch...

;Adresse des Verzeichnisblock
;zwischenspeichern.

;Zeiger auf Eintrag innerhalb
;des Verzeichnisblock speichern.

;Suche fir nachsten freien
;Block initialisieren.
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lda dirEntryBuf +1 ;Zeiger auf Track/Sektor des ersten

ldx dirEntryBuf +2 ;Block im Photoscrap einlesen.
sta curBlock +0 ;Adresse des aktuellen Datenblock
stx curBlock +1 ;zwischenspeichern.
ldy #5 -1 ;Zeiger auf das letzte Byte im
sty curByte ;aktuellen Datenblock definieren.
sta riL ;Zeiger auf Track/Sektor des
stx riH ;ersten Datenblock im Photoscrap.
jsr GetBlockBuf ;Ersten Block Photoscrap einlesen.
txa ;Diskettenfehler?
beq :done ; => Nein, Ende...
:delete LoadW r@,photoScrapName

jsr DeleteFile ;Vorhandenes Photoscrap l6schen.

; txa ;Diskettenfehler?

; beq :done ; => Nein, Ende...

::done rts

Daten in Photoscrap-Datei speichern.

Dabei werden die Grafik-/Farbdaten
zeilenweise in den Zwischenspeicher
ubertragen, gepackt und dann an die
Photoscrap-Datei angehangt.

iscrapwWriteFile
lda scrapHeight ;Anzahl Zeilen in Cards
lsr ;berechnen.
lsr
lsr

Test auf Anzahl Zeilen=0 kann
entfallen, da Photoscrap mindestens
1 Card hoch ist.

1 : loop pha ;Zahler auf Stack speichern.
jsr scrapCopyData ;Daten einlesen.
jsr scrapPackData ;Daten packen.
jsr scrapUpdateFile ;Gepackte Daten speichern.
pla ;Zeilen-zZahler wieder einlesen.
cpx #3500 ;Diskettenfehler?

bne rerr ; => Ja, Abbruch...
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sec
shc #1
bne : loop
tierr rts

Daten an Photoscrap anhangen.

4
; Ablauf:

; - Test auf "Daten vorhanden"

; - Ist Datenblock voll?

; - Ja, Datenblock speichern und
, neuen Datenblock anlegen.

; - Nein, Byte in Datenblock

; Ubernehmen.

r

- Weiter bis alle Byte gespeichert.

:scrapUpdateFile
lda #< dataPacked
sta roL
lda #> dataPacked
sta roH
rinext lda raL
ora r2H
bne 24l
ldx #$00
rerr rts
i1 ldx curByte
inx
bne 12
jsr GetNxFreeBlk
txa
bne rerr
ldx #2

inc dirEntryBuf +28
bne 12
inc dirEntryBuf +29

12 stx curByte
ldy #$00

lda (roL),y
sta diskB1lkBuf, x

lda ra2L
bne :3
dec r2H

083 dec ra2L

;Zeilen-Z&éhler korrigieren.
;Alle Zeilen gespeichert?
; => Nein, weiter...

;Zeiger auf gepackte Daten.

;Sind noch Daten vorhanden?

; => Ja, weiter...

;Ende, kein Fehler.

;Zeiger auf letztes Byte einlesen.
;Ist aktueller Datenblock voll?

; => Nein, weiter...

;Freien Block suchen.
;Diskettenfehler?

; => Ja, Abbruch...

;Zeiger auf nachste Byte-Position.
;Anzahl Blocks fur Photoscrap
;korrigieren.

;Zeiger auf Datenbyte speichern.
;Wert aus Zwischenspeicher
;einlesen und in Datenblock

; Ubernehmen.

;Anzahl Datenbytes -1.
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inc
bne
inc

114 jmp

roL
14
roH

‘next

Photoscrap-Datei schlief3en.

;Zeiger auf Zwischenspeicher
;korrigieren.

;Weiter mit nachstem Byte.

Dabei wird der letzte Datenblock der
noch im Speicher ist auf Diskette

gespeichert und die Blockanzahl fur
das Photoscrap korrigiert.

:scrapCloseFile

lda
sta
lda
sta

lda
sta
lda
sta

jsr
txa
bne

lda
sta
lda
sta

jsr
txa
bne

ldy
lda
sta
lda
sta

jsr
txa
bne

#3500 ;Linkbyte im aktuellen Datenblock
diskBlkBuf +0 ;auf $00=Dateiende setzen.
curByte ;Zeiger auf das letzte Byte im
diskBlkBuf +1 ;aktuellen Datenblock Ubernehmen.

curBlock +0
riL
curBlock +1
riH

PutBlockBuf
rerr
dirEntryBlk
riL
dirEntryBlk
riH
GetBlock
rerr
dirEntryAdr
dirEntryBuf
diskBlkBuf
dirEntryBuf
diskBlkBuf
PutBlock

err

;Adresse des aktuellen
;Datenblock einlesen.

;Aktuellen Block speichern.
;Diskettenfehler?
; => Ja, Abbruch...

+0 ;Track/Sektor fir Verzeichnisblock
;des Photoscrap einlesen.
+1

;Verzeichnisblock einlesen.
;Diskettenfehler?
; => Ja, Abbruch...

;Anzahl Blocks fur Photoscrap
+28 ;im Verzeichniseintrag anpassen.
+28,y
+29
+29,y

;Verzeichnisblock speichern.
;Diskettenfehler?
; => Ja, Abbruch...

SetNextFree reserviert den nachsten
Block nur in der BAM im Speicher.
Zum Schluss die BAM speichern!
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jsr PutDirHead ;BAM aktualisieren.
; txa ;Diskettenfehler?
; bne rerr ; => Ja, Abbruch...
rerr rts

’

; Sektor in diskBlkBuf schreiben

:PutBlockBuf  lda #< diskBlkBuf ;Zeiger auf Zwischenspeicher fir
sta r4L ;den aktuellen Datenblock setzen.
lda #> diskBlkBuf
sta r4H
jmp PutBlock ;Aktuellen Block speichern.

’

; Sektor nach diskBlkBuf einlesen

4

:GetBlockBuf lda #< diskBlkBuf ;Zeiger auf Zwischenspeicher fur
sta raL ;den aktuellen Datenblock setzen.
lda #> diskB1lkBuf
sta r4H
jmp GetBlock ;Aktuellen Block speichern.

’

; Nachsten freien Block suchen

:GetNxFreeBlk 1lda nextFreeBlk +0

sta r3L

lda nextFreeBlk +1

sta r3H

jsr SetNextFree ;Neuen freien Datenblock suchen.
txa ;Diskettenfehler?

bne rerr ; => Ja, Abbruch...

lda curBlock +0 ;Adresse des aktuellen

sta riL ;Datenblock einlesen.

lda curBlock +1

sta riH

lda r3L ;Adresse des freien Datenblock.
ldx r3H

sta nextFreeBlk +0 ;Adresse Track/Sektor als neue
stx nextFreeBlk +1 ;Startwert fiur Sektorsuche setzen.
sta curBlock +0 ;Neuer Datenblock als "Aktuell"
stx curBlock +1 ;setzen.

sta diskBlkBuf +0 ;Adresse des neuen Datenblock als

stx diskBlkBuf +1 ;Linkbytes setzen.
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jsr
; txa
; bne
pierr rts

Ubergabe:
ao
ad
ab
a3L

:scrapCopybData lda
ldx
sta
stx

lda
ldx
sta
stx

lda
sta

ggdl ldx

lda
pha
lda
pha

22 ldy
lda
sta

lda
cle
adc
sta
bcc
inc

PutBlockBuf ;Aktuellen Block speichern.
;Diskettenfehler?
rerr ; => Ja, Abbruch...

Photoscrap-Daten kopieren.

Die Daten werden aus dem Bildschirm-
oder Farbspeicher zuerst ungepackt in
den Zwischenspeicher kopiert.

Dabei werden Grafikdaten in ganzen
Pixelzeilen kopiert. Das ganze wird
fur 8 Pixelzeilen wiederholt.

Bei Farbdaten wird nur eine Zeile

in den Zwischenspeicher kopiert.

Zeiger auf ungepackte Daten.
Anzahl zu packender Daten.
Offset zur néchsten Zeile.
Anzahl Pixelzeilen.

aoL ;Zeiger auf ungepackte Daten.
aoOH
roL
roH

#< dataUnpacked ;Zeiger auf Zwischenspeicher.
#> dataUnpacked

riL

riH

#0O ;Zahler fur Pixelzeilen

a3H ;initialisieren.

scrapwidth ;Anzahl Cards in Zeile einlesen.

roH ;Zeiger auf Anfang der aktuellen
;Zeile zwischenspeichern.

roL

#0 ;Grafik- oder Farbbyte kopieren.

(roL),y

(riL),y

roL ;Zeiger auf nachstes Byte in
;aktueller Zeile berechnen.

a3L

roL

13

roOH
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:3 inc riL ;Zeiger auf nachstes Byte im
bne 14 ;Zwischenspeicher setzen.
inc riH

4 dex ;Alle Cards bearbeitet?
bne 12 ; => Nein, weiter...
pla ;Startadresse der nachsten
clc ;Pixelzeile berechnen.
adc #< 1
sta roL
pla
adc #> 1
sta roH
inc a3H ;Zeilenzéhler +1.
lda a3H ;Wurde alle Pixelzeilen bzw. die
cmp a3L ;komplette Farbzeile kopiert?
bne 11 ; => Nein, weiter...
Addw a5, a0 ;Zeiger auf nachste Zeile.
rts

’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’

Daten packen.

dataUnpacked = Ungepackte Daten.
dataPacked = Zwischenspeicher.

; Verwendete Register:

a4 = Anzahl ungepackte Datenbyte.

a6 = Anzahl der noch zu bearbeitenden Bytes.
ad9L = Anzahl identische Bytes.

a9H = Anzahl ungepackter Bytes.

Ruckgabe:

r2 = Anzahl gepackte Datenbyte.

:scrapPackData LoadW r@,dataUnpacked ;Zeiger auf ungepackte Daten.

Loadw r1,dataPacked ;Zeiger auf Zwischenspeicher.
MoveW a4, a6 ;Anzahl Bytes in Zeile.

lda #$00 ;Anzahl identische Byte

sta aoL ;zuriicksetzen.

;*** Bytes aus Zwischenspeicher einlesen, packen und in Speicher fir

’

GeoPaint-Datensatz kopieren.

rnext jsr scrapEqualBytes ;Nach gleichen Bytes suchen.

ldy #< scrapPackNone ;Vorgabe:
ldx #> scrapPackNone ;Daten nicht packen.
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lda agL

cmp #3504

bcc 11

ldy #< scrapPackBytes

ldx #> scrapPackBytes
N tya

jsr CallRoutine

lda a6L

ora a6H

bne tnext

lda riL

sec

sbhc #< dataPacked

sta r2L

lda riH

shc #> dataPacked

sta r2H

rts

Identische Datenbyte suchen.

Sucht in den ungepackten Datenbyte
mehrere gleiche, aufeinanderfolgende
Einzelbyte.

:scrapEqualBytes
lda agL
bne rexit
ldy #3500
lda (roL),y
iny

:: loop cmp (roL),y
bne :done
iny
cpy #$7f
bcc : loop

:done lda a6H

bne 11
cpy a6L
bcec 11
beq 11
ldy a6L

g 8dl tya
sta agL

rrexit rts

;Anzahl zu packender Bytes.
;Mehr als vier Bytes?
; => Ja, Daten nicht packen.

;$8x=Einzelbyte (max. 127x) packen.

;Daten packen/nicht packen.

;Alle Bytes gepackt?
; => Nein, weiter...

;Anzahl der gepackten Datenbyte
;berechnen.

;8ind noch gleiche Einzelbytes
;im Speicher? Nein, Daten noch
;nicht komplett gepackt, nachste
;Einzelbytes packen.

;Zeiger auf aktuelles Byte.
;Aktuelles Byte einlesen.

;Zeiger auf nachstes Byte.

;Byte identisch mit aktuellem Byte?
; => Nein, weiter...

;Zahler fur gleiche Byte erhdéhen.
;Max. 127 gleiche Bytes erreicht?
; => Nein, weiter...

;Anzahl gleiche Bytes mit Anzahl
;der noch zu packenden Bytes
;vergleichen.

;Anzahl Bytes auf Restbytes setzen.

;Anzahl gleicher Einzelbytes
;zwischenspeichern.
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; Gleiche Einzelbytes packen.

4

; Ubergabe:

; a9L = Anzahl gleiche Datenbyte.

; r@ = Zeiger auf ungepackte Daten.

; rl = Zeiger auf gepackte Daten.

4

:scrapPackBytes
lda agL ;Anzahl Einzelbytes einlesen.
ldy #$00 ;Zeiger auf Zwischenpeicher.
sta (riL),y ;Kompressionsbyte $01-$7f setzen.
lda (roL),y ;Zu packendes Datenbyte einlesen.
iny ;Zeiger auf nachstes Byte setzen.
sta (riL),y ;Byte in Zwischenpeicher kopieren.
lda #2 ;Zeiger fur Zwischenpeicher auf
clc ;nachstes Byte setzen.
adc riL
sta riL
bcc 11
inc riH

N lda agL ;Zeiger auf Datenbyte um Anzahl
clc ;der Einzelbytes erhdhen.
adc roL
sta roL
bcc 12
inc reH

112 lda a6L ;Anzahl noch zu packender Bytes
sec ;korrigieren.
shc aoL ; => In :a9L steht die Anzahl der
sta a6L 3 gepackten Einzelbytes.
bcs :3
dec a6H

113 lda #3$00 ;Zahler Anzahl Einzelbyte 1l6schen.
sta aoL
rts

; Daten ungepackt Ubernehmen.

; Ubergabe:

; r@ = Zeiger auf ungepackte Daten.

; rl1 = Zeiger auf gepackte Daten.

I’

:scrapPackNone jsr scrapCountBytes ;Ungepackte Bytes zahlen.
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lda
cmp
bcc
lda
sta
| ora
ldy
sta

inc
bne
inc

112 ldy
dey
jsr

lda
cle
adc
sta
bcc
inc

113 lda
cle
adc
sta
bcc
inc

14 lda
sec
sbhc
sta
bcs
dec

Datenbytes kopieren.

Ubergabe:
yReg = Anzahl Bytes

:scrapCopyYRegByt

lda
sta
dey
bpl
rts

max. 128 Byte!

a9H ;Anzahl ungepackter Bytes.

#($dc-$81) ;Mehr als 90 Byte?

11 ; => Nein, weiter...

#($dc-$81) ;Max. 90 ungepackte Byte méglich.

ag9H

#%10000000 ;Packmodus "Ungepackt" setzen.

#3500 ;Zeiger auf Zwischenpeicher.

(riL),y ;Kompressionsbyte speichern.

riL

12

riH

a9H ;Anzahl ungepackter Bytes in
;Zwischenspeicher kopieren.

scrapCopyYRegByt

a9H ;Zeiger fir Zwischenspeicher auf
;nachstes Byte setzen.

riL

riL

13

riH

ag9H ;Zeiger auf Datenbyte um Anzahl
;ungepackter Bytes erhdéhen.

roL

roL

14

roH

a6l ;Anzahl noch zu packender Bytes
;korrigieren.

a9H ; => In :a9H steht die Anzahl der

a6L ; ungepackten Einzelbytes.

:5

a6H

cal

(roL),y ;Byte einlesen und in

(riL),y ;Zwischenspeicher kopieren.

;Alle Bytes kopiert?
scrapCopyYRegByt ; => Nein, weiter...
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;
r
4
; Riuckgabe:

I’

;
:scrapCountBytes

lda
sta

Pushw
Pushw

jsr
:: loop lda
ora

beq

lda
sta

jsr
cmp
bcs
jsr
inc
lda
cmp
bcc

lda
sta

riexit Popw
Popw

rts

; Anzahl ungepackter Daten berechnen.

a9H = Anzahl Einzelbytes.

#3501
agH

ro
a6

scrapPosNxByte
a6l

a6H

rexit

#3500
agL

scrapEqualBytes
#4
rexit

scrapPosNxByte
agH

a9H

#90 +1

: loop

#3500
agL

a6
ro

Zeiger auf néachstes Datenbyte.

r® = Zeiger Originaldaten.
a6 = Zahler Restdaten.

;
I’

4 o

; Ubergabe:
4

;

r

:scrapPosNxByte
inc
bne
inc

roL

roH

;Max. Anzahl ungepackter Bytes auf
;Startwert setzen.

;Zeiger auf Grafikdaten retten.
;Anzahl zu packender Bytes retten.

;Zeiger auf nachstes Byte setzen.
;Weitere Bytes in Grafikspeicher
;zum packen vorhanden?

; => Nein, Ende...
;Einzelbyte-Flag ldschen.
;Gleiche Einzelbytes suchen.
;Mehr als vier gleiche Bytes?

; => Ja, Einzelbytes packen.
;Zeiger auf nachstes Byte.
;Anzahl ungepackter Datenbyte +1.
;Max. 90 Bytes gefunden?

; => Nein weiter...
;Einzelbyte-Flag l8schen.

;Anzahl noch zu packender Bytes
;und Zeiger auf Grafikdaten wieder

;zuriicksetzen.

;Zeiger auf nachstes Byte der
;Grafikdaten setzen.
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:51

152

’

lda a6l
bne 152
dec a6H
dec a6L
rts

; Name der Photoscrap-Datei.

I
:photoScrapName

b "Photo Scrap",NULL

;
; Infoblock fir Photoscrap-Datei.

4
:HdrPS_Dok

:HdrPS_068
:HdrPS_069
tHdrPS_070
tHdrPS_071

:HdrPS_077
tHdrPS_089
:HdrPS_093
tHdrPS_160

:pScrapHdr

w photoScrapName
b $03,$15

J

$80!SEQ
SYSTEM
SEQUENTIAL
pScrapHdr
pScrapHdr +3
$0000

"Photo Scrap "
"vi.1"

$00, $00, $00, $00
HdrPS_Dok +160 +1

® O OCUTEZEXI0O0O0

Headerbytes fir Photoscrap:
1 Byte = Breite in Cards.
1 Word = Hohe in Pixel.

b $00
w $0000

;Anzahl noch zu packender Bytes
;korrigieren.

;Zeiger auf Header-Bytes.
;Nur 3 Byte speichern.

;Klasse.
;Version.
;Reserviert.
;Info.

;Breite in Cards.
;HOhe in Pixel.

Zum Schluss noch die Routinen zum schreiben eines GeoPaint-Dokumentes:

:dataPacked

Screenshot erstellen.

Dazu wird ein 40z-Bildschirm mit
Grafik+Farbe in einer GeoPaint-Datei
gespeichert.

Bendtigter Datenspeicher:
:dataUnpacked = 1280 +8 +160 +1 Byte ungepackte Daten.

= 1280 +8 +160 +1 +48 Byte gepackte Daten.
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’
’
’
’
’
’
’

Im unglnstigsten Fall missen alle
Grafikdaten ungepackt gespeichert

; werden.

In dem Fall werden zusatzlich
ca.48Bytes (1448 Daten / max.31Bytes)

fir :dataPacked bendtigt.

: CREATE_GIMAGE php

’

’

sei

jsr paintCreateFile
txa

bne rerr

LoadW r@,paintFileName

jsr OpenRecordFile
txa

bne rerr

jsr paintwWriteFile
txa

bne rerr

jsr UpdateRecordFile

jsr CloseRecordFile
txa
beq 11

Disk-I/0-Fehler.
Unvollstandige Datei 18schen.

err

pha

jsr CloseRecordFile
LoadW r@,paintFileName
jsr DeleteFile

pla
tax
plp
rts

Neues GeoPaint-Dokument erstellen.

’
:paintCreateFile

jsr :delete

LoadW r9 ,HdrGP_Dok
LoadB ri10L, $00

jsr SaveFile

txa

bne :delete

;Interrupt sperren.

;GeoPaint-Datei erstellen.
;Diskettenfehler?
; => Ja, Abbruch...

;GeoPaint-Datei 6ffnen.
;Diskettenfehler?
; => Ja, Abbruch...

;ScreenShot erstellen.
;Diskettenfehler?

; => Ja, Abbruch...
;VLIR-Datei aktualisieren und
;GeoPaint-Dokument schlief3en.

;Diskettenfehler?
; => Nein, Ende...

;Fehlerstatus zwischenspeichern.
;VLIR-Datei schliefen.
;Beschadigte Datei 1dschen.

;Fehlerstatus zuriicksetzen.
;Interrupt-Status zuricksetzen.

;Vorhandene Datei 1l6schen.

;Leeres Dokument speichern.
;Diskettenfehler?
; => Ja, Abbruch...
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LoadW r@,paintFileName
jsr OpenRecordFile
txa
bne rdelete
lda #0

1 : loop pha
jsr AppendRecord
pla
cpx #3500
bne rdelete
clc
adc #$01
cmp #45
bcc : loop
jsr UpdateRecordFile
txa
bne rdelete
jsr CloseRecordFile
txa
beq :done

::delete LoadW r@,paintFileName
jsr DeleteFile

; txa

5 beq :done

:done rts

Grafikdaten in Datei schreiben.

Card-Zeilen (2x8=16 Pixel Hohe) und

VLIR-Datensatz gespeichert.

rpaintWriteFile

LoadW a®,SCREEN_BASE
LoadwW a2,COLOR_MATRIX

lda #3500
jsr PointRecord
lda #00

1 : loop sta ri2H
jsr paintCopyData
jsr paintPackData

Dabei werden die Grafikdaten von zwei

die dazugehdrigen Farbdaten in einem

;Neues Dokument offnen.
;Diskettenfehler?
; => Ja, Abbruch...

;Datensatz einflgen.

;Diskettenfehler?
; => Ja, Abbruch...

;45 Datensatze entsprechen
;90 Cards BildgroéfRe.

;VLIR-Datei aktualisieren.
;Diskettenfehler?
; => Ja, Abbruch...

;GeoPaint-Dokument schliefRen.
;Diskettenfehler?
; => Nein, Ende...

;Vorhandenes Photoscrap l6schen.
;Diskettenfehler?
; => Nein, Ende...

;Startadresse Grafikdaten.
;Startadresse Farbdaten.

;Zeiger auf ersten Datensatz.

;Zeiger auf erste Grafik-zeile.

;Bildschirmdaten einlesen.
; (2*640 Grafik, 2*80 Farbe).
;Bildschirmdaten packen.
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LoadwWw r7,dataPacked ;Zeiger auf Zwischenspeicher.
jsr WriteRecord ;Datensatz auf Diskette schreiben.
txa
bne rerr
jsr NextRecord ;Zeiger auf néchsten Datensatz.
txa
bne rerr
inc ri2H ;Zahler korrigieren.
lda ri2H ;13x2 Cards = max.26 Cards Hohe.
cmp #13 ;Alle Daten kopiert?
bcc : loop ; => Nein, weiter...

rierr rts

Daten in Zwischenspeicher kopieren.

4

r

; Die Daten werden aus dem Bildschirm-

; speicher zuerst ungepackt in den

; Zwischenspeicher kopiert:

, 320 Byte (Grafik-Zeile #1) + 320 Leerbytes
4

r

4

+ 320 Byte (Grafik-zZeile #2) + 320 Leerbytes
+ 8 Byte (reserviert)
+ 40 Byte (Farben-zZeile #1) + 40 Leerbytes
+ 40 Byte (Farben-zZeile #2) + 40 Leerbytes
;Ubergabe:
; a0 = Zeiger auf Grafikdaten.
; a2 = Zeiger auf Farbdaten.
:paintCopyData jsr i FillrRam ;Zwischenspeicher fur Grafikdaten
w 1280 +8 ;loschen (incl. 8 Fillbytes).
w dataUnpacked + 0
b $00
jsr i _FillRam ;Zwischenspeicher fur Farbdaten
w 160 ;mit Vorgabewert fullen.
w dataUnpacked +1288
b $bf
lda #< dataUnpacked
sta allL
lda #> dataUnpacked
sta alH ;Zeiger auf ungepackte Grafikdaten.

lda #< dataUnpacked +1288

sta a3L

lda #> dataUnpacked +1288

sta a3H ;Zeiger auf ungepackte Farbdaten.
lda ri2H

cmp #12 ;Letzte Doppelzeile schreiben?

beq :skip ; => Ja, nur eine Zeile kopieren.
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1skip

jsr
jsr
jsr
jmp

getDataGrfx
getDataCols

getDataGrfx
getDataCols

Grafikdaten einlesen.

;Grafikdaten in Zwischenspeicher.
;Farbdaten in Zwischenspeicher.

;Grafikdaten in Zwischenspeicher.
;Farbdaten in Zwischenspeicher.

Dabei werden die Grafikdaten aus dem
Bildschirmspeicher in den Puffer fur
die ungepackten Daten kopiert.

:getDataGrfx  MoveW

:getDataCols MoveW a2 ,r@
Movew a3 ,ri
LoadW r2 ,40
jsr MoveData
Addvw 40 ,a2
Addvw 80 ,a3
rts
Daten packen.
dataUnpacked = Ungepackte Daten.
dataPacked = Zwischenspeicher.

Farbdaten einlesen.

Dabei werden die Farbdaten aus dem
Farbspeicher in den Puffer fir die

MovewW
Loadw
jsr

Addvw
Addvw
rts

a0 ,ro
al ,ri
r2 ,320
MoveData

320, a0
640, al

ungepackten Daten kopiert.

Verwendete Register:
Zeiger auf Zwischenspeicher fir Grafikdaten.
Zeiger auf VLIR-Speicher
Zeiger auf Zwischenspeicher fir Farbdaten.
Zeiger auf VLIR-Speicher
Anzahl der noch zu bearbeitenden Bytes.
Zwischenspeicher 8-Byte-Blocks.

Anzahl 8-Byte-Blocks.
Anzahl identische 8-Byte-Blocks.
Anzahl identische Bytes.
Anzahl ungepackter Bytes.

ao
al
a2
a3
a6
a7
asL
asH
agL
a9H

;320 Grafikdaten kopieren.

;Zeiger auf nachste Grafikzeile.
;Zeiger auf Speicher korrigieren.

;40 Farbdaten kopieren.

;Zeiger auf nachste Farbzeile.
;Zeiger auf Speicher korrigieren.

fur Grafikdaten.

fur Farbdaten.
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Rickgabe:

r2 = Anzahl gepackte Datenbytes.

Max. Anzahl Datenbyte berechnen:

80 Cards Grafik x 8 Byte x 2 Zeilen

+

8 Fiullbyte

n +

1448 Bytes

Bytes aus Zwischenspeicher einlesen,
packen und in Speicher fir Geopaint-
Datensatz kopieren.

paintPackData Loadw
Loadw
Loadw

lda
sta
sta

1 inext jsr

cmp
bcs

80 Cards Farbe x 2 Zeilen

ro, dataunpacked
ri,dataPacked
a6,1448

#$00
aoL
a8H

paintEqualBytes
#8
:single

Mehrere 8-Byte-Blécke?

'multi jsr
cmp
bcc

ldy
ldx
bne

paintGet8Block
#2
:single

;Zeiger auf ungepackte Daten.
;Zeiger auf VLIR-Speicher.
;Max. Anzahl Datenbyte.

;Anzahl identische Einzelbytes.
;Anzahl identische 8-Byte-Blocks.

;Nach gleichen Bytes suchen.
;Mehr als 8 gleiche Bytes?
; => Ja, weiter...

;Gleichen 8-Byte-Blocke suchen.
;Mehr als 1 gleicher Block?
; => Nein, weiter...

#< paintPack8Block
#> paintPack8Block

.exec

Einzelbytes packen oder

ungepackte Daten?

:single lda
cmp
bcc

ldy
ldx
bne

1 :unpacked ldy

ldx
bne

aoL
#4
:unpacked

; $4x

;Anzahl zu packender Bytes.
;Mehr als vier Bytes?
; => Ja, Daten nicht packen.

#< paintPackSingle
#> paintPackSingle

.exec

; $8x

#< paintPackNoData
#> paintPackNoData

.exec

; $0x

8-Byte-Bldocke packen.

Einzelbytes packen.

Einzelbytes packen.
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; Daten in Zwischenspeicher kopieren,
; gepackt oder ungepackt.

1 1exec tya
jsr CallRoutine
lda a6L
ora a6H
bne :next
lda #3500
tay
sta (riL),y
inc riL
bne :done
inc riH
::done lda riL
sec
shc #< dataPacked
sta raL
lda riH
shc #> dataPacked
sta r2H
rts

Identische Datenbyte suchen.

Sucht in den ungepackten Datenbyte
mehrere gleiche, aufeinanderfolgende
Einzelbyte.

Ubergabe:
r®@ = Zeiger auf ungepackte Daten.
a6 = Anzahl noch zu packender Daten.
a9L = Anzahl identische Datenbyte.
:paintEqualBytes
lda agL
bne 1skip
ldy #$00
lda (roL),y
iny
1 : loop cmp (roL),y
bne rexit
iny
cpy #63
bcc : loop

;Packroutine aufrufen.

;Alle Bytes gepackt?
; => Nein, weiter...

;Abschluss-Byte.
; => Farb- und Grafikdaten missen
B mit einem NULL-Byte enden!

;Anzahl gepackte Bytes berechnen.

;8ind noch gleiche Einzelbytes
;im Speicher? Nein, Daten noch
;nicht komplett gepackt, néachste
;Einzelbytes packen.

;Zeiger auf aktuelles Byte.
;Aktuelles Byte einlesen.

;Zeiger auf nédchstes Byte.

;Byte identisch mit aktuellem Byte?
; => Nein, weiter...

;Zahler fur gleiche Byte erhdhen.
;Max. 63 gleiche Bytes erreicht?

; => Nein, weiter...
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rexit lda

bne
cpy
bcc
beq
ldy

2 54k tya

sta

1 iskip rts

’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’
’

Ubergabe:
r®@ = Zeiger auf ungepackte Daten.
a6 = Anzahl noch zu packender Daten.
a8H = Anzahl 8-Byte-Blocke.
Rickgabe:
; AKKU = Anzahl 8-Byte-Blocke.
:paintGet8Block
lda a8H
bne :skip
lda a6l
sta a8L
lda a6H
lsr
ror asL
lsr
ror asL
1lsr
ror a8L
lda asL
cmp #2
bcs (test
lda #$00
:skip rts
itest cmp #63 +1
bcc tinit
lda #63
sta asL

Identische 8-Byte-Blocke suchen.

8-Byte-Blocke.

a6H
a6l
a6L

agL

; Sucht in den ungepackten Datenbyte
; mehrere gleiche, aufeinanderfolgende

;Anzahl gleiche Bytes mit Anzahl
;der noch zu packenden Bytes
;vergleichen.

;Anzahl Bytes auf Restbytes setzen.
;Anzahl gleicher Einzelbytes
;zwischenspeichern.

;Sind noch gleiche 8-Byte-Bldcke
;im Speicher? Nein, Daten noch
;nicht komplett gepackt, nachsten
;8-Byte-Block packen.

;Anzahl noch zu packender Bytes
;einlesen und durch 8 teilen.
;Dadurch noch verbleibende 8-Byte-
;Blocke berechnen.

;Mehr als 2x 8-Byte-Block ubrig?
; => Ja, weiter...

;Packen nicht effektiv, da zu
;wenig Bytes zum packen lbrig.

;Mehr als 63x 8-Byte-Block ubrig?
; => Weniger als 63, weiter...
;Max.-Wert 63 fur 8-Byte-Bldcke
;in einen Packdurchgang setzen.
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1init

rinext

.:loop

rrexit

lda
sta
lda
sta

ldx
lda
cle
adc
sta
bcc
inc

ldy
lda
cmp
bne
dey
bpl

inx
cpx
bcc

txa
sta
rts

Daten packen ($4x)

Ubergabe:
Zeiger auf ungepackte Daten.
Zeiger auf Zwischenspeicher.
Anzahl noch zu packender Daten.
Anzahl 8-Byte-Blocke.

ri =
a6 =
a8H =
rpaintPack8Block
lda
ora
ldy
sta
inc
bne
inc
ggdl ldy

jsr

roL
a7L
roH
a7H

#1
a7L

#8
a7l

a7H

#8 -1
(roL),y
(a7L),y
rexit

: loop

asL
:next

a8H

Packt mehrere 8-Byte-Bldocke. Die
8-Byte sind nicht gepackt.

a8H
#$40

#3500

(riL),y

riL
11
riH

#3$07

paintCopyYRegByt

;Zeiger auf den ersten 8-Byte-
;Block setzen.

;Zahler initialisieren.
;Zeiger auf nachsten 8-Byte-Block.

;Bytes in ndchstem 8-Byte-Block
;gleich wie aktueller 8-Byte-Block?
; => Nein, Ende...

; => Ja, nachstes Byte testen...
;Max. Wert fur gleiche Bldcke
;erreicht (max. 63)?

; => Nein, weiter...

;Anzahl gleicher 8-Byte-Blocks
;zwischenspeichern.

;Anzahl 8-Byte-Blocks einlesen.
;Kompressions-Flag setzen.

;Zeiger auf Zwischenspeicher.
;Kompressionsbyte setzen.

;Zeiger auf nachstes Byte im
;Zwischenspeicher.

;8-Byte-Block in VLIR-Speicher
;ubertragen.
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lda a8H ;Anzahl 8-Byte-Blocks einlesen und
sta a7L ;in Einzelbytes umrechnen.
lda #3600
asl a7L
rol
asl a7L
rol
asl a7L
rol
sta a7H
lda a7L ;Zeiger auf Grafikdaten um Anzahl
clc ;gepackter 8-Byte-Blocks erhdhen.
adc roL
sta roL
lda a7H
adc roH
sta roH
lda riL ;Zeiger fur Zwischenspeicher auf
clc ;nachstes Byte setzen.
adc #8
sta riL
bcec 12
inc riH
112 lda a6L ;Anzahl noch zu packender Bytes
sec ;korrigieren.
shc a7L ; => In :a7 steht die Anzahl der
sta a6L ; gepackten 8-Byte-Bldécke, umge-
lda a6H 2 rechnet in Einzelbytes.
shc a7H
sta a6H

jmp paintClearFlags ;8-Byte/Einzelbyte-Flag ldschen.

Daten packen ($8x)
Packt mehrere identische Einzelbyte.

;
;

4

;

4 .

; Ubergabe:
;

I’

;

;

4

r®@ = Zeiger auf ungepackte Daten.

r1 = Zeiger auf Zwischenspeicher.

a6 = Anzahl noch zu packender Daten.

ad9L = Anzahl Einzelbytes.

:paintPackSingle

lda agL ;Anzahl Einzelbytes einlesen.
ora #$80 ;Kompressions-Flag setzen.
ldy #$00 ;Zeiger auf VLIR-Speicher.

sta (riL),y ;Kompressionsbyte setzen.
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lda (roL),y ;Zu packendes Byte einlesen und
iny ;als Packbyte in den Zwischen-
sta (riL),y ;speicher schreiben.
lda riL ;Zeiger fur Zwischenspeicher auf
clc ;nachstes Byte setzen.
adc #2
sta riL
bcec 11
inc riH

ggdl lda agL ;Zeiger auf Grafikdaten um Anzahl
clc ;gepackter Einzelbytes erhdhen.
adc roL
sta roL
bcc 12
inc roH

112 lda a6L ;Anzahl noch zu packender Bytes
sec ;korrigieren.
sbc aoL ; => In :a9L steht die Anzahl der
sta a6l P gepackten Einzelbytes.
bcs paintClearFlags
dec a6H

;*** Flags fur 8-Byte-Blocke/Einzelbytes ldschen.

rpaintClearFlags
lda #3500
sta agL ;Anzahl Einzelbyte 18schen.
sta a8H ;Anzahl 8-Byte-Blocks ldschen.
rts

Daten ungepackt speichern ($01-$3f)

Die Daten werden ungepackt in den
Zwischenspeicher kopiert.

Ubergabe:
Zeiger auf ungepackte Daten.

r1 = Zeiger auf Zwischenspeicher.

a6 = Anzahl noch zu packender Daten.

a9H = Anzahl ungepackte Bytes.

:paintPackNoData

jsr paintCountBytes ;Ungepackte Bytes zahlen.
lda a9H ;Anzahl ungepackter Bytes.
ldy #$00 ;Zeiger auf VLIR-Speicher.
sta (riL),y ;Kompressionsbyte setzen.
inc riL ;Zeiger auf nachstes Byte im
bne gdl, ;Zwischenspeicher.

inc riH
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11 ldy a9H ;Anzahl ungepackter Bytes in
dey ;Zwischenspeicher kopieren.
jsr paintCopyYRegByt

lda ag9H ;Zeiger auf Grafikdaten um Anzahl
clc ;ungepackter Bytes erhdhen.
adc roL
sta roL
bcec 12
inc roH
382 lda ag9H ;Zeiger fur VLIR-Speicher auf
clc ;nachstes Byte setzen.
adc riL
sta riL
bcec :3
inc riH
113 lda a6L ;Anzahl noch zu packender Bytes
sec ;korrigieren.
shc a9H ; => In :a9H steht die Anzahl der
sta a6L ; ungepackten Einzelbytes.
bcs 14
dec a6H
s rts

; Anzahl Bytes aus Grafikspeicher in
Zwischenspeicher kopieren.

Ubergabe:
yReg = Anzahl Bytes -1,
max. 128 Bytes!

’
’
’
’
’
’
’

:paintCopyYRegByt lda (roL),y ;Byte einlesen und in
sta (riL),y ;Zwischenspeicher kopieren.
dey ;Alle Bytes kopiert?
bpl paintCopyYRegByt ; => Nein, weiter...
rts
r
; Anzahl ungepackte Daten berechnen.
; Ubergabe:
; r@ = Zeiger auf ungepackte Daten.
; a6 = Anzahl noch zu packender Daten.
4
; Riuckgabe:
; a9H = Anzahl ungepackte Daten.
4
:paintCountBytes
lda #$01 ;Max. Anzahl ungepackter Bytes auf

sta agH ;Startwert setzen.
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Pushw
Pushw
jsr
ggdl lda
ora
beq
jsr
jsr
cmp
bcs

jsr
cmp
bcs
jsr
inc
lda
cmp
bcc
jsr
rexit Popw
PopW

rts

korrigieren.

rpaintPosNxByte
inc
bne
inc

) lda
bne
dec

2! dec

rts

ro

a6
paintPosNxByte
a6L

a6H

rexit
paintClearFlags
paintEqualBytes

#4
rexit

paintGet8Block
#2

rexit
paintPosNxByte
a9H

a9H

#63

01
paintClearFlags
a6

ro

Zeiger auf ungepackte Daten und
Anzahl noch zu packender Daten

roL
roH
a6l
éGH
a6l

;Zeiger auf Grafikdaten retten.
;Anzahl zu packender Bytes retten.
;Zeiger auf nachstes Byte setzen.

;Weitere Bytes in Grafikspeicher
;zum packen vorhanden?
; => Nein, Ende...

;8-Byte/Einzelbyte-Flags ldéschen.

;Gleiche Einzelbytes suchen.
;Mehr als vier gleiche Bytes?

; => Ja, Abbruch. Ab hier ist das
;packen Uber Anzahl gleicher Bytes
;wieder effektiver !!!

;Gleiche 8-Byte-Blocks suchen.
;Mehr als zwei 8-Byte-Blocks?

; => Ja, Abbruch. Ab hier ist das
;packen Uber die Anzahl gleicher
;8-Byte-Blocks wieder effektiver!
;Zeiger auf nachstes Byte.

;Anzahl ungepackter Bytes +1.

;Max. 63 Bytes gefunden?
;Nein weiter...

;8-Byte/Einzelbyte-Flags l6schen.
;Anzahl noch zu packender Bytes
;und Zeiger auf Grafikdaten wieder

;zuriicksetzen.

;Zeiger auf ndchstes Byte der
;Grafikdaten setzen.

;Anzahl noch zu packender Bytes
;korrigieren.
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’

; Variablen.

4
:paintFileName b "Screen Capture",NULL

’
; Header fiUr Geopaint-Datei.

4
:HdrGP_Dok w paintFileName

b $03,$15

J

——
:HdrGP_068 b $83
:HdrGP_069 b APPL_DATA
:HdrGP_070 b VLIR
:HdrGP_071 w $0000, $TFFF, $0000
tHdrGP_077 b "Paint Image " ;Klasse.
:HdrGP_089 b "vi.1" ;Version.
:HdrGP_093 b $00 ;NULL-Byte.
:HdrGP_094 b $00, $00, $60 ;Reserviert.
:HdrGP_097 b NULL ;Autor.
:HdrGP_098 e HdrGP_097 +20 ;Reserviert.
tHdrGP_117 b "geoPaint " ;Application.
tHdrGP_129 b "v2.0" ;Version.
tHdrGP_133 b $00 ;NULL-Byte.
:HdrGP_134 b $01 ;Flag fur "Farbe an".
:HdrGP_135 s 25 ;Reserviert.
:HdrGP_160 b NULL

Zum Abschluss noch ein Screenshot:

geos Datei Edit Opt Seite  Schiift St
J IS ! [
IMESE ZEMTE. ORECHTSO YOLLO 4-FORMATIERUMG ZEILEMAESTRMD 1M i¥O0 20

Das ist ein Textdokurnent

qeadcreenCapture  Scrapllieer

Bild L4.1: geoScreenCapture

Hier wurde das Programm aus GeoWrite als DeskAccessory gestartet. Nach dem Start
erscheint ein Auswahlrahmen, der mit den Cursor-Tasten um die beiden Icon platziert
wurde. Uber die Taste [RETURN] wird das Photoscrap erstellt.
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M.5 DemolApplication: "ScrapViewer"

Mit dem Programm "geoScreenCapture" lassen sich auch gréf3ere Photoscrap erstellen,
die man nicht mehr in GeoWrite einbinden kann bzw. die man in GeoPaint nur skaliert
einfigen kann. Um zu testen ob diese Photoscraps korrekt erstellt wurden, und als
zusétzliches Beispiel zur GEOS-Routine BitmapClip, folgt hier das Programm
"ScrapViewer".

Mit Hilfe des Programms wird das Photoscrap auf dem eingestellten Laufwerk gedéffnet und
am Bildschirm angezeigt. Ist das Photoscrap groRer als der Bereich der Dialogbox, dann
kann der Ausschnitt Giber die Cursor-Tasten verschoben werden.

Leider sieht man dabei auch einen gro3en Nachteil der GEOS-Routinen: Diese sind zwar
sehr flexibel, aber auch sehr langsam. Beim verschieben des Bildausschnitts wird der
Hauptteil der Grafik Gber die GEOS-Routine MoveData verschoben, in dem direkt auf den
Grafikspeicher zugegriffen wird. Es wird daher nur der neu Teil der Grafik tber BitmapClip
ausgegeben, und das deutlich langsamer obwohl viel weniger Daten angezeigt werden
missen als zuvor verschoben wurden.

Die Hauptaufgabe ist aber eine andere, namlich nur ein Photoscrap am Bildschirm
anzuzeigen. Uber die Tasten [A], [B], [C] und [D] kann das Laufwerk gewechselt werden.
Ist auf dem neuen Laufwerk kein Photoscrap vorhanden, dann wird eine entsprechende
Meldung angezeigt.

Hier der Quelltext zu "ScrapViewer":

; Symboltabellen einbinden.

I
if .p
t "TopSym"
t "TopMac"
endif

; GEOS-Header definieren.

’

n "ScrapViewer"

c "ScrapViewer V1.0",NULL

a "Markus Kanet",NULL

f APPLICATION

z $80 ;Nur GEOS64.

[o] APP_RAM

h "A simple Photoscrap viewer"

h "use Cursor keys and a,b,c,d to select drive."
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Fensterdaten definieren:

Linke, obere Ecke Dialogbox:

:WINPOS_X = $05 ;Cards
:WINPOS_Y = $18 ;Pixel
; Breite/Hohe fiur Dialogbox:
:WINDOW_X = $1d ;Cards
:WINDOW_Y = $70 ;Pixel
’

; Offset fUr Scrap-Anzeige:

:OFFSET_X = $01 ;Cards

:OFFSET_Y = $08 ;Pixel

’

; max. Breite/Hohe filr Scrap-Anzeige:

:CLIP_X = WINDOW_X -OFFSET_X*2
:CLIP_Y = WINDOW_Y -OFFSET_Y*2
’

; Ladeadresse fir Photoscrap:
:SCRAP_BASE = $1000

:SCRAP_SIZE = $7000

; Startadresse Photoscrap_Daten:
:SCRAP_DATA = SCRAP_BASE +3

; GroRe Photoscrap.

1scrapwidth = SCRAP_BASE +0
:scrapHeight = SCRAP_BASE +1

’

; Photoscrap-Viewer

:Start LoadwW r@,dbox ;Zeiger auf Dialogbox-Daten.
jsr DoD1lgBox ;Dialogbox 6ffnen.
trexit jmp EnterDeskTop ;Zurick zum DeskTop.

’

; Anzeigebereich Photoscrap ldschen.

4
:ClearClip lda #2
jsr SetPattern ;FUllmuster setzen.

; Linke, obere Ecke definieren.
LoadB r2L, (WINPOS_Y +OFFSET_Y)
LoadWw r3 , (WINPOS_X +OFFSET_X) *8

; Rechte, untere Ecke definieren.
LoadB r2H, (WINPOS_Y +OFFSET_Y +CLIP_Y) -1
LoadwWw r4 ,(WINPOS_X +OFFSET_X +CLIP_X) *8 -1

; Anzeigebereich 18schen.
jsr Rectangle
rts
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’

; Photoscrap einlesen

I
: loadPScrap

if FALSE

endif

rierr
::done

Loadw
jsr
txa
bne

jsr
w
w
b

lda
sta
lda
sta

Loadw
Loadw
jsr
txa
beq

ldx
stx

rts

ré, ScrapName
FindFile

err

i_FillRam
$7000
$1000

$bd

dirEntryBuf +1
riL
dirEntryBuf +2
riH

r7,SCRAP_BASE
r2,SCRAP_SIZE
ReadFile
:done

#$Ff
Flag_ScrapOK

7
; Dialogbox-Meni initialisieren

:InitDBoxMenu

’

; Anzeige fur Photoscrap initialisieren

lda
sta

lda
sta
lda
sta

4
:DrawFirstClip jsr

1ok

bit
bmi

jmp

#ST_WR_FORE
dispBufferon

#< keyDBoxMenu
keyVector +0

#> keyDBoxMenu
keyVector +1

loadPScrap

Flag_ScrapOK
ScrapError

InitPhotoScrap

;Zeiger auf Dateiname.
;Photoscrap suchen.
;Diskettenfehler?

; => Ja, Abbruch...

;Debug-Modus:
;Speicher 1l6schen.

;Zeiger auf ersten Track/Sektor
;des Photoscrap einlesen.

;Ladeadresse definieren.
;Max. PuffergrofRe festlegen.
;Photoscrap einlesen.
;Diskettenfehler?

; => Nein, Ende...

;Flag: "Kein Scrap im Speicher"
;Scrap-Status speichern.

;Nur in Vordergrund schreiben.

;Tastaturabfrage installieren.

;Photoscrap-Datei laden.

;Photoscrap im Speicher?
; => Fehlermeldung ausgeben.
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:ScrapError LoadWw r11, (WINPOS_X +OFFSET_X) *8 +16

’

’

4
:InitPhotoScrap

’

’

’
’

’

:DrawCurClip MoveW clipYPos,ri2

’

’

:DrawCurYClip LoadW r0,SCRAP_DATA ;Zeiger auf Scrap-Daten.
lda scrapwidth
sec
shc riiL ;Anzahl Cards am Anfang Uberlesen.
bcc rsmall_x
sec
shc ra2L
sta rilH ;Anzahl Cards am Ende Uberlesen.

Kein Photoscrap vorhanden
Fehlermeldung anzeigen

LoadB ri1H, WINPOS_Y +OFFSET_Y +16

LoadwWw r@,Text_NoData
jsr PutString

rts

Photoscrap initialisieren

lda #$00 ;0ffset fir Scrap-Anzeige
sta clipXPos ;initialisieren.

sta clipYPos +0

sta clipYPos +1

Koordinate fiUr Scrap-Ausgabe:

- x-Koordinate in Cards.

- y-Koordinate in Pixel.
LoadB riL,WINPOS_X +OFFSET_X
LoadB ri1H,WINPOS_Y +OFFSET_Y

GroRBe fur Scrap-Ausgabe:

- X-GroBe in Cards.

- y-GroéBe in Pixel.
LoadB r2L,CLIP_X
LoadB r2H,CLIP_Y

offset fir Scrap-Ausgabe:
- x-Offset in Cards.

- y-Offset in Pixel.
MoveB clipXPos, riiL

Ausschnitt Photoscrap anzeigen

bcs iprint
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; Photoscrap ist schmaler als Anzeige

rsmall_x lda
sta
sta

lda
sta

#0
riiL
riiH

scrapwidth
r2L

I
; Aktuellen Ausschnitt anzeigen.

riprint jsr
jmp

’

defClipSize
BitmapClip

; Hohe Photoscrap-Ausschnitt prifen

I
:defClipSize lda
bne

lda
cmp
bcs
sta

ggdl lda
cmp
bcs
sta
12 rts

’

; Tastaturabfrage

:keyDBoxMenu lda
ldx
| cmp
beq
inx
cpx
bcc
rrexit rts

’

scrapHeight +1
pdl

scrapHeight +0
r2H
11
r2H
scrapwidth
raL
22
raL

keyData

#0
tabKeyData, x
execKey

#MAX_KEYS
gdl

; Tastenroutine ausfihren

4

rexecKey txa
asl
tay
lda
ldx
jmp

tabKeyAdr +0,y
tabKeyAdr +1,y
CallRoutine

;Keine Cards am Angang Uberlesen.
;Keine Cards am Ende uUberlesen.

;Max. Breite Photoscrap setzen.

;HOhe Photoscrap testen.
;Ausschnitt anzeigen.

;HOohe > 256 Pixel?
; => Ja, kein Test erforderlich.

;HOohe > 200 Pixel?

; => Ja, weiter...
;Max. Hohe festlegen.

;Breite > 40 Cards?

; => Ja, weiter...
;Max. Breite festlegen.
;Ende.

;Tastencode einlesen.

;Zeiger auf Anfang Tastentabelle.
;Tastencode gefunden?

; => Ja, ausfihren.

;Alle Tasten gepruft?
; => Nein, weiter...
;Zurick zur Mainloop.

;Adresse flUr Tastenroutine
;einlesen und ausfihren.
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’

; Tastencodes fir Mentufunktionen

4
:tabKeyData b $1e ;right, MoveLeft
b $08 ;left , MoveRight
b $11 ;down , MoveDown
b $10 ;up , MoveUp
b $61 ;a , Laufwerk A:
b $62 ;b , Laufwerk B:
b $63 ;c , Laufwerk C:
b $64 ;d , Laufwerk D:
b $78 ;x , Desktop
b $0d ;RET , Desktop
:tabKeyDataEnd
:MAX_KEYS = tabKeyDataEnd - tabKeyData

’

; Adressen der Meniroutinen.

Moveleft
MoveRight
MoveDown
MoveUp
OpenDriveA
OpenDriveB
OpenDriveC
OpenDriveD
EnterDeskTop
EnterDeskTop

:tabKeyAdr

-

’
; Tastenmeni: Laufwerk wechseln

’

:0penDriveA ldx #8 ;Laufwerk A:
b $2c

:0penDriveB ldx #9 ;Laufwerk B:
b $2c

:0penDriveC ldx #10 ;Laufwerk C:
b $2c

:0OpenDriveD ldx #11 ;Laufwerk D:
lda driveType -8,Xx ;Ist Laufwerk verfigbar?
beq rexit ; => Nein, Abbruch...
txa
jsr SetDevice ;Laufwerk aktivieren.
lda #$Ff
sta Flag_ScrapOK ;Scrap-Status ldschen.
jsr ClearClip ;Anzeigebereich 16schen.
jsr OpenDisk ;Diskette 6ffnen.
txa ;Diskettenfehler?

bne rexit ; => Ja, Abbruch...
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jsr DrawFirstClip ;Photoscrap anzeigen.

rrexit rts ;Ende.

;

; Ausschnitt nach links schieben

:leftCol®@ = SCREEN_BASE +(WINPOS_Y +OFFSET_Y)*40 +(WINPOS_X +OFFSET_X +1)
*

8

:leftColl = leftColO -8

:MovelLeft bit Flag_ScrapOK ;Photoscrap im Speicher?
bmi rexit ; => Nein, Ende...
lda clipXPos ;Ausschnitt bereits am
clc ;rechten Rand?
adc #CLIP_X
bcs rexit
cmp scrapwidth
bcc 1ok ; => Nein, verschieben...
rrexit rts

’
; Ausschnitt verschieben

’

1ok inc clipXPos ;0ffset fiur Anzeige &andern.
LoadW r0, leftCole ;Spalte #1
LoadWw ri1,leftColl ;Spalte #0
ldx #CLIP_X ;Breite des Ausschnitts
dex ;von Cards nach Pixel wandeln.
txa ;Achtung: Max. 32 Cards!
asl
asl
asl
sta ra2L
lda #$00
sta r2H
lda #(CLIP_Y/8) ;Zeilenzahler initialisieren.

1 : loop pha
jsr MoveData ;Daten verschieben.
Addvw 40*8,r0 ;Zeiger auf nachste Zeile.
Addvw 40*8,r1 ;Zeiger auf nachste Zeile.
pla
sec
sbhc #3501 ;Alle Zeilen verschoben?
bne : loop ; => Nein, weiter...

; X-Koordinate setzen.
lda #WINPOS_X +OFFSET_X -1
clc
adc #CLIP_X
sta riL
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; y-Koordinate setzen.
LoadB

; GroBe des Ausschnitts definieren.
LoadB
LoadB

; x-0ffset berechnen.

lda
cle
adc
sta
dec

; Letzte Spalte ausgeben.

jsr
rts

’

; Ausschnitt nach rechts schieben

:rightColoe

:MoveRight
bit
bmi
ldx
bne
prexit rts

’

; Ausschnitt verschieben

/
1iok dex
stx

Loadw
Loadw

ldx
dex
txa
asl
asl
asl
sta
lda
sta

lda
:: loop pha

= SCREEN_BASE +(WINPOS_Y +OFFSET_Y)*40 +(WINPOS_X +OFFSET_X) *8
:rightColl = rightCole +8

riH, WINPOS_Y +OFFSET_Y

raL,1 ;Breite in Cards.

r2H,CLIP_Y ;HOhe in Pixel.

clipXPos ;x-0ffset in Cards.

#CLIP_X

riiL

riiL

DrawCurClip ;Daten Uber BitmapClip ausgeben.
;Ende.

Flag_ScrapOK ;Photoscrap im Speicher?
rexit ; => Nein, Ende...

clipXPos ;Bereits am linken Rand?
rok ; => Nein, verschieben...

clipXPos ;0ffset fur Anzeige &ndern.
ro, rightCole ;Spalte #x -1

ri,rightCol1l ;Spalte #x

#CLIP_X ;Breite des Ausschnitts

;von Cards nach Pixel wandeln.
;Achtung: Max. 32 Cards!

r2L
#$00
r2H

#(CLIP_Y/8) ;Zeilenzdhler initialisieren.
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’

’

’

:downCol0
:downCol1
:MoveDown

rrexit

’
’

’

jsr
Addvw
Addvw
pla
sec
shc
bne

MoveData ;Daten verschieben.
40*8,r0 ;Zeiger auf nachste Zeile.
40*8,r1 ;Zeiger auf nachste Zeile.
#$01 ;Alle Zeilen verschoben?

: loop ; => Nein, weiter...

x-/y-Koordinate setzen.

LoadB
LoadB

riL, WINPOS_X +OFFSET_X
riH, WINPOS_Y +OFFSET_Y

GroRe des Ausschnitts definieren.

LoadB
LoadB

x-0ffset setzen.

MoveB

Erste Spalte ausgeben.

jsr

rts

r2L,1 ;Breite in Cards.

r2H,CLIP_Y ;Hohe in Pixel.

clipXPos, riiL ;x-0ffset in Cards.

DrawCurClip ;Daten Uber BitmapClip ausgeben.
;Ende.

; Ausschnitt nach unten schieben

SCREEN_BASE +(WINPOS_Y +OFFSET_Y)*40 +(WINPOS_X +OFFSET_X)*8
downCol@ +40*8

bit
bmi

lda
cle
adc
sta
lda
adc
sta

Cmpw
bcc

rts

Flag_ScrapOK ;Photoscrap im Speicher?
rexit ; => Nein, Ende...

clipYPos +0

#CLIP_Y

riL
clipYPos +1
#$00

riH

ril, scrapHeight ;Bereits am unteren Rand?
1ok ; => Nein, verschieben...

Ausschnitt verschieben

1ok

lda
cle
adc
sta
bcc
inc

clipYPos +0 ;0ffset fur Anzeige andern.

#8
clipYPos +0
pdl
clipYPos +1
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11 LoadW r@,downColl ;Zeile #y -1
LoadWw r1,downCol0@ ;Zeile #y
LoadW r2,CLIP_X *8 ;Anzahl Bytes in einer Zeile.
lda #(CLIP_Y/8) -1 ;Zeilenzahler initialisieren.
:: loop pha
jsr MoveData ;Daten verschieben.
AddvwW 40*8,r0 ;Zeiger auf nachste zeile.
Addvw 40*8,r1 ;Zeiger auf nachste Zeile.
pla
sec
shc #$01 ;Alle Zeilen verschoben?
bne : loop ; => Nein, weiter...

’

4

:upCol = SCREEN_BASE +(WINPOS_Y +OFFSET_Y)*40 +(WINPOS_X +OFFSET_X)*8
:upCol@ = upCol +(CLIP_Y/8 -1)*40*8

:upColl =

:MoveUp bit Flag_ScrapOK ;Photoscrap im Speicher?

x-/y-Koordinate setzen.
LoadB riL,WINPOS_X +OFFSET_X
LoadB ri1H,WINPOS_Y +OFFSET_Y +CLIP_Y -8

GroBe des Ausschnitts definieren.

LoadB r2L,CLIP_X ;Breite in Cards.

LoadB r2H,8 ;HOhe in Pixel.
x-0ffset setzen.

MoveB clipXPos, riiL ;x-0ffset in Cards.
y-0ffset setzen.

lda clipYPos +0 ;y-0ffset in Pixel.

clc

adc #< (CLIP_Y -8)

sta ri2L

lda clipYPos +1
adc #> (CLIP_Y -8)

sta ri2H

Unterste Spalte ausgeben.
jsr DrawCurYClip ;Daten Uber BitmapClip ausgeben.
rts ;Ende.

Ausschnitt nach oben schieben

upCol@ -40*8
bmi rexit ; => Nein, Ende...
lda clipYPos +0
ora clipYPos +1 ;Bereits am oberen Rand?
bne 1ok ; => Nein, verschieben...

rexit rts
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’
’

’

’

’

Ausschnitt verschieben

1ok

: loop

lda
sec
shc
sta
bcs
dec

Loadw
Loadw

Loadw

lda
pha
jsr
Subvw
Subvw
pla
sec
shc
bne

clipYPos +0

#< $0008
clipYPos +0
11

clipYPos +1

ro,upColl
ri,upColoe

r2,CLIP_X *8

#(CLIP_Y/8) -1

MoveData
40*8,r0
40*8,r1

#$01
: Loop

x-/y-Koordinate setzen.
riL, WINPOS_X +OFFSET_X
riH, WINPOS_Y +OFFSET_Y

LoadB
LoadB

GroRBe des Ausschnitts definieren.

LoadB
LoadB

x-0ffset setzen.

MoveB

y-0ffset setzen.

MovewW

r2L,CLIP_X
r2H,8

clipXPos, riiL

clipYPos, ri2

Oberste Spalte ausgeben.

Variablen

:ScrapName

:Flag_ScrapOK
:Text_NoData

:clipXPos
:clipYPos

jsr

rts

DrawCurYClip

b "Photo Scrap",NULL

b $00

b " * No data * ",NULL

b $00

;0ffset fur Anzeige &andern.

;Zeile #1
;Zeile #0O

;Anzahl Bytes in einer Zeile.
;Zeilenzéhler initialisieren.
;Daten verschieben.

;Zeiger auf nachste Zeile.
;Zeiger auf nachste Zeile.

;Alle Zeilen verschoben?
; => Nein, weiter...

;Breite in Cards.
;HOohe in Pixel.

;x-0ffset in Cards.

;y-0ffset in Pixel.

;Daten Uber BitmapClip ausgeben.

;Ende.

;$FF = kein Scrap im Speicher.

; x-0ffset

w $0000 ;y-offset
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; Dialogbox fir Anzeige Photoscrap.
4
:dbox $01

WINPOS_Y

WINPOS_Y +WINDOW_Y +3*8 -1
WINPOS_X *8

WINPOS_X *8 +WINDOW_X *8 -1

S S00TCUT

o

DB_USR_ROUT
InitDBoxMenu

=

DBTXTSTR
8

WINDOW_Y +3*8 -8
ctextl

S COTUT

DBTXTSTR

8

WINDOW_Y +3*8 -12 -8
rtext2

S COTOT

oK
WINDOW_X -6 -1
WINDOW_Y +3*8 -16 -8

o oToT

b NULL

titextl "Laufwerk wahlen: Tasten A bis D"

NULL

o T

pitext2 b "Ausschnitt wdhlen mit Cursor-Tasten"
b NULL

Zum Abschluss noch ein Screenshot der Programmoberflache:

Ausszchnitt wihlen mit Cursor-Tasten
Laufuserk widhlen: Tastan A bis D

Bild L5.1: ScrapViewer
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M.6 DemolApplication: "keyData"

Die beiden vorangegangenen Anwendungen "geoScreenCapture” und "ScrapViewer"
verwenden auch Tastaturmenis. Dabei wird der Tastencode in keyData abgefragt.

Um nun nicht jedes mal tiberlegen zu mussen, welcher Tastencode erforderlich ist um auf
eine bestimmte Taste zu reagieren, wurde das Programm "keyData" entwickelt. Das
Programm lauft unter GEOS64 und GEOS128, sowohl im 40- als auch im 80-Zeichen-
Modus.

Nach dem Start wartet das Programm auf einen Tastendruck. Danach gibt das Programm
den Zeichencode, den Dezimalwert und den Hexadezimalwert der Taste auf dem
Bildschirm aus. Mit einem Mausklick wird das Programm beendet.

Das Programm kann auch die Tastencodes fur Kombinationen mit den Tasten [CTRL] oder
[CBM] anzeigen, wobei die Werte sich zwischen der deutschen und der englischen GEOS-
Version unterscheiden.

Mit der Hilfe des Programms sind die Tabellen im Teil D, Anhang L.2 ab Seite 649 dieses
Handbuchs entstanden. Das Programm ist daher auch nur als eine Demo-Anwendung zu
verstehen, die bei der Arbeit geholfen hat. Fir den normalen GEOS-Benutzer dirfte die
Anwendung wenig hilfreich sein.

Hier der relative einfache Quelltext:

; Symboltabellen einbinden.

4
if .p

t "TopSym"

t "TopMac"

t "Sym128.erg"
endif

;

; GEOS-Header definieren.

;
n "keyData"
c "keyData vi.0"
a "Markus kanet"

f APPLICATION
z $40 ;GE0S64/128 40+80Z.

0 APP_RAM

h "Zeichen, Dezimal- und Hex-Wert einer Taste anzeigen."
h "Mausklick=Ende."

7]
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’

; Tastaturabfrage starten.

4
:MAININIT php
sei

Loadw ri11,$0000

ldy #0

; cle
jsr StartMouseMode
plp

Diwait bit mouseData
bpl twait
lda #NULL
sta pressFlag
lda #0
jsr SetPattern
ldy #0
bit cl28Flag
bpl odl
ldy #8

N ldx #0

382 lda scrData,y
sta r2,x
iny
inx
cpx #6
bcc 12
jsr Rectangle
Loadw ri11,10
LoadB r1H, 64
LoadW r0,InfoText

jsr PutString

Ende Uber Mausklick.
=> Ruckkehr zum DeskTop.

LoadW otherPressVec,EnterDeskTop

Taste auswerten.
Kombinationen mit CBM/SHIFT/CTRL
sind méglich.

LoadW keyVector, printKey

rts

;Interrupt sperren.

;Nicht nétig wenn r11=$0000
;Mausabfrage starten.

;Interrupt freigeben.

;Warten bis keine
;Maustaste gedrickt.

;Bildschirm 1l6schen.

;Zurick zur GEOS-Mainloop.
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; Infotext

I
:InfoText

iprintKey

PLAINTEXT

"Taste driucken fir Angaben zu :keyData",CR
GOTOX

$000a

"Zum beenden Maustaste driucken."

NULL

TCOTOZIO0COTUT

Aufruf aus der Mainloop:
=> Taste wurde gedrickt.

Loadw ri11,10
LoadB r1H, 20

jsr :cleanup ;Ausgabebereich 1l6schen.
lda keyData ;Taste einlesen.

cmp #3$20 ;Sichtbare Taste?

bcc i1 ; => Nein, weiter...

cmp #$7f ;Sichtbare Taste?

bcs i1 ; => Nein, weiter...
Loadw r11,10 ;Ausgabeposition setzen.

LoadB ri1H, 20
lda keyData

jsr SmallPutChar ;Zeichencode ausgeben.
jsr :cleanup ;Ausgabebereich 1l6schen.
Loadw ri11,40 ;Position flr

LoadB r1H,20 ;Dezimalwert.

lda keyData

sta roL

lda #$00

sta reH

lda #SET_LEFTJUST ! SET_SUPRESS

jsr PutDecimal ;Tastencode/Dezimal.
jsr :cleanup ;Ausgabebereich 1l6schen.
Loadw r11,70 ;Position fur

LoadB ri1H, 20 ;Hexadezimalwert.

lda #"$" ;Hexzah1l-Kennung

jsr SmallPutChar ;ausgeben.

lda keyData ;Tastencode nach

jsr HEX2ASCII ;ASCIi wandeln.

pha

txa

jsr SmallPutChar ;High-Nibble ausgeben.
pla

jsr SmallPutChar ;Low-Nibble ausgeben.
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’
’
’
’
’

den 80-Zeichen-
:scrbData b
b

w

w

w

b

b

w

w

w

tHEX2ASCII pha ;HEX-Wert speichern.
lsr JHIGH-Nibble isolieren.
lsr
lsr
lsr
jsr 11 ;HIGH-Nibble nach ASCII.
tax ;Ergebnis zwischenspeichern.
pla JHEX-Wert zuricksetzen und

;nach ASCII wandeln.

qdl and #%00001111
cmp #10 ;Zahl groBer 107
bcc 12 ; => Nein, weiter...
clc ;Zeichen $A-$F wandeln.
adc #3507

282 clc
adc #"0"

:cleanup lda #" " ;Reste von vorheriger
jsr SmallPutChar ;Ausgabe ldschen.
'Lda #Il n
jsr SmallPutChar ;Proportionalfont!)
rts

GroBe fur Bildschirmbereich.
. Verdoppelung fir

Beim C128 inkl

HEX-Zahl nach ASCII wandeln.

Ubergabe:

AKKU = Hex-Zahl.

Ruckgabe:

AKKU = Low -Nibble Hex-Zahl.
XREG = High-Nibble Hex-Zahl.

rts

Bildschirm.

0 ;C64.
199

0

319

NULL

0 ;C128.
199

0

319! DOUBLE_W!ADD1_W

NULL
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M.7 DemolApplication: "DiskAnalyzerDEMO"

Bei der Uberarbeitung dieses Buches sollten auch alle Screenshots neu erstellt werden.
Fur die Screenshots des "Disk-Analyzer" fehlte zuerst jedoch die passende Anwendung,
daher wurde die Oberflache des Programms nachgebaut und es entstand das Programm
"DiskAnalyzerDEMQ". Spater wurde die GEOS-Application identifiziert, mit deren Hilfe die
Screenshots erstellt wurden: Es handelt sich um das Programm "GEOS TOOLS" von
W. Knupe, einem Mitautor des Buches.

Hier nun der Quelltext des Nachbaus der Benutzeroberflache. Der Quelltext ist keine
exakte Kopie des Originals, das Programm soll nur den Inhalt des ausgewdhlten
Track/Sektor auf dem Bildschirm darstellen. Allerdings kann der Quelltext auch als
einfaches Beispiel fur eine GEOS-Application dienen. Fehlende Funktionen kann der
findige GEOS-Programmierer selbst ergéanzen.

;
; Symboldateien einbinden.

if .p
t "TopSym"
t "TopMac"
endif

;

; GEOS-Header definieren.
n "DiskAnalyzerDEMO"
c "ANALYZER V1.0",NULL
a "Markus Kanet",NULL

f APPLICATION
z $80 ;Nur GEO0S64.

0 APP_RAM

h "Original-Programm GEOSTOOLS von W.Knupe (w)1989"
h "UI-Nachbau von M.Kanet (w)2022"

7

; Hauptmeni anzeigen

r
:MAININIT lda #0 ; Bildschirm 16schen.
jsr SetPattern

jsr i Rectangle
b 0,199
w 0,319
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LoadW r@,geosmenu
jsr DoMenu

lda #ST_FLASH

sta iconSelFlag
LoadW r@,iconmenu
jsr DoIcons

jsr UseSystemFont
LoadW rO,menutext
jsr PutString

jsr Zeige_Adresse
jsr Lade_Sektor
jsr Zeige_Inhalt
rts

; Nach BASIC wechseln.

:Starte_BASIC

LoadW rO, :Befehl
lda #$00

sta r5L

sta r5H

sta $0800

sta $0801

sta $0802

sta $0803

LoadW r7,$0803

jmp ToBasic

; Dummy-Befehlstring fur BASIC V2.

::Befehl

’

b "PRINT"
b 34,"HELLO WORLD!",34
b NULL

; Sektor einlesen.

4
:Lade_Sektor

lda Adr_TR
sta riL
lda Adr_SE
sta riH

LoadW r4,diskBlkBuf

; GEOS-Menu anzeigen.

; Icons beim anklicken invertieren.

; ICON-Menl anzeigen.

Menu-Text ausgeben.

Keine Datei laden.

; Kein Programm starten.

Endadresse setzen.

Nach BASIC wechseln.

; Aktueller Track/Sektor

; nach riL/riH.

; Sektor nach diskB1lkBuf.

Systemzeichensatz aktivieren.

Aktuellen Track/Sektor anzeigen.
Sektor-Inhalt einlesen.
Sektor-Inhalt anzeigen.

Zuruck zur GEOS-Mainloop.

Zeiger auf BASIC-Befehl.
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1ok

; Track/Sektor

I
:Zeige_Adresse

jsr GetBlock ; Sektor einlesen.

txa ; Diskfehler?

beq 1ok ; => Nein, weiter...

jmp Panic ; Diskfehler!

rts ; Ende...

anzeigen.

jsr i _GraphicsString

b NEWPATTERN ;FUllmuster setzen.

b $00

b MOVEPENTO ;Zeiger auf x1/yo setzen.
w $0110

b $bo

b RECTANGLETO ;Rechteck nach xr/yu.

w $013f

b $c7

b NULL ;Ende.

LoadW r0, textcursek ; Info-Text ausgeben.

jsr PutString

Loadw ri1,$012f ; Cursor setzen.

LoadB r1H, $b6

lda Adr_TR ; Track nach roL.

sta roL

lda #3500 ; Highbyte immer $00.

sta reH

; Max. 12 Pixel breit, rechtsbindig, keine fihrende 0.
lda #12 ! SET_RIGHTJUST ! SET_SUPRESS

jsr PutDecimal ; Track-Adresse ausgeben.
Loadw ri11,$012f ; Cursor setzen.

LoadB ri1H, $c0

lda Adr_SE ; Sektor nach roL.

sta roL

lda #$00 ; Highbyte immer $00.

sta roH

; Max. 12 Pixel breit, rechtsbiindig, keine fihrende 0.
lda #12 ! SET_RIGHTJUST!SET_SUPRESS

lda #121SET_RIGHTJUST!SET_SUPRESS

jmp PutDecimal ; Sektor-Adresse ausgeben.
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’

; Track +1 lesen

4

:SetTAdrP1 inc
jsr
rts

’

; Track -1 lesen

’

:SetTAdrmM1 dec
jsr
rts

;
; Sektor +1 lesen

r

:SetSAdrP1 inc
jsr
rts

; Sektor -1 lesen
:SetSAdrmi dec
jsr
rts

’

; Track +1 setzen

:SetTrP1 inc
jsr
jsr
jsr
rts

’

; Track -1 setzen

4

:SetTrM1 dec
jsr
jsr
jsr
rts

’

Adr_TR
Zeige_Adresse

Adr_TR
Zeige_Adresse

Adr_SE
Zeige_Adresse

Adr_SE
Zeige_Adresse

Adr_TR
Zeige_Adresse
Lade_Sektor
Zeige_Inhalt

Adr_TR
Zeige_Adresse
Lade_Sektor
Zeige_Inhalt

; Sekor lesen und anzeigen

r
:RdPrntSek jsr
jsr

rts

Lade_Sektor
Zeige_Inhalt
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; Folgesektor lesen

I

:RdNextSek lda
beq rexit
sta Adr_TR

lda diskBlkBuf +1

sta Adr_SE

jsr Zeige_Adresse

jsr Lade_Sektor
jsr Zeige_Inhalt
Drexit rts

HEX-Zahl nach ASCII wandeln.

Ubergabe:

AKKU = Hex-Zahl.

Rickgabe:

; AKKU = Low-Nibble Hex-Zahl.
; XREG = High-Nibble Hex-Zahl.
:HEX2ASCII pha

lsr

lsr

lsr

lsr

jsr 11

tax

pla

11 and
cle
adc #"'0"
cmp #"9" +1
bcc 12
clc
adc #$27

#%00001111

’

; Sektorinhalt anzeigen

I

:Zeige_Inhalt jsr
b NEWPATTERN
b $60

b MOVEPENTO
w $0000
b $10

b RECTANGLETO
w $013f
b $af

diskBlkBuf +0

i _GraphicsString

;Folgesektor verfugbar?
; => Nein, Ende...

HEX-Wert speichern.
HIGH-Nibble isolieren.

HIGH-Nibble nach ASCII wandeln.
Ergebnis zwischenspeichern.

HEX-Wert zurucksetzen und
nach ASCII wandeln.

Zahl grofRer 10?
=> Ja, weiter...
HEX-Zeichen nach $a-$f wandeln.

;FUllmuster setzen.

;Zeiger auf x1/yo setzen.

;Rechteck nach xr/yu.
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b NULL
LoadB
Loadw

LoadB

:: loop Loadw
AddvB

lda
jsr
pha
txa
jsr
pla
jsr

lda
pha

Loadw
LoadB
jsr

pla
sta

Loadw
setzen.

LoadB

jsr

lda
bne
rts

I’
; HEX-Werte anzeigen.
’
:zeige_hex Movew

ldy
lda
jsr
pha
txa
jsr
pla
jsr

inc
beq

dec
beq

aoL, 0
al,diskBlkBuf

riH, 20

ril, $0000
9,r1H

aoL
HEX2ASCII
SmallPutChar
SmallPutChar
aoL

rii, 13

abH, 16
zeige_hex
aoL

ri1,190

abH, 16
zeige_ascii

aoL
: loop

ril, a2

aoL

(ail),y
HEX2ASCII
SmallPutChar

SmallPutChar

aoL
rend

aoH
rend

JE

’

nde.

Zeiger auf Byte #1.

Zeiger auf Datenpuffer.
Startwert fur y-Position Text.

Startwert fur x-Position Zeile.
y-Position auf nachste Zeile.

Position einlesen.

Nach ASCII wandeln.

High-Nibble ausgeben.

Low-Nibble ausgeben.

Aktuelles Byte zwischenspeichern.
Xx-Position fur HEX-Werte setzen.
Anzahl Werte.

HEX-Werte anzeigen.

Position wieder auf aktuelles
Byte zuricksetzen.

X-Position fur ASCII-Werte

Anzahl Werte.
ASCII-Werte anzeigen.

Alle Werte ausgegeben ?
=> Nein, weiter...

x-Position zwischenspeichern.

Aktuelles Zeichen einlesen und
nach ASCII wandeln.
High-Nibble ausgeben.
Low-Nibble ausgeben.

Alle Bytes ausgegeben ?
=> Ja, Ende...

Alle Werte in Zeile ausgegeben ?
=> Ja, Ende...
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lda a2l

cle

adc #< 11

sta riiL

lda a2H

adc #> 11

sta r11H

jmp zeige_hex
::end rts

; ASCII-Zeichen anzeigen.

;
:zeige_ascii  MoveW r11,a2

ldy aoL
lda (aiL),y
cmp #$20
bcc rdot
cmp #$80 +1
bcc iprint
HCLO)E lda #"
riprint jsr SmallPutChar
inc aoL
beq rend
dec aoH
beq rend
lda a2l
cle
adc #< 8
sta riiL
lda a2H
adc #> 8
sta riiH
jmp zeige_ascii
::end rts
;
Programmdaten.
tAdr_TR b $07
tAdr_SE b $63

’

; Texte fur Hauptmenu.

b PLAINTEXT
b GOTOXY

w $0011

b $bb

b "Track"

’
:menutext

x-Position fir nachsten Wert
berechnen.

Nachsten Wert ausgeben.

Aktuelles Zeichen einlesen.
Zeichen < $20 ?

=> Ja, durch "." ersetzen.
Zeichen gultig ?

=> Ja, Zeichen ausgeben.
Ersatzzeichen.
ASCII-Zeichen ausgeben.

Alle Bytes ausgegeben ?

=> Ja, Ende...

Alle Werte in Zeile ausgegeben ?
=> Ja, Ende...

x-Position fur nachsten Wert
berechnen.

Nachsten Wert ausgeben.
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:textcursek

’

; Hauptmenu

’
:geosmenu

1101
1102

’

; Icon-Meni.

4
:iconmenu

oIz oTOT T T O

T OO

o = T = o =

T T

T = o = o=z O

o =

GOTOXY
$0051
$bb
"Sektor"

PLAINTEXT
GOTOXY
$0112

$b6
"Track:"

GOTOXY
$0112
$co
"Sektor:"

NULL

0,14
0 ,319
2 | HORIZONTAL ! UN_CONSTRAINED

101
MENU_ACTION
EnterDeskTop

102
MENU_ACTION
Starte_BASIC

"GEOS", NULL
"BASIC", NULL

10
$0000
$00

icon_plus
$00, $b0, icon_plus_x,icon_plus_y
SetTAdrP1

icon_minus

$05, $b0, icon_minus_x, icon_minus_y
SetTAdrmM1

icon_plus

$08, $b0, icon_plus_x,icon_plus_y

SetSAdrP1
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icon_minus
$0e, $b0O, icon_minus_x, icon_minus_y
SetSAdrm1

o0 =

icon_r
$11,$b0O, icon_r_x,icon_r_y
w RdPrntSek

T =

icon_n
$14,$b0, icon_n_x,icon_n_y
RdNextSek

o0 =

icon_m
$17,$b0, icon_m_x,icon_m_y
w $0000

T =

icon_s
$1a,$b0O, icon_s_x,icon_s_y
$0000

o0 =

icon_t_minus
$1d, $b0O, icon_t_minus_x,icon_t_minus_y
w SetTrM1

T =

icon_t_plus
$20, $b0, icon_t_plus_x,icon_t_plus_y
SetTrP1

o0 =

; Dummy-Icon
if 0
; Packer-Code $80 + 32 Byte ungepackte Grafikdaten
:icon_dummy b $80 +32

b %00000000,%00000000
b %01111111,%11111110
b %01000000,%00000011
b %01000000, %00000011
b %01000000,%00000011
b %01000000,%00000011
b %01000000,%00000011
b %01000000,%00000011
b %01000000,%00000011
b %01000000,%00000011
b %01000000,%00000011
b %01000000,%00000011
b %01000000,%00000011
b %01000000,%00000011
b %01111111,%11111111
b %00111111,%11111111

2
16

ricon_dummy_x
ricon_dummy_y
endif
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; Menii-Icons.

4

; Packer-Code $80 + 32 Byte ungepackte Grafikdaten
ticon_plus $80 +32

%00000000, %00000000
%01111111,%11111110
%01000000, %00000011
%01000000, %00000011
%01000001, %10000011
%01000001, %10000011
%01000001, %10000011
%01001111,%11110011
%01001111,%11110011
%01000001, %10000011
%01000001, %10000011
%01000001, %10000011
%01000000, %00000011
%01000000, %00000011
%01111111,%11111111
%00111111,%11111111

[eJiejie e iogodeleoloie oo iieloloioy

N

ticon_plus_x
ricon_plus_y

16

r

; Packer-Code $80 + 32 Byte ungepackte Grafikdaten
ticon_minus $80 +32
%01111111,%11111110
%01000000, %00000011
%01000000, %00000011
%01000000, %00000011
%01000000, %00000011
%01000000, %00000011
%01001111,%11110011
%01001111,%111160011
%01000000, %00000011
%01000000, %00000011
%01000000, %00000011
%01000000, %00000011
%01000000, %00000011
%01111111,%11111111
%00111111,%11111111

[oJioaieieiogodeooleieooiejooy

2
16

ricon_minus_x
ricon_minus_y
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’

; Packer-Code $80 + 32 Byte ungepackte Grafikdaten

ricon_r

ricon_r_x
ricon_r_y

’

; Packer-Code $80 + 32 Byte ungepackte Grafikdaten

ricon_n

ricon_n_x
ricon_n_y

b

b
b
b
b
b
b
b
b
b
b
b
b
b
b
b
b

b

b
b
b
b
b
b
b
b
b
b
b
b
b
b
b
b

$80 +32

%00000000, %00000000
%01111111,%11111110
%01000000, %00000011
%01011111,%11110011
%01011111,%11110011
%01011000, %00011011
%01011000, %00011011
%01011000, %00011011
%01011111,%11111011
%01011111,%11110011
%01011000, %01100011
%01011000, %00110011
%01011000, %00011011
%01000000, %00000011
%01111111,%11111111
%00111111,%11111111

$80 +32

%00000000, %00000000
%01111111,%11111110
%01000000, %00000011
%01011110, %000116011
%01011110, %00011011
%01011011, %00011011
%01011011, %00011011
%01011001, %16011011
%01011001, %160011011
%01011000,%11011011
%01011000,%11011011
%01011000,%011116011
%01011000, %01111011
%01000000, %00000011
%01111111,%11111111
%00111111,%11111111
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’

; Packer-Code $80 + 32 Byte ungepackte Grafikdaten

ricon_m

ricon_m_x
ricon_m_y

’

; Packer-Code $80 + 32 Byte ungepackte Grafikdaten

ricon_s

ricon_s_x
ricon_s_y

16

16

[ojiogieieiogodeooleieooleloosey

(oo oo deooieieionoieooioy

$80 +32

%00000000, %00000000
%01111111,%11111110
%01000000, %00000011
%01011110,%01111011
%01011110, %01111011
%01011011,%11011011
%01011011,%11011011
%01011001,%160011011
%01011001,%160011011
%01011000, %00011011
%01011000, %00011011
%01011000, %00011011
%01011000, %00011011
%01000000, %00000011
%01111111,%11111111
%00111111,%11111111

$80 +32

%00000000, %00000000
%01111111,%11111110
%01000000, %00000011
%01001111,%111116011
%01011111,%11111011
%01011000, %00000011
%01011000, %00000011
%01011111,%111160011
%01001111,%11111011
%01000000, %00011011
%01000000, %00011011
%01011111,%111116011
%01011111,%11110011
%01000000, %00000011
%01111111,%11111111
%00111111,%11111111
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’

; Packer-Code $80 + 32 Byte ungepackte Grafikdaten

ricon_t_minus

b

b
b
b
b
b
b
b
b
b
b
b
b
b
b
b
b

ticon_t_minus_x
ricon_t_minus_y

’

; Packer-Code $80 + 32 Byte ungepackte Grafikdaten

ricon_t_plus

ricon_t_plus_
ricon_t_plus_

< X

b

TOoCOOCUOCTOTCTOoTCTUOTUTUOOTUOTUOTUTUTUT

$80 +32

%00000000, %00000000
%01111111,%11111110
%01000000, %00000011
%01011111,%11111011
%01011111,%11111011
%01000001, %10000011
%01000001, %10000011
%01000001, %10000011
%01000001, %10000011
%01000001, %10000011
%01000001,%16111011
%01000001, %10000011
%01000001, %10000011
%01000000, %00000011
%01111111,%11111111
%00111111,%11111111

=2
= 16

$80 +32

%00000000, %00000000
%01111111,%11111110
%01000000, %00000011
%01011111,%111116011
%01011111,%11111011
%01000001, %10000011
%01000001, %10000011
%01000001, %10000011
%01000001, %10000011
%01000001,%10010011
%01000001,%10111011
%01000001,%10010011
%01000001, %10000011
%01000000, %00000011
%01111111,%11111111
%00111111,%11111111

2
16
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M.8 Systemroutinen: "EnablelO / DisablelO"

Um unter GEOS64 auf den 1/O-Bereich zuzugreifen kénnen die Routinen /nitForlO und
DoneWithlO verwendet werden. Bei Verwendung einer CMD-SuperCPU oder eines
TurboChameleon64 wird dabei allerdings auch der Prozessortakt des C64 auf 1MHz
herunter geregelt.

Sollen nur I/O-Register verandert werden und nicht gleichzeitig auf den seriellen Bus
zugegriffen werden, dann reicht es aus nur das Prozessorregister zu andern.

; I/0-Bereich einblenden, Interrupt blockieren.
:EnableIO php
sei

pla
sta IRQ_RegBuf ;Interrupt-Status speichern.

lda CPU_DATA

sta CPU_RegBuf ;Prozessorregister speichern.
lda #I0_IN

sta CPU_DATA

rts

; Speicherkonfiguration und Interrupt-Status zurucksetzen

:DisableIO lda CPU_RegBuf ;Prozessorregister zurucksetzen.
sta CPU_DATA

lda IRQ_RegBuf ;Interrupt-Status zuricksetzen.
pha

plp
rts

:IRQ_RegBuf b $00
:CPU_RegBuf b $00

Wie auch bei InitForlO und DoneWithlO dirfen diese Routinen nicht geschachtelt werden,
da nur der zuletzt aktive Zustand des Prozessors gesichert und wieder zuriickgesetzt wird.
Ruft man EnablelO (oder InitForlO) mehrfach hintereinander auf, dann kann dies zu einem
Systemabsturz fihren wenn DisablelO (bzw. DoneWithlO) aufgerufen wird.
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Erweiterungen fir GEOS und MegaAssembler

Bereits in den 1990er-Jahren wurde GEOS und der MegaAssembler tiberarbeitet. Teil D des
Buches enthélt eine Vielzahl an Fehlerkorrekturen und zuséatzliche Informationen vom
Entwickler der Erweiterungen, um diese sinnvoll fir eigene Projekte nutzen zu kdnnen.

Kurziibersicht liber alle GEOS-Routinen

Im Anhang befindet sich eine neue Kurzibersicht Uber alle GEOS-Routinen inkl. Angabe
welche Parameter benétigt werden und welche Register verandert werden.
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