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(1) EINLEITUNG

Das Programm “"GEOS5-HegaPaltch™ entstand aus der Hot des Programmierers:

Viele Funktionen innerhalb des: Kermols: waren fFehlerhaft oder bestimmite,
hdufig benctigte Funktionen waren um:standlich zu Programmieren.
AuBerdem gibt ez schon seit langer Zeit viele unterschiedliche Patche:s Fur
GEOS, so0 daoB kaum ein Anwender das gleiche “"Kemal™ wie ein anderer
GEOS-Anwender besitzl. Inkompatibilitdten waren an der Tagesordnung und
der Programmierer war gezwungen seine Frogramme auf allen moglichen
Suystemen zu testen. Die Fehlersuche konnte Lldnger dauern als  die
Programmentwicklung.

Deshalb entstand die Idee des GEOD5-MegaPatch: Alle bizsherigen Ideen Fur
UVerbesserungen am GEDS-5ystem wurden aufgeqriffen,; verbessert und in gin
GEOS-Programm umgesetzt. Das Ergebnis ist das wohl beste GEOS5-Patch das
es Fur den CB64 je gegeben hal.

Hit HegaPatch entfallen nun die wverschiedenen Startprogramme Fir jede
Speichererweiterung. Auch die bisherigen Schwach:stellen, wie etwa das bei
einer RAMCard keine RAMLink-Partitionen verwendet werden dirfen, wurden
beseitigt. Auch dieser Punkt beruhte auf diversen inkompatiblen Patches Fur
"Configure™,.

Das HegaPatch-Frogramm erloubt nun allen GEOS5-Programmierermn wieder auf
eine Feste Konfiguration hin zu progriammieren. Exs midssen also keinerlei
Anpassungen mehr fur verschiedene Susteme entwickelt werden (wie bisher
Fur GateHay und GEOS).
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(2> GEANDERTE GEOS-REGISTER

Adresse ""-driveTuype" (S848E>

Dieses Register wurde neu definiert: Es enthdlt jetzt den Emulationsmodus des
aktuellen Laufwerks. Damit wird sichergestellt, das bestehende Programme
keine Probleme mit den neuen Laufwerkstieiberm und Laufwerkstypen haben.

Tabelle 1: Emulationsformate

Emulation Tup Kennbuyte
1541 1541, FD41, HD41, SDZIEC +a1
15491-Cache 1541 +=q1
1571 1571, FD¥1, HDV1, SDZIEC @2
1581 1581, FD81, HD81, SDZIEC +=a3
Hative FD-Hative, HO-Hative, SDZIEC-Hative +84
PCDOS 1381-005, FD-DOS =85
RAM41 RAM1341, RAMLInk1511 =81
RAMT1 RAM157T1, RAMLInk1571 =82
RAME1 RAHM1581, RAHMLInk1581 =83
RAHMHative RAHMHative, RAMLinkHative +84

Der Giund Fur die Heudefinition als Emulationsreqgister war die Inkompatibilitat
anderer Benutzeroberflachen. Diese definieren Ffur CHO-Gergle neue
Kennbytes, so0 daB z.B. die RAMLink von anderen Programmen nicht mehr als
RAM-Laufwerk erkannt wird. Um den echiten Loufwerkstyp bestimmen =zu
konnen wurde die Adresse :ReallivTupe eingefiihit, die aouf den ndchsten
Leiten beschrieben wird.

Adressce "":ramBase' (SBBCT)

Um 188 kompatibel zum Original GEOS-U¢ z2u bleiben wurde dieses Register
nicht wverdndert. Auch weiterhin erfdhet man  hier die Startodresse des
aktuellen RAM-Laufwerks in der Speichererweiterung.

Eine Sonderstellung nimmt hier die RAMLInk ein: In GEOS-U2 fFindel man in
samBase+xX dasz HIGH-Bule der Startpartition wund in  :driveData+? das
zugehorige LOW-Byte. Die aktive Partition verwalten die RAMLink-Treiber nun
intern und sind daher nicht mehr auf diese Adressen angewiesen.

Um aber auch weiterhin den Partitionswechsel iber :ramBase zu erlauben
pridft der RAMLiInk-Treiber das HIGH-Bute auf Verdnderungen. Findet der Treiber
hier einen neuen Hert (z.B. nachdem “"CHMD_Move™ werwendet wurded, so
wird die =zugehorige Partition auf der RAMLiInk gesucht und geoffnet. Das
Reqister :drivelDat+? wird nicht mehr benotial.

Damit ist ez moglich aouch al:s Laufwerk : ein 1571-Laufwerk zu installieren.
Bizsher war das nicht moglich, da die 1571-Treiber in :driveData InfFormationen
iber die aktuelle Diskelte ablegen (E88=1511, £88=1571).



GEOS-MegaPatch 64 Technische Referenz
Cc)» 1997-2819: Markus Kanet Seite 3

{3} BESCHEEIBUNG DER NEUEN GEOS-REGISTER

Adresse "":DskDrvBasel" ($3FTE, 4 Bytes)
Adresse "":DskDrvBaseH" (£9F82, 4 Bytes)

Diese RAdressen dienen der internen Uerwaltung der Laufwerkstieiber im
erweiterten Speicher. In :DiskbDrvBasel finden sich die Low-Byutes der Adressen
Fiir Laufwerk A: bis O:, in :DiskDivBaseH die dazugehorigen High-Bytes.

Adresse "":doubleS5SideFl1g" ($9F86, 4 Bytexsh

Diese Adressen geben Auskunft ob die aktuelle Diskette In einem
1371-Laufwerk einzeitia ($88) oder doppelseitig (88 ist. Diese Herte wuarden
Frdher in :driveData abgeleglt. Dieses Reqgister wurde von CHD jedoch
unglicklichemnweise Zur RAMLInk-Verwaltung herangezogen S0 dapB
Doppelbelegungen vorkommen konnten.

Adresse ""-drivePartData" ($9F8A, 4 Bytes)

Diese HAdressen enthalten naoch dem ofFFnen einer Diskette die aktive
Partitions-Hi. auf CHD-Laufwerken.
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Adresse "":RealblrvType" (£9F8E, 4 Bytexs)

Diese HAdressen geben detaillierte Auskunft  iber dos angeschlossene
Laufwerk:

Tabelle #: Laufwerkstypen
Laufwerkstyp Kennung Hnmerkungen

Commodore 1541 » SIRIEC-15401 a1l
Commodore 1571 ~ SDRIEC-1571 =82
Commodore 1581 .~ SIRIEC-1581 a3
SDZIEC-Hative .~ IECBUS-Hative +=a4q GEDS-MegaFPatch ab 2818.
Commodore 1381 - DO5-Modus =85
CHMD FDIBBa. 4888 1541-Modus +=1
CHD FDIBBa. 4888 1571-Modus =1z
CHD FDIBB8a.-4888 1581-Modus =13
CHMD FDZBBA.-4888 Hative-Modus %14
CHMD FDZBBA.-4888 DOS-Modus +=15

CHD HD 1541-Modus =2
CHMD HD 1571-Modus k: S
CHMD HD 1581-Modus =23
CHMDO HD Hative-Modus %24
CHMD RAMLink 1541-Hodus 311
CHMD RAMLink 1571-Modus E: X ¥
CHMD RAMLink 1581-Modus 13
CHO RAMLink Hative-Modus %34
Commodore 1541 mit RAM-Cache %41
RAM1541 =81
RAMI3TI g2
RAM1381 =83
RAMHative =84
C=REU-Hative +ad GEODO5-MegaPatch ab 2818.
GeoRAM-Hative +hd GEO5-MegaPatch ab :8i8.
SuperRAM-Hative +cd

Damit ist es mioglich, dos aktuelle Laufwerk koimrekt zu bestimmen. Heitere
Laufwerkstypen konnen noch definiert werden. Man sollte jedoch darauf
achten, dos man keine Loufwerkstypen doppelt belegt und dos einige
Programme uber Prifung bestimmiter Bit-Herte Laufwerke erkennen.

HIHHEIS: SDZIEC-Laufwerke benotigen im 1341.-71.-81-Modus die “file-based H-R
emulation™; also ein Loufwerks-ROM. Dazu reicht es agus ein ROM-File auf das
SOZEC =zu kopieren (ROOTA-Haupt-VYerzeichnis* und wvia “HR"-Befehl =zu
aktivieren. Es empfiehlt sich fFolgende Dateinomen zu vernwenden:

SDZIEC -D64-lmage D051541.EIH
SIRIEC D7V 1-lmage D051571.BIH
SIRIEC./D81-lmage D051381.BIH



GEOS-MegaPatch 64 Technische Referenz
Cc)» 1997-2819: Markus Kanet Seite 5

Adresse "":RealblrvMode" (£9F92, 4 Bytes)

Diese HAdressen geben Auskunft  dber erwoeiterte Fdhigkeiten Fiir dos
angeschlossene Laoufwerk. Folgende HMoglichkeiten sind unter HegaPalch
vorgesehen:

Tabelle I: Laufwerkseigenschaften

Bit UVariable Laufwerksfahigkeit

Aluxxwxxxx SET_MODE_PARTITION Partitionen

vrxlxxxxxx SET_MODE_SUBDIR Unterverzeichnisse

vrrxxlxwxxxx SET_HMODE_FASTDISK Schnelles Laufwerk
{RAH . CHDHD+PFPP-KabelX

vAxxxlxxxx SET_MODE_SEAM SuperRAM-Laufwerk
Axwuwlxwxx SET_HMODE_CERAH C=REU-Laufwerk
vrxxxxxlxx :S5ET_HMODE_GEAH GeoRAM-Laufwerk
vrxxxxxxlx SET_MODE_SDZ2IEC SD2IEC-Laufwerk

Damit kann die Abfroge de: aktuellen Laufwerkstyps entfallen. Man piift
einfach das entzsprechende Bit in ":ReallrvMode™ und ruft entsprechende
Unterprogramme auf.

Die Eigenschaften "SET_MODE_=RAM™ definieren RAM-Laufwerke die auBerhalb
des GEOS-DACC im erweiterten Speicher angelegt wuarden. Diese Laufwerke
nutzen den 5Speicheroberhalbk der dAMb-Gienze die HegaPatch selbst als
Speicherernweiterung verwendelt. Die Laufwerke Fur C=REU und GeoRAH
wirden in der Yersion von ¢818 in MegaPatch ergdnzt.

"SET_HMODE_SDZIEC” wurde #2819 ab Version U3i.3rd ergdnzt und kennzeichnet
ein SIRIEC-Laufwerk in UVerbindung mit dem 1549171781 oder
SIREC-Laufwerkstreiber.

Adresse "":RamBankInUse' (S9F96, 16 Bytexsh

Diese Tabelle zeigt an welche der wverfugbaren 5Speicherbanke Frei oder
belegt zind. Jleder 5Speicherbank sind dabei zwei Bit zugeordnet. Innerhalb
eines Butes werden die Bdnke wvon links noch rechts (beginnend mit dem
hochsten Bit X7} durchnummeriert. Beispiel:

Tabelle 9: Schlissel fFur Bankbelegungstabelle

Bit—Paar E4dK-S5peicherbank
Allxwaxax Bank HB
Awwd dwarwrw Bank Hi1

Um nun Feststellen zu konnen wie eine 5Speicherbank belegt ist, wuarden
Folgende Kombinationen Fur die Bit-Poare definiert:
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Tabelle 5: Belegungsmodi

Bit-Paar

»aa
»al
¥ia
¥

B6g4K-5Speicherbank

Speicherbank Frei

Durch Anwendungen belegl

Durch Laufwerkstieiber belegt

Durch GEOS, Spooler, TaskManager oder aktive
Anwendungen belegter Speicher.

Dieser Speicher kann nur durch einen Heustart oder
durch die einzelnen Anwendungen selbst wieder
Freigegeben werden.

Um nun eine Freie Speicherbank zu suchen, kann man folgende Routine
vernuenden:

* CODE =

o wr W W

FndFreeBnk
:al

oz

1dy HS08

isr GetBankByte ;Bank—-5tatus testen.
beq o ;Bank gefunden, Ende
inw ;Hachste Bank.

Cpy ramExpSize ;Ende erreicht ?

bne :al s;Hein, weiter...

1dwy H5808 ;Keine freie Bank...
rts

¥ Bankstatus einlesen.

bergabe:
Riuckgabe:
GetBnkBute

-

a2

yReg=Bank—Adr.
AKKU=5tatus {(SA8B8=frei?l

tya ;Z2eiger auf Bankbyte
1sr ;berechnen.

1sr

tax

1da RamBankIsUse, x;Bankbyte einlesen.
Pha

tya ;Zeiger auf Bitpaar
and H<8808088811 ;jisolieren.

tax

rla

Cpx H588 ;Bitpaar in Bit 6&+7
beq = ;iverschieben.

asl

asl

dex

bne :al

and H<11088068808 ;Bit B+T isolieren.

rts ;Bankstatus.
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Her die Speicherbank nur kurzfristio benctigt und e:z keine Moglichkeit gibt
zwischenzeitlich andere Progiamme ausfuhren zu lassen, der muB hier nichts
wreiter beachten. Henn allerdings das Programm teilweise beendet wird oder
awischenzeitlich die Mainloop ablduft und der TaskManaoger gestartet werden
kann, der muB hier die 5Speicherbank als belegl kennzeichnen {am besten
milt x11». Han lduft sonst Gefahr dos eine andere Anwendung die gleiche
Speicherbank als "Frei” erkennt und Fir eigene Zwecke verwendet.

Max. stehen hier 16 Butes Fur max. 64 Speicherbdnke = AMBute zur Verfigung.
dber mamExpSize kann man fFestzstellen ob die 5Speicherbank idberhaupt
verfugbar ist.

Bei der SuperCPU existiert noch die Hoglichkeit einen Teil des
RAMCard-5peichers zu verwenden. Helche Bereiche Frei sind, kann man uber
die entsprechenden RAMCard-Register der SuperCPU erfahren.

Adresse "":RamBankFirst" (S39FA6G, 1 Hord?}

Diese Adiesse definiert die 5Startadresse des GEOS-DACC-5peichers in der
Speicherernweiterung.

Bei einer GeoRAM oder C=REU izt hier immers der Hert 58888 zu fFinden.

Bei der RAMLInk fFindet man hier die Startadresse der aktiven DACC-Partition.
Bei einer RAMCard Findet man hier die erste Freie Speicherbank.

Adresse ":GEOS_RAM_TYFP™” (EO9FA8. 1 Bute)

Informationen z2ur aktuellen Speicherernweiterung. GEOS_ RAM_TYPF kaonn
Folgende Herte annehmen:

RAM_SCPU +18
RAM_BEBG =8
RAM_REU =48
RAM_RL +=8a

Hird von einem Programm eine bestimmte Speicherernpeiterung angefordert,
0 kann man Folgendes Beispiel dozu verwenden:

*= CODE = 1da GEDS_EAHM TYPFP
Cmp HEAM_S5CPU
bne ERROR

In diesem Beispiel wird das Programm beendet, wenn keine RAMCard unter
MegaPalch eingesetzt wird.
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Adresse "":MP3I_G4K_SYSTEM' (S9FA3, 1 Bytel

Hier findet man die 64K-Bank welche daos erwpeiterte MegaoPatch-Kernal
beinhaltet. Dieses ist in der Regel die lelzte verfuigbore GEOS-5peicherbank
innerhalb des GEOS-DACL.

Adresse "":MP3I_G64K_DATA" (£9FARA, 1 Byted

In dieser Speicherbank lagert MegaPatch verschiedene Daten aus wie z.B. das
SwapFile oder die Hintergrundarafik.

Adresse "":MP3I_G64K_DISK" (F9FAB., 1 Bute)

In dieser Speicherbank speichert HegaFalch bei Bedarf die LaufFwerkstreiber.
Henn diese bereits beim 5tart von HMegaPalch eingelesen werden {oder
nachtidglich iiber die entsprechende 0Option im Editor), dann wird die Datei
"GEDS.Disk™ nicht mehr bendctigt. Findet man hier den Hert 88, dann werden
die Laufwerkstreiber von Diskette eingelesen.

Adresse ":Flag_0Optimize" (S9FAC, 1 Bytel

Findet man hier den Hert 88, 50 wird die SuperCPU Fur MegaPatch optimiert.
Fur einige Programme muB die Optimierung jedoch deaktiviert werden
{geoBASIC und GeoProgrammersDebuggery. Dies kann man iber den
GEOS.Editor erledigen. Der Hert 83 schaltet die Optimierung Fur GEOS aus.

Adresse ""millenium'" (S9FAD, 1 Buytel

Hier fFindet man Fiir 4-stellige Jahreszahlen die Angabe zum "Jahrhundert™.
HMit der Version von 818 wurde dieser Hert stondardmdBig auf 14 = 8xx
gesetzt.

Adresse ":Flag_LoadPrnt" (S9FAE, 1 Bytel

Dieses Flag kann iber den GEDS.Editor gedndert werden: Ist der Hert 88,
dann wird der Druckertreiber immer von Diskeltte gestartet. Hat :Flag_LoadPint
den Hert 88, o wird der Druckertieiber aus dem RAM geladen.
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Adresse "":PrntFileNameRAM'" (SAFAF, 17T Bytes)

Hier fFindet man den Hamen des im RAM gespeicherten Diuckertreibers. Dieser
mup nicht mit :FPrntFileHame (HE84653> dbereinstimmen, da andere
Anwendungsprogramme den Duckertreiber wechseln, indem hier der Home
des neuen Treibers eingetragen wird.

Die neue GetFile-Routine von MegaPatch vergleicht dann :PrntFileHame mit
tPintFileHameRAHM und prift ob ein neuer Diuckertreiber aktiviert werden soll.
Danaoch wird der neue Druckertieiber geladen wund in den erweiterten
LSpeicher kopiert, von wo aus er beim ndchsten Hal direkt eingelesen wird.
Um einen neuen Duckertieiber {auch im  erweiterten 5Speicher} zu
installieren, genidat s also auch weiterhin nur den Hamen ab :ProtFileHame
zu dndein, den Rest erledigt dann MegaPatch.

Adresse "":Flag_Spooler' (S9FCAB, 1 Buyte?}

Ist Bit X7V gesetzt, so ist der Dhuckerspooler installiert. Die Bits 3 bis X8
dienen als Zdhler der bei jedem Mausklick/Tastendruck zuriickgeszelzt wird. Ist
der Zdhler abgelaufen wird Bit X6 geselzt und beim ndchsten Durchlauf der
HMainloop daos Spoolerimeni gestartel.

Adresse "":Flag_SpoolHMinB" (S9FC1, 1 Bytel

Erste Speicherbank Fiir Druckerspooler. Dieser Hert sollke nur idiber den
GEOS.Editor verdndert werden (Registerkarte "“Speichers5Spooler ).

Adresse "":Flag_SpoolHaxB" (S9FCZ2Z, 1 Bytel)

Letzte Speicherbank Fur Dmuckerspooler. Zusammen mit :Flog__SpoolMinB
geben diese beiden Reqister Auskunft iiber die GroBe des Fiur den
Druckerspooler reservierten Bereichs in der Speichererweiterung.

Adresse "":Flag_SpoolADDR'" (S9FC3, 3 Bytes)

Zeiger auf die aktuelle Position im Spooler-EAM. An diese Position wird dos
ndchste Bute geschrieben. Format: LOW-Byte, HIGH-Bute, BAHK-Adiesse.
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Adresse "":Flag_SpooclCount' (SAFCE, 1 Byte)

Verzogerungszdhler Fuir Druckerspooler. Dieser Hert wird mit :Flag_Spooler
verknidpft und kann im GEOS.Editor angepaBt werden. Ist hier Bit X7 gesetzt,
=0 wird das Spoolermenid nicht outomatisch gestartet. Dos Henid kann dann
nur uber den TaskManoger gestartet werden (<C=> + <CTRL*, Regizster
“"DiuckerDiuckerspooler™),

Adresse "":Flag_S5SplCurbDok'" (S9FCT, 1 Bytel

Angabe der Dokument-Hummer in der Spooler-Harteschlange.

Adresse "":Flag_SplHMaxDok" (S9FCE, 1 Bytel

Mox. HAnzahl Dokumente in Spooler-Haorteschlange. E:f konnen maox. 15
Dokumente in die Harteschlange aufgenommen werden.

Adresse "":Flag_TaskAktiv" (S9FC3, 1 Bytel)

Der Hert $88 signalisiert "TaskManager aktiviernt™. Hann immers s nobwendig
ist, das der TaskManaoger nicht gestartet werden darf {z.B. bei komplexen
Dizkettenoperationen?y kann man hier den Hert £FF eintrogen. HegaPaltch
dbergeht dann die Tastaturabfrage zur Aktivierung des TaskManogers. MHan
sollte allerdings den Originalinhalt des Register awischenspeichern und spdter
wieder zurlickschreiben.

Adresse "":Flag_TaskBank" (59FChA, 1 Bytel

Sustemspeicherbank Fir TaskMaonager. In dieser Bank Findet maon die aktuelle
Uersion des TaskManagers. Diese wird beim Aufruf in den Speicher geholt und
gestartet.
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Adresse "":Flag_ExtRAMinUse'" (£9FCB, 1 Bytel

Verschiedene 5Speicherbereiche in der REU sind Fur die Diglogbox wnd
HilFsmittel (DeskAccessoires) resemviert. 5ind diese 5Speicherbereiche belegt
CDiologbox geoffnet oder HilFsmittel gestartet), donn darf der TaskMaonoger
den Tazsk nicht wechseln, dao sonst innerhalbk der anderen Anwendung ein
weiteres HilFsmittel gesztartet werden konnte. Damit wiirde der Bereich des
SwapFiles der ersten Anwendung zerstort. Bei folgenden Herten <C{auch
Kombinationen? kann der TaskManoger nicht in eine andere Anwendung
wechseln:

+48 SwapFile aktiv
+88 Dialogbox geoeffnet

Adresse ":Flag_ScrSvCnt" (S9FCC, 1 Bytel

Aktivierungszeit fFiur Bildschirmschoner. Die genaue Zeit in Sekunden kann im
GEDOS.Editor eingestellt werden.

Adresse "":Flag_ScrSaver" (S39FCD, 1 Bytel

Initialisierungsbyute Fiir den akbtuellen Bildschirmschoner. Die Bedeutung der
Herte im einzelnen:

+88 Bildschirmschoner-Effekt starten

+8 Aktivierungszeit herunterzdhlen

+48 Aktiviemnungszeit zurucksetzen

+88 Bildschirmschoner deaktivieren
Adresse "":Flag_CrsrRepeat" (S9FCE., 1 Byte)

Dieses Reqgister definiert die Blinkfrequenz des Cursors. Ein Hert von 82 st
optimal, $8F entspricht der Frequenz unter GEOS-UL.

Adresse "":BackScrPattern' (S9FCF, 1 Bytel)

Unter HMegaPalch haben Anwendungsprogramme die Hoglichkeit den
Hintergrundfrei 2zu gestalten. Der Hintergrund kann enbweder ein Frei
widhlbares Hintergrundbild sein oder eines der GEOS-Fullmuster.

Hird im GEOS.Editor die Option “AnzeigeHintergrund. Hintergarundbild
vernuenden” deaktiviert, so wverwendet HegaPatch dasz hier angegebene
GEOS-Fullmuster zum loschen des Bildschirms.
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Adresse "":Flag_SetColor" (59FDB, 1 Bytel

Dieses Reqgister definiert wie Farben in Dialogboxen gesetzt werden. Folgende
Herte konnen hier eingesetzt werden:

+d8 Farbe nicht setzen
+48 Farbe nur bei Standard-Dialogbox
+88 Farbe immer setzen

Der GEOS.Editor wechsell zwhischen den Fustdnden 88 und $88. Der Hert
+£48 ist nur wenig sinnvoll, wmarde aber Fir kiinftige Erweiterungen inteariert.

Adresse "":Flag_ColorDBox" (S9FD1, 1 Bytel)

Dieses Bute wird von der Dialogbox-Routine berechnet. Findet man hier den
Hert $88, so werden in der aktuellen Dialogbox keine Farben gesetzt. Diese
Funktion bleibt ohne Hirtkung wenn es szich um eine Dateiouswahlbox
handelt. Dieze wird generell in Farbe gezeichnet.

Adresse "":Flag_IconMinX"" (S9FDzZ2, 1 Bytel

HMegaFatch stellt Fur alle Ilcons nun auch Farbe zur Verfugung. Allerdings kann
es passieren das kleinere Icon:s nicht im Format von Bx8 Pixel vorliegen.
Deshalb setzt HegaoPalch erst dann Farbe Fir lcons wenn diese eine
Mindestagrope besitzen. StandardmdBig midssen lcons mindeztens 5 CARD: (48
Pixel) breit sein, damit MegaPatch Farbe aktiviert. Dieser Hert entspricht der
Breite der 0K, ABBRUCH und YFFHEH-Icon:s. Bei der Dateioguswahlbox wird
Farbe Fur alle lcons geselzl.

Adresse "":Flag_IconHMHin¥" (S39FD3, 1 Byte?l

Das gleiche qgilt Fir die Hohe eines Icons. StandardmdBig Findet man hier den
Hert 518 = 16 Pixel. Das entspricht ebenfalls den Angaben der Sustemicons.

Adresse "":Flag_IconDown" (59FD4, 1 Bytel

lcons konnen in X-Richtung nur im Bereich einzelner CARD:s positioniert
werden, in Y-Richtung gilt diese Einschrdnkung nicht.

Da de C64 Farbe aber immer nur innerhalbk von CARD: szetzen kann, mupB
MegaFPatch die Ilcons wverschieben. Je nach Differenz zum ndch:sten CARD
ermittelt MegaPfalch den gunstigtzen Hert anhand von :Flag_lconDowmn.
StandardmdBig Ffindet man hier den Hert $83%, d.h. Henn ein lcon 5
Pixelzeilen unterhalbk der letzten CARD-Gienze liegt, dann wird s nach unten
verschoben.
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Adresse "":Flag_DBoxType" (59FD5, 1 Bytel

Hier Findet man nach Aufruf der Diologbox eine Kopie des Definitionsbytes
der Diologboxtabelle. Hird nur intern vom Kernal benotigt.

Adresse "":Flag_GetFiles" (S9FDG, 1 Bytel

Henn die Routine :DollgBox <($C256) aufgerufen wird, dann untersucht
MegaFPatch zuerst die gezamte Tabelle nach den Steuercodes DBGETFILES und
DBUSRFILES. Hird einer dieser beiden Codes verwendet, dann wird spdter die
externe Dateiouswahlbox gestartet. HegaPatch setzt dann hier ein Flag und
unterbindet somit alle Bildschirmousgaben. Lediglich lcons werden noch
bearbeitet, da diese fir die Auswahlbox benotigt werden.

Adresse "":DB_GFileType" (SI9FDT, 1 Buytel

Bei einer Dateiouswahlbox muB man in a7l den Dateityp ablegen, dieser
wird vom GEOS5-Kernal nach :0B_GFileType kopiert.

Adresse ":DB_GFileClass" (S9FDE8, 1 Hordl

Hierher kopiert das Kermnal den feiger auf die GEOS5-Klasse Fur die
Dateiguswahlbox.

Adresse "":DB_GetFileEntry'" (SAFDA, 1 Byted

Dieses Bule zeigt auf den gewidhlten Eintrag in der Dialogboxtabelle. Fur eine
Dialogbox iiber DBGETFILES hat dieser Hert keinerlei Bedeutuna, da die
Dateinamen nicht im 5peicher abgelegt werden. Hui bei einer Auswahlbox
dber DBUSRFILES hat man hier die Moglichkeit auch die Hummer des
gewdhliten Eintrages zu erfahren. Doz kann z.B. notwendia sein, wenn man
die Liste der Texteintrdge intern mit einer zweiten Liste verknupft hat.

Diez macht szich der GEOS.Editor bei der Laufwerksaouswahl zunutze: Hier
intressiert sich der Editor nicht Fir den Haoamen des gewidhlien Loufwerks,
sondemn nur Fir den Hert in OB_GetFileEntry. Dieser zeiglt dann auf eine
Tabelle mit den verfiigbaren Laufwerkstreiberm.
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Adresse "":DB_S5tdBoxSize'" (S9FDEB, 6 Bytes)

Hier Findet man die HHerte Fir die GrdBe einer Standord-Diologbox
(Dialogboxtabelle mit einem KopfBuyte Tup H£8x):

Adresse Format Beschreibung
+aFDB Bule Obere Grenze
+aFDC Bule Untere Grenze
+a9FDD Hord Linke Grenze
+aFDE Hord Rechte Grenze

Adresse "":Flag_SetMLine"'" (59FE1, 1 Bytel

Dieses Register definiert die horizontalen und wvertikalen Trennlinien innerhalb
von PullDown-Meniis. Findet man hier den Hert $88, so werden Henids wie
unter GEOS-U2 dargestellt. Der Hert $88 zeichnet keinerlei Trennlinien.

Adresse "":Flag_HenuStatus"" (S9FEZ, 1 Byte)

Dieses Reqgister definiert das Aussehen von PullDown-Menis.

Bit =7 ist Fir das inverlieren des akluellen Menieintrages veranbwortlich. Ist
es geselzt (Bit 7 = H1}), dann wird der aktuelle Eintrag invertiert.

Bit 6 ist Fir das wverlassen der Diologbox noch unten zustdndig. Hat Bit 6
den Hert H1, s0 kann man Menids nicht nach unten wverlassen. Ist Bit X6
geloscht, o kann man Meniiz: auch nach unten verlassen. Dies Funktioniert
allerding: nur wenn der PFrogrammierer dies generell zuldpt. Ist das verlaszen
von Menids nur nach oben moglich, dann bleibt dieses Bit ochne Funktion.

Adresse "":DHM_LastEntry" (S9FE3, & Butes)

Zeigt auf den Bereich des aktuellen Menideintrages. Hird won der
tDoMenu-Routine bendtigt um den aktuellen Eintrag zu invertieren.

Adresse "":DM_LastMumEntry' (SA3FESQ, 1 Byte)

Zeigt aufF den invertierten Eintrag in der Heniitabelle.
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Farben fiur das HMegaPatch—-5uystem (SA9FEA, 22 Bytes)

Fast alle Farben des MegaPatch-5uystem:s werden aous der Folgenden Tabelle
ausgelesen. Her spezielle Farben setzen mochte, der kann hier die Herte
verdndern:

Tabelle bB: Die Farben des MegaPatch-5ystems

Ads. Bezeichnung Bules Funktion

+9FEA C__Balken Rollbalken

+9FEB C__Register Aktiver Regizterkarten-Reiter

F9FEC C_RegisterOfF Inaktiven Registerkarten-Reiter

+9FED C_RegisterBack Hinterarund Fidr Registerkarten

+9FEE C_HMousze Mauszeiger

+9FEF C_DBoxTitel Dialogbox-Titelzeile

+9FF8 C_DBo=xBock Dialogbox-Hintergrund

+9FF1 C_DBox=Dlcon Dialogbox-lcons

+49FF¢ C_FBoxTitel Dateiouswahlbox-Titelzeile

+49FF: C_FBoxBack Dateiguswahlbox-Hintergrund

+9FF4 C_FBoxDicon Daleioguswahlbox-lcons

+9FF3 C_FBoxFiles Dateiauswahlbox-Dateifenster

+O9FF6 C_HinTitel Fenster-Titelzeile

+9FF7 C_HinBack Fenster-Hintergrmund

+9FF8 C_HinShadow Fenster-Schatten

+9FF9 C_Hinlcon Fenster-lcons

+9FFA C_PullDMenu PullDown-HMeniis
GEO5-HMegaPatch unterstiitzt von sich
aus keine Farbe in PullDown-HMeniis.
Her Farbe setzten mochte mupB dies
dber eine eigene Routine erledigen.

+9FFB C_LlnputField 1 Eingabefelder

+9FFC C_InputFieldOffF 1 Inaktive: Optionsfeld

+9FF0 C_GEOS5_BACK 1 GEOS-Hintergrund

1

1

+9FFE C_GEOS_FRAHE GEDS5-Rahmen
$9FFF C_GEOS_HMOUSE GEOS-MHauszeiger (Kopie von C_HMouse)

HIHHEIS: Das Programm “Topbezsk™ in der Uersion wvon #8683 oder 2818 dndert
einige der hier aufgefiihrten Herte um seine eigenen Dialogboxen in der
richtigen Farbe darzustellen.

Grundsatzlich sollte auf diese Adressen nur “lesend” zugeqgriffen werden oder
esz sollte dem Anwender gegenidber klargestellt werden, das die Hnderungen
systemweit gelten.
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(4> GEAMNDERTE KERMNAL-FUNKTIONEM

Adresse " :FindFTuypes" (SCZ3B>

Diese Routine erstellt eine Tabelle mit Dateinamen gleichen Dateityps. Jleder
Dateiname hat eine Ldnge von 16 Zeichen pluz einem Hull-Byte. In vl wird
der Dateityp dbergeben.

Gegenidber Friheren GEDS-Versionen bedeutet hier der Dateitup £FF daos alle
Dateien des aktuellen Verzeichnisses eingelesen werden sollen.

Die einzige Begrenzung bestehlt in der Anzahl der Dateien: Diese ist auf maox.
55 Dateien begrenzt.

Adresse "":DoDlgBox'" (SC235E>

Die Definition einer Diologbox-Tabelle wurde um zusdtzliche Funktionen
ernwreitert. AuBerdem wurde dos Kopfbute ernweitert. Hier eine dbersicht.

Das ernweiterte Kopfbyute

Bit 7 aktiviert weiterhin die 5Standard-Diologbox. Bit <8 biz x4 definieren
auch unter HegaPFatch den Schatten Fir eine Dialogbox.

Bit 6 definiert den Farb-MHodus. Ist es geselzt, dann sieht eine
Dialogbox-Definition wie Folagt aus:

#* CODE *

:D1gBoxTab b ABilibeaaal
B 528,57 f
w S8848.5808FfF
b Farbe

Hach den Gropenangaben fFur die Dialogbox mupB ein Bute Fur die Farbe der
Diologbox Folgen. Dies Funktioniert nur wenn es sich bei der Diaologbox nicht
um eine Standardbox handelt.

AuBerderm muBF nun bei jedem Ilcon-Eintiogg die Farbe Fur das lcon mit
angegeben werden. Hachfolgend ein Beispiel Fur eine lcon-Definition:

* CODE = b DBUSRICON
b Z81,518,Farbe
b OK
b Z81L,528,Farbe

Die Erganzung durch Farbwerte ist nur dann erforderlich wenn man die
Diglogbox immer mil bestimmten Farben versehen miochte. HegaPalch selzt
Farbe Fir Diologboxen ohne Bit X6 noch der vom Anwender definierten
Farbtabelle (Siehe Tabelle 6: Die Farben des MegaPaltch-5ystemsa.
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HWird Bit =5 auf #H1 gesetzt, dann wird keine Farbe ausgegeben. Eine
Dialogbox erscheint dann in den aktuellen Bildschirmfarben <¢(abgelegt in
:COLOR_MATRIXY.

Bit 6 <{(Farbige Dialogbox} und EBit X5 {Farbe unterdricken? schlieBen sich
gegenseitia aus. Herden beide Bits auf H1 geseltzt, dann setzt HegaPalch
unabhdngia von der Kermmal-Einstellung in :Flag_5etColor die Farbe wie in der
Farbtabelle angegeben.

Diese Einstellung ist sinnvoll wenn ein Hintergrundbild verwendet wird und
der Anwender im GEDS.Editor die Option "Dialogboxen in Farbe™ deaktiviert
hat: Hier wirde ohne geselzle Bits X6 und X3 die Diaglogbox in den Farben
des aktuellen Hintergrundbilde: dargestellt werden.

Lelzt man jedoch die Bils X6 und X5 auf H1, dann zeichnetl MegaPatch in
jedem Fall die Dialogbox in den akltuellen HegaPatch-Farben.

DRIVE (%87

Dieser Steuercode existierte nur in Fridheren Versionen von GEDS-MegaPatch
und stelte ein Syumbol mit “LfHerk™ dai. Damit konnte man zum jeweils
ndchsten Laufwerk wechseln. Hurde duich DBSETORUVICOH ersetzt  (zsiehe
Beschreibung unter DBGETFILES=:8H)

ODUMHMY (88>

Dieser Befehl wirkt wie der HAssembler-Befehl HOP{HEEAY und hat keine
besondere HHirkung. Er kann als Fillbyte innerhalb einer Diologboxtabelle
verwendet werden.

Ein Anwendung:beispiel wdre z.B. die Original-Dialogboxtabelle in GeoHrite
zum erstellen einen neuen Dokument:s. Diese konnte bizsher wie Folgt
aussehen:

¥* CODE
:DlgDefBox B 581

b DEUSEICON ,%58a,548
w ICON_ENTREY_LFHEREK

HULL
Hier kann man nun das lcon “"LFwerk™ duich die vier Laufwerkicons ersetzen
indem man DBUSRICOH durch DRIVE ersetzt. Da Fur ORIVE kein HORD-Zeiger auf
einen lconeintrag benotigt wird, mupB man das HORD “ICON_ENTRY_LFHERK™
durch ¢x DUMHY(EB8) ersetzen.
AuBedem sollte man die X-Koordinate{Cards} kormigieren, da das

“"LFwerk"-lcon & Cards breit ist, die wvier Laufwerkicons jedoch bis zu 4x¢ = 8
Cards in Anspruch nehmen konnen.
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DBUSRFILES CH89)

Uffnet eine Dateiouswahlbox mit einer Liste wvon Dateien, welche wvom
Anwender Frei definiert werden kann.

* CODE = & DEBEUSEFILES
w vecFHameTab

"ivecFHameTab™ zeigt dabei ouf einen 5Speicherbereich mit max. 2535
Dateinamen. Jeder Dateiname besteht aus 16 Zeichen und einem Hull-Byte.
Ab Version U3.3rd ldsst sich DBUSRFILES mit DESETDRVICON wverknip fen.
Damit konnen die Laufwerk— Icons A: bis D: dargestellt
werden.

Im Gegensatz zu DBGETFILES 1l1asst sich DBUSRFILES nicht
mit DESELECTPART wverkniupfen, da die beiden HModi den
gleichen Speicherbereich verwenden.

Hit der Routine ":FindFTupes” und dem Dateityp $FF und DBUSRFILES LaBt sich
s0 eine kompaklte Verzeichnisanzeige realisieren. Kirzer geht es mil
DBGETFILES und dem Hert FF als Dateityp in o7l

DBSETCOL <8Ry

Erstellt ein Rechteck mit frei wahlbarer Farbe.

*= CODE = b DBSETCOL, =x1,vwl,xb,Yb,CcoOl

2l und yl sind als Bytewerte anzugeben und bezeichnen die linke, obere
Ecke des Rechtecks. xb und yb geben die Breite bzuw. die Hohe des Rechtecks
an.

Fiir col kann ein Hert von B bis 15 Fiir die Feichenfarbe (High-Hibble} und
auch Fir den Hintergrund <{lLow-Hibble} eingesetzt werden. Die Herte
entsprechen den C64- Standardfarben.

DBGETFILES (&18>
Partitionsauswahlbox
Dieser Diologbox-Steuvercode wurde ebwas erweitert. Setzt man hier BibxT,

z.B. iber eine ODER-Verkniipfung, dann offFnet MegaPatch eine
Partitionsauswahlbox. Eine Dialogboxtabelle zieht wie Folagt aus:

=*= CODE = b Xi8o68aa6i
b DEBGETFILES ! DESELECTFART ,588,580
b DK . 88, 588
b CANCEL, 5688, 588
b MNULL

Das Label :DBSELECTPART ist mit 18888888 definiert. Bei der Dateiouswahlbox
werden alle lcons automatisch ploziert, weshalb eine Positionsangabe Fur
Icons und die Auswahlbox entfallen kann (X-Y-Koordinaten=488).
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Laufwerk-lcons

Leltzt man bei Verwendung von DBGETFILES dasz: BitH6, dann stellt MegaPatch
fur jedes werfiugbare Laufwerk ein Laufwerk-lcon zur VYerfidgung. Mochte man
also innerhalb der Auswahlbox aouf ein anderes Laufwerk wechseln, so
aktiviert man die Laufwerk-lcons wie Folgt:

* CODE =
:D1g51ctFil b 180888881

b DEGETFILES ! DESETDRVICON 588,580
b DK , 88, 588

b CANCEL, 88, 588

b HULL

Das Label :OBSETORVICOH izt mit 81888888 definiert. Innerhalk der
Auswahlbox stehen jetzt die lcons "0K™, "HAHBBRUCH" sowie Fur jedes
verfiugbare Laufwerk ein Laufwerk-lcon (A, B, C, Y z2ur Verfugung. Henn der
Anwender dann eines der Laufwerk-lcons anwdhlt, wird die Auswahlbox mit
fFolgenden Herten in :susDBData beendel:

Laufwerk A: =88
Laufwerk B: 80
Laufwerk C: +8A
Laufwerk D: 8B

Die Routine zum Hechseln des Laufwerks konnte dann wie Folgt aussehen:

* CODE =

:TestDlgJob 1da susDBData
bpl texit
and H<88881111
isr SetDevice
isr OpenbDisk
Jmp DoBoxAgain

Mit den hier beschriebenen Ergdnzungen zur Dateiouswahlbox sollte jeder
Programmierer eine Moglichkeit finden, spezielle Dialogboxen in eigenen
Anwendungen zu wvermeiden. Die neue Auswahlbox ist zehr Flexiebel und
sollte vielen Anforderungen gerecht werden.

Bild 1: Dialogbox mit Laufwerkicons...

Lf—wrk C: RAMCISE

Heuer Dateiname:
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{3) NEUE KEENAL-EOUTINEM

Erweiterte Sprungtabelle

Adresse ":i_UserColor" {(SCADCY
Parameter: AKEKU Farbwert Fiir Rechteck:
Hintergrund Bits XB8-:£3
Zeichenfarbe Bits x4-X7
Inlinedaten Uier Byte-Herte in CARDs:
=l Linker Rand
yo Oberer Raond
xb Breite des Farbrechtecks
yh Hohe des Farbrechtecks
Riickgabe: 336 3% 333
UVerdndert: AKKU, X, ¥

Reqgister w5l, x5H, w6l, «wGH, «TL, w8

Zeichnet ein Rechteck mit Frei wadhlbarer Farbe. Oie Koordinaten werden als
Butewerte direkt im AnschluB aoan den Aufruf erwrartet. ODie Farbe wird im
HEKKU iibergeben. Beispiel:

= CODE = 1da Hs81
isr i_UserColor
b %1,91l,=b,vyb

Hie bei dem Diologbox-Steuercode ""OBSETCOL™ steht hier x|l und yl Fiir die
linke obere Ecke, xb und yb Fiir die Breite bzw. die Hohe des Rechtecks. Die
Farbe <(hier £81=weiB?> wird im Akku iibergeben.
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Adressce ""-i_ColorBox"" (SCADF>
Parameter: Inlinedaten Fiinf Bute-KHerte inn Cards:

=l Linker Rand
o Oberer Rand
xb Breite des Farbrechtecks
yh Hohe des Farbrechtecks
col Farbwert Fiir Rechteck:

Hintergrund Bits XA-:43
Zeichenfarbe Bits <£4-7

Riickgabe: 33 3 3

UVerdandert: AKKU, X, ¥
Reqister 5L, x5H, ab6l, «w6H, 7L, w8

Zeichnet ein Rechteck mit Frei widhlbarer Farbe. Die Koordinaten und der
Farbwert werden als Butewrerte direkt im AnschiuB an den Aufruf erwartet.
Beispiel:

* CODE = isr i_ ColorBox
b x1,v0,x%xb,ybk,col

Der Aufruf entspricht hier der Funktion DBSETCOL: x| und yl sind als Butewerte
anzugeben und bezeichnen die linke, obere Ecke des Rechtecks. xb und ub
geben die Breite bzw. die Hohe des Rechltecks an.

Fur col kann ein Hert von 8 bis 13 fFur die Zeichenfarbe (High-Hibble} und
auch Ffur den Hintergiund f<(Low-Hibble}» eingesetzt werden. Die Herke
entsprechen den CH4A-Standardfarben.
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Adresse "":DirectColor" {(SCABEZ2)
Parameter: ol Oberer Raond
afH Unterer Rand
HE Linker Rand
H | Rechter Rand
Akku Farbwert Fiir Rechteck:

Hintergrund Bits XB8-:£3
Zeichenfarbe Bits <£4-7

Riickgabe: €3 ¥

UVerdndert: AKKU, X, %
Reqister 5L, x5H, ab6l, «w6H, 7L, w8

Diese Routine erstellt ebenfalls ein Rechteck mit Frei wdhlbarer Farbe. Dieser
Aufiuf erwartet die Koordinaten in den Registern il x#H, @F und :ad. Die
Belegung entspricht dabei der vwon Rectangle. Die Farbe wird im Hkku
ibergeben. Beispiel:

* CODE =

:C1rColScrn LoadB r2L, 588
LoadB r2H,5CT
LoadH r3,508088
LoadH r4,5813F
1da Hs8z2
isr DPirectColor

Der WVorteil wvon :DirectColor gegeniiber den Befehlen :i__UserColor oder
@ii_ ColorBox Lliegt in der Zusammenarbeit mit :Rectangle. Hier wieder ein
Beispiel:

* CODE =

:C1lrScreen 1da HsBAz2
isr SetPattern
isr i_Kectangle
b =88, 5CT
w 0888, 5813F
1da HSB2
Jjsr DirectColor

Hier wird zuerst ein Rechteck mit dem Fiillmuster %8¢ gezeichnel. Die
Koordinaten werden dabei wvon :i_Rectangle naoch @2l bis x4 kopierl.
DirectColor zeichnet dann mit diesen Koordinaten und dem Farbwert 82 im
Akku ein rotes Rechteck.
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Adresse "":RecColorBox" (SCABE3)>
Parameter: Hi1 R Linker Rand
Hpl g | Oberer Rand
Hyall Breite des Rechtecks
aw6H Hohe des Rechlecks
ol Farbwert Fiir Rechteck:

Hintergrund Bits XB8-:£3
Zeichenfarbe Bits <£4-7

Riickgabe: €3 ¥

UVerdndert: AKKU, X, %
Reqister 5L, x5H, ab6l, «w6H, 7L, w8

RecColorBox =stellt eine weitere Moglichkeit dai, ein Rechteck mit beliebiger
Farbe =zu zeichnen. Die dbergaobe der Farbdaten eifolat hier jedoch immer in
CARD=s. DOir Register 5L, w5H, #w6l, xw6H wund #7L dienen zur iibergabe der
Parametei. Hier ein Beispiel:

* CODE =

:C1rScrCol LoadB r5L, 588 ;Linker Rand
LoadB r3H, 588 ;O0berer Rand
LoadB rG6L,528 ;Breite
LoadB rG6H, 519 ;Hohe
LoadB r7TL., 582 ;Farbwert
isr RecColorBox

Die Verwendunga wvon Bytewerten kann den Programmoode um ein poar
zusdtzliche Bute: reduzieren. Ein Anwendung:zbeispiel ware die Farbwerte aus
einer Tabelle milttels einer Kopierschleife nach xil bis a7l 2u kopieren und
dann RecColorBox aufzurufen.

fidresse "":GetBackScreen' (SCABES)
Parameter: keine
Riickgabe: EEHE I
Veranderk: AKKU, X. ¥

Reqgizter w8 bis a8, @il

Kopiert die Hintergrundarafik aus dem enueiterten RAM in den
Vordergrundbildschirmn des C64. Entscheidend hierfiur ist das im  Register
:=ysRAMFlg das Bit 3 auf #1 gesetzt ist, daoann wird die Hintergrundgrafik aus
dem RAM eingelesen.

Ist Bit 3 auf H8 geseltzt, dann loscht diese Routine den Bildschirm mit einem
vordefinierten Muster {enthalten im Reqister :BackSorPattemd.
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Adresse "":ResetScreen' (SCOBEB?>

Parameter: keine

Riickgabe: 33 3% 333

UVerandert: AKKU, X, ¥

Reqgizter w8 bis a8, @il

Diese Routine ist Teil der :InitGEO5-Routine und loscht den Bildschirm wund
aktiviert die Standardfarben Fur Hintergrund und Rahmen. Hochte man schnell
den Bildschirm loschen (Fullmuster $82), dann kann diese Routine verwendet
werden.

Adresse ":GEOS_InitSustem' (SCHABEE)

Parameter: keine
Riickgabe: 336 3 36363
Uerdndert: AKKU, X, ¥

Reqgister w8, 1, el

Setzt alle GEODS-Reqgister auf Standardwerte zuridck. Kann innerhalb einer
Anwendung verwendet werden, wenn z.B. ein anderes Programm gestartet
werden soll oder innerhallk eines Henids um alle Systemvektoren wvor dem
Aufruf eines Menus zu loschen.



GEOS-MegaPatch 64 Technische Referenz

Cc)» 1997-2819: Markus Kanet Seite 25
Adresse "":PutKeyInBuffer" {(SCBF1>

Parameter: AKKU Tastaturcode

Riickgabe: 33 3% 333

UVerandert: AKKU, X

Reqiszter :pressFlag

Der CH64-BRASIC-Editor besitzt die Mogalichkeil des “programmierten
Direktmodus™. Hierbei werden in den Tastaturpuffer Tastencodes eingetragen,
welche dann spdbter ausgefidhrt werden.

Diese Routine kopiert einen Tastencode in den Tastaturpuffer welcher dann
nach :keuyData kopiert wird. Ein Anwendung:zbespiel wdre z.B. bei einer
Tastatureingabe udber Getilring den Vektor :otherPressVec auf folgende
Routine zu seltzen:

* CODE =
tExGetS5trg 1da HCER
Jmp PutKeyInBuffer

Henn der Anwender jetzt einen MouseButton driickt, dann wird diese Routine
ausgefidhrt wund der Tastencode +<CR* = RETURN in den Tastaturpuffer
geschrieben. Beim ndchsten Duichlauf der HMHainloop wird dann  die
Tastatureingabe beendet.

HIHHEIS: Dies Funktioniert nur mit dem Original GED5-HegaPatch. Hird
MegaFatch Fur die PC-Tastatur "geoKeus” angepapBl, dann passiert bei obigen
Beispiel nichts, da der PC-Tastatur-Treiber Tasteneingaben auf andere Art und
Heisze verwaltel!

Adresse "":S5CPU_Pause'" (SCABF4)>

Parameter: keine
Riickgabe: 336 3% 333
Uerdndert: AKKU

Hdufig ist es nolwendia den C64 eine genaou definierte Zeit "warten™ zu
Lassen. ubliche “LOX_DEX__BHE_LOOP"-5chleifen konnen nicht immer
verwendet werden, da 5Sie den Hachteil haben, auf unterschiedlichen
Sustemen unterschiedlich schnell abgearbeitet zu werden: Auf einem C1ZE ist
eine solche 5Schleife doppelt so schnell wie auf einem CB4A, auf einem
SCPUBA-5Sysztemn szogai bir zu 28x schneller.

SCPU_Faouse wartet hier immer circa eine 1/7.18-5ekunde.
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Adrescse "":SCPU_0Opt0On'" (SCABFT>

Parameter: keine
Riickgabe: 33 3% 333
UVerandert: AKKU, X, ¥

Aktiviert die 0Optimierung ouf  SuperCPU-5ystemen Fir MegaPatch. Im
HormalFall ist die Optimierung aktiviert. Ist keine SuperCPU vorhonden bleibt
dieser Aufruf ohne Funktion.

Adresse "":SCPU_DOpxOff" (ZCOBFAD

Parameter: keine
Riickgabe: 33 3 333
UVerandert: AKKU, X, ¥

Deaktiviert die Oplimierung Fur die SuperCPU. Diesz kann notwendia werden,
wenn z.B. in den Textmodus geschaltet werden soll {wie etwa beim
Programm geolDebugger oder geoBasic). Ist keine SuperCPU vorhanden bleibt
dieser Aufruf ohne Funktion.

Adresse ":S5CPU_SetlOpt" (SCAFD>

Parameter: Flag_ Optimize %88 = Dptimierung ein
%82 = Oplimierung aus

Riickgabe: €3 3 33

Uerdndert: AKKU, X, ¥
Setzt oder loscht die Optimierung Fir die SuperCPU. Dozu muB im Register
:Flag_0Optimize der Hert 88 eingetragen werden wenn die 0Oplimierung

aktiviert oder 82 wenn die Opltimierung abgeschaltet werden soll. Ist keine
SuperCPU vorhanden bleibt dieser Aufruf ohne Funktion.
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(&) DIE AUSGELAGERTEN KERNAL-ROUTIMNEN

Die folgenden Routinen werden bei BedarF vom HMegaPatch-Kernal in den
Speicher geholt und dort ausgefiihit. Hochdem die Routinen beendet wurden,
wird der Speicher wieder hergestelll.

Programmierer midssen auf diese Routinen normalerweise nicht zuriickgreifen.
Ausnahme bildet das Reqgistermenti, dieses wrird im normalen
Anwenderspeicher ausgefihel. Programmierer, die Programme in diesem
Bereich ausfidhren, miudssen da:s: beachten! Die Ladeadiesse kann man der
folgenden Tabelle entnehmen:

Tabelle ¥: Erweiterte Routinen

Routine Start Ende GropBe Start in DACC
Reqgister 13 6088 E78FF +4C88 8888
EnterDeskTop ) +=7YEBE E£7FFF  +8288 +dCH8
Panic 8888 +848FF +d8188 <+HEHA
ToBRSIC +8EB8 +E8FFF <6888 +A8F88
GetH=Day 8888 +887F 4688388 +1188
DoAlarm 8888 +887F <8888 %1188
GeltFiles 22 6888 +rYBFF +%1C88 +1z8a
GetFiles__Data &> 3> digBoxRamBuf +8188 +!E88
GeltFiles_Menu &) 8888 E8I7F +8188 EIF8A
DB_SCREEH 8888 E8F +83188 £1i88
DB_COLOR +HIEE 10688
DB__GRAFX +=iF48a +3I19EB
GelBackScreen 8888 +88FF +$8188 +59:8
BS__COLOR +8IE8 +5AZB
BS__GRAFX +=1IF48a +%5E18
ScreenSaver 13 22 6488 +7FFF +%1CABa %7058
55 _COLOR +HIEE +0958
4554 _GRAFX +=1IF48 +9d38
Spooler 23 4888 E55FF 1688 HBLCTEH
Infobock Spooler 53 8188 %0188
SpoolersDiuckertieiber ) +=7voad +7FIF +$8648 +=Dz88
InfFoBlock Diuckerttieiber +8188 <D8CA
Druckertreiber 42 +=7vo8d +7FIF $8648 +%=09C8

TaskManager +4888 +H3FFF +I888 +EAdA
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Anmerkungen zu Tabelle T:

1¥ Dieze Routinen konnen auch wvom HAnwender aufgerufen werden. MHan
sollte jedoch daraouf achten, daos eigene Programme nicht die Startadresse
der Routine iiberschreiben. Herden die Routinen nicht bendctigt, kann der
komplette Anwendungsspeicher (APP_RAH-4$8488 biz 05 _UVARS=%T7TFFF} Fiir
Anwendungen genultzt werden.

2 Diese Routinen werden aus dem Kernal heraus aufgerufen. Hdhrend diese
Routinen ausgefiihrt werden, wird der Speicherinhalt in der
Lpeichererweiterung ausgelogert. Eigene Programme missen deshalb
keinerlei Rucksicht auf diese Routinen und deren Speicherlage nehmen.

3> Diese Routinen diwrfen nicht im normalen Anwendungspeicher ausgefidhrt
werden, da dieze sonst Kemmal-Funktionen oder GEOS5-Anwendungen negaliv
beeinflussen konnte. Als Startodresse wurde daher eine Adresse gewndhlt,
welche im Hormalfall dem GEDOS-Kernal vorbehalten ist.

4 Bedingt duich einen Fehler im Programm "geoCalctd™ wuarde in der
MegaPatch-Version won 818 die GioBe wvwon “"Druckertieiber im BRAM” und
"SpoolersDiuckertieiber™ um 1 Buyte reduziert. dber den GEDS.Editor kann die
GroBe eingestellt werden, siehe GEDS.EditorsDruckerGeoCalc-Fix.

5> Reserviert fiur den Infoblock des S5SpoolersDruckertreibers. Aktuell Fir
kiinftige Erweiterungen in MegaPalch reserviert, da beim laden des
Druckertieibers iiber eine Anwendung der Infblock des eigentlichen
Druckertieibers nach (fileHeader geladen wird.
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Daos Registermeni stellt eine Wielzahl neuwuer Funktionen und Routinen zur
Uerfiigung. Daozu iibergibt man in @8 einen feiger auf eine Register-Tabelle
dhnlich ::DoMenu Vorher muB jedoch die Registermenii-Routine in den

Speicher geholt werden. Dazu kann man folgende Routine verwrenden:

=*= CODE =

:LdRegMenu isr SetADDR_Register
isr FetchREAH

Hier nun der grundlegende Aufbaou eines Registermentis:

* CODE =
:EHenuTab b
w
b
w
w
w
w
w
w
:RHNmIconBi w
b
:RENmIcon82 w
b
:RHNmIconB3 w
b

:RTacDatBli b
b

yoben, wunten
x1links, xrechts
finzahl Register
REMmIconBi
ETabvDatBl
RMNmIconB2
RTabDataz2
EMmIcono3
ETabvDatad

REREIconBAl
Xpos,Yypos,breite, hoehe
ERIconBz
xpos,ypos,breite, hoehe
RREIconB3
Xpos,Yypos,breite, hoehe

Anzahl Eintraege
Tyup Register—-Eintrag

{18 Byte Systemdaten

b

Tyup Register—-Eintrag

{18 Byte Systemdatenl

Die ersten sechs Bytes bestimmen die GioBe der Registerkarten. Es
beachten das die Register- Kartenreiter hier nicht enthalten sind. Die groBte
Ausdehnung Fir ein Registermenid widre demnach:

* CODE =
:RMenTab b
w

£88,.5cT
£88006.5813F

ist zu

Danach Folgt die Anzahl der Registerkarten. Zu der Anzahl der Regizster mupB
nun die passende Anzahl Regizstervernweise Folgen. Ein Registervernweis besteht
aus einem HORD fur einen Zeiger auf dasz Kartenweiter-lcon und einem HORD
fur die Definitionstabelle mit den Daten fFur diese Registerseite.
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Der Eintrog Ffiur das Kartenreiter-lcon dhnelt einem  Eintrag in der
:Dolcons-Tabelle. Als erstesz wird ein HORD auf die lcon-Grafik erwartel.
Danach folgt die horizontale Position {xpos} in CARD:, gefolgt von der
vertikalen Position (ypos) in Pixel. Die Breite wird ebenfalls in CARDs
angegeben, die Hohe des lcon: wiederum in Pixel.

Fiir ein Registermenid stehen wverschiedene Befehle zur Verfiigung um die
Reqgisterseite zu gestalten. Hier die iibersicht dber die einzelnen Befehlsbutes:

Befehlskennbytes

BOX_USER (HA1)

Definiert einen Bereich auf dem Bildschirm der mit der Maus angeklickt
werden kann. Im AnschluB wird dann eine Frei definierbare Routine
aufgerufen die den Mausklick auswerten kann. Beispiel:

* CODE = BOX_USER
BOX_MNAME
BEOX_EOUTINE
yoben, yunten

xlinks, =xrechts

ErFrfxxrm

BOX__HAME zeigt aufF einen Text der die Box auf dem Bildschirm beschreibt. Da
der Text nicht an eine bestimmte 5Stelle Festgelegtl werden kann, mupB der
Text mit einem HWORD Fir die X-Koordinate und einem BYTE Fudr die
Y-Koordinate beginnen. Soll kein Text ausgegeben werden ist
BOX__HAME=+:A888.

BOXE__ROUTIHE zeigt auf die Anwender-Routine. Diese wird zum einen wdhiend
dem HAufbou des Registermenids aufgemafen und zum anderen wenn der
Anwender den Bereich mit der Maus angeklickt hat.

Um nun unterscheiden zu konnen wann die Routine aufgermafen wurde, kann
man das Register il abfragen: Hat es den Hert $88, dann wird das Reqister
aufgebaut, ist es HFF dann wurde der Bereich mit der Haous angeklickt und
dasz Programm soll den Mausklick auswerten. Die Koordinaten yoben, yunten,
xlinks und xrechts bestimmen die GroBe.

BOX_USER_VIEH (E81)

Dieser Befehl entspricht BOX_USER mit einer Ausnahme: Die Anwendemmoutine
kann nur mit dem Registerwert il = 588 aufgemufen werden. Ein anklicken
mit der Haus ist nicht moglich.

Ein "BOX_USER_VIEW"-Befehl kann z.B. daozu verwendet werden einen
Parameter kurzfristig zu deaktivieren. Dazu ersetzt man in der Registertabelle
den “BOX_USER"-Code duich “BOX_USER_UIEH™.
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BOX_USEROPT (83>

In der Funktion identisch mit "BOX_USER"™. Hier wird jedoch wor RAufruf der
Anwendermmoutine ein Eingabefeld in der GroBe der angegebenen Koordinaten
auf die Reqgisterkarte gezeichnet.

BOX_USEROPT_VIEH (81>

Hie “"BOXE_USER_UVIEH” eiflaubt auch dieser Befehl nur die Darstellung wvon
Informationen widhrend dem Aufbou des Registers auf dem Bildschirm. Eine
Abfrage mit der Maus ist nicht moglich.

BOX_FRAME (E85)

Dieser Befehl dient zum Einteilen der Regqizsterkarte in verschiedene Bereiche.
Hach dem Befehlsbute folgt ein WORD al: Zeiger auf den Frame-Titel. Dieser
wird nicht mit einer Koordinatenangabe begonnen, da der Titel immer am
oberen Rand de:s Frames dargestellt whird.

BOX_ICON (862

Stellt ein Lcon auf der Registerkarte dar. Der bendtigte Definitionsblock Fiir ein
Icon sieht wie Folgt aus:

* CODE =
:RTavDatBi b %81 ;Anz. Funktionen
b BOX_ICON
w BOX_TEXT
w BOX_ROUTINE
b Ypos ;In Pixel!
w XpOoOsS
w FEegTDatIconl ;Icon—-Eintrag
& BOX OFPT
"BOXE_TEXT" ist wieder ein Zeiger ouf einen Text der wie bei
“BOX_USER™.-"BOX_USEROFPT™ milt einer Koordinatenangabe beginnlt.

"BOX_ROUTIHE™ izt ein Zeiger auf eine Routine die ausgefihrt wird, wenn das
lcon mit der Hous angeklickt wurde. ypos und xpos beziehen sich auf die
linke obere Ecke des lcons. fu beachten ist das die X-Koordinate hier in Pixel
angegeben wird. Das ndchste WORD zeigt auf die lcon-Definitionstabelle wie
sie auch bei :Dolcons verwendet wird:

= CODE =
:RTDPatIconl w IconBl
b xpos,vypos,breite,hohe

x*pos und breite sind in CARDs anzugeben, ypos und hohe in Pixel.
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Der letzte Hert BOXE_OPT im Definitionsblock zeigt auf einen Eintrog in der
Reqgistertabelle der akbtualisiert werden muB wenn die Llcon-Routine
ausgefiuhrt wurde.

BOX_ICOHN_VIEH (87>

Hhnlich "BOX_ICOHN" zeichnet diese Routine ein lcon ouf den Bildschirm. Dos
lcon kann aber nicht mit der Hous angeklickt werden.

BOX_0OFTION (88>

Hdufig ist es nolwendig beztimmte Funktionen innerhalb eines Programms
ein- oder auszuschalten. Dafur bietel dieser Befehl eine einfache Moglichkeil.
Daozu wird bei jedem “BOX_0OFTIOH-Befehl ein kleines Eingaobefeld auf den
Bildschirm gebracht, welches der Anwender milt der Mau: anklicken kann.
Eine aktivierte Option wird dann mit einem Haken markiert. Hier nun ein
Beispiel:

* CODE =
:RTabvData2 L 81
b BOX_OPTION ;Befehlsbyte
w BOX_TEXT ;Beschreibung
w BOX_ROUTINE ;sAnwender—Routine
b Yypos ;KEoordinatenangabe
W XpoOsS
w UECTOR ;Zeiger auf Bute
& BIT_FLAG ;Bit—Maske

BOX__TEXT zeigl wrieder auf eine Beschreibung die milt einer
Koordinaten-Angabe beginnen muB. BOX_ROUTINE zeigt auf eine eigene
Routine, welche ausgefidhrt wird, wenn die Option ausgewdhlt wurde.
UVECTOR =zeigt auf ein Datenbyte. Helche Bits innerhalb dieses Bule: gedndert
werden gibt das ndchste Bute BIT_FLAG an.

Has passiert nun wenn der Anwender das OptionsfFeld mit der Maous anklickt?

Zueirst dndert die Regizterroutine die Bits im Datenbute welche in BIT_FLAG
mit 1 markiert wurden. Dazu wird ein einfacher EOR-Befehl wverwendel.
Danach wird BOX-ROUTINE aufgerufen. Hier kann der HAnwender dann
Feststellen ob das dndern der Option dberhaupt zuld:ssig war. Falls nicht kann
man hier die Bits wieder zurucksetzen. Im AnschluB prdft die Registemmoutine
ob die BIT_FLAG-Bits im Datenbute gesetzt sind. Henn ja, wird die Option als
"Aktiv™" mit einem Haken markiert.
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BOX_0OFTIOHN_VIEW (89>

Hhnlich BOX_0OPTIOH stellt aouch dieser Befehl ein Optionsfeld auf dem
Bildschirm dar. Allerdings kann diese Oplion vom Anwender nicht modifiziert
werden. Ein Beispiel dafiir ist die Anzeige im GEDS.Editor ob eine SuperCPU
aktiviert ist oder nicht. Da man die SuperCPU im loufenden Betrieb nicht
deaktivieren kann, ist ein dndern der Option auch nicht moglich.

BOX_STRING CH8H)

Gibt einen 5String auf dem Bildschirm aus. Dazu wird zuerst ein Eingabefeld
auf dem Bildschirmn dargestellt und dann der Text ausgegeben. Dieser kann
vom Anwender gedndert werden, indem das

Eingabefeld mit der Haus angeklickt wird.

* CODE =
:RTabvData3d B 81
b BOX_STRING ;Befehlsbyte
w BOX_TEXT ;Beschreibung
w BOX REROUTIHNE ;Anwender—Routine
b Ypos ;Koordinatenangabe
w XpOoOsS
w STRING_VECTOR ;2eiger auf Text
b AMZAHL ZEICHEHN ;Textlange

BOX_TEXT, BOX_ROUTIHE, ypos und =xpos wurden bereits beschrieben.
STRIHG_VECTOR zeigt ouf einen Textstring der widhrend des Aufbous des
Reqgistermeniiz auf dem Bildschirm auszgegeben wird. Soll zu Beginn kein Text
ausgegeben werden, mupB der Skring mit einem Hull-Byte beginnen. Die
Ldnge des Eingabefeldes wird mit dem Bute ANZAHL_ZEICHEHN Festgelegl.

BOX_STRING_VIEH {$8B)
Hie BOX_STRING =stelll dieser Befehl ein Eingabefeld mit einem Textstring auf

dem Bildschirm dar. Dieser Text kann vom Anwender jedoch nicht modifiziert
werden.
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BOX_HUMERIC CEH8C)

Um die Eingabe von Zahlen zu vereinfachen, wurde BOX__HUMERIC entwickell.
Auch hier wird wie bei BOX_S5TRIHG ein Eingabefeld auf dem Bildschirm
dargestellt. Um das Aussehen der Zahl zu bestimmen, kann die Variable
AHZAHL mit verschiedenen Parametern wverknpift werden:

Tabelle B: Parameter Fir Zahlenousgabe
Parameter Hert Beschreibung

HUMERIC_LEFT =88 Zahl im Eingabefeld linksbindia
HUMERIC_RIGHT <$88 Zahl im Eingabefeld rechizsbundig
HUHMERIC_SETSFPFC 88 Fihiende Leerstellen mil " "-Zeichen Fiillen
HUHMERIC_SETaA +48 Fihiende Leerstellen mil "8"-Zeichen Fiillen
HUMERIC_BYTE +=aa Die Zahl ist ein Bute

HUMERIC_HWORD &8 Die Zahl ist ein HORD im LOW.HIGH-Format

Eine typische Tabelle konnte wie Folgt gussehen:

* CODE =

:RTavDatal B S8i
& BOX_HNUMERIC ;Befehlsbyte
w BOX_TEXT ;Beschreibung
w BOX_ROUTINE ;sAnwender—Routine
b Yypos ;KEoordinatenangabe
w XpOoOs
w UECTOR ;iZeiger BytesHord
B S84 ' NUMERIC HORD ' HUHMERIC RIGHT

VECTOR =zeigt auf eine Speicherstelle mit dem zu dndernden ButesHord. In
diesem Beispiel kann daos HORD max=. wvier Zeichen lang zein wasz Zahlen im
Bereich wvon 8-9999 zuldbBt Eine detaillierte Hertabfroge kann uber
BOX__ROUTIHE erfolgen. Ist der Hert ungiiltia kann hier der Hert noch koigiert
werden bevor die Reqgisterroutine den Hert auf dem Bildschirm akbualisiert.

BOX_HUMERIC_VIEW (%800

Hhnlich BOXE_HUHMERIC stellt diese Routinen fohlen auf dem Bildschirmm dar,
jedoch ohne die Moglichkeit diese durch den Anwender verdndern zu lassen.
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Registermenud - Variablenidbersicht

Anbei nun eine Liste der zusdizlichen Variablen, welche daos Register-Menid
Zur UVerfigung stellt. Zuerst die neuen Variablen:

:BOX_USER = 81l
BOX_USER_VIEHM = EH
BOX_USEROPT = Ed3
BOX_USEROFT_VIEM = 84
:BO0X_FRAME = EH)
:BOX_ICON = 86
BOX_ICOM_VIEH = EaT
:BOX_DPTION = 88
:BOX_OPTION_WVIEW = @9
:BOX_STRING = %8R
BOX_STRING_VIEM = 8B
:B0X_HUMERIC = 8
:BO0X_NHUMERIC_VIEM = 80
HUMERIC_LEFT = a8da8a88
!HUMERIC_RIGHT = X1a8a8a88
:HUMERIC_SETSPC = ¥aBda8a88
:HUMERIC_SETH = XB18a8a88
‘HNUMERIC_BYTE = XH8ddBea88
‘HUMERIC_HORD = XHa1a8aa8

Einsprungtabelle

Hier nun die Sprungtabelle am Anfaong der Register-Routine.

:DoReqgister = +6daa jMeni aktivieren

:ExitRegisterMenu = +6Hdal ;Menid deaktivieren
:ReqgisterinitMenu = H6dBG ;iZeichnet das aktuelle Menid neu
:ReqgizterUpdate = $6daa sAktualiziert die aktuelle Option
:ReqgizterAlLOpt = s6dac ;s2eichnet alle Karten neu
iRegizterHextOpt = EbHdar i2eichnet aktuelle Karte neu
iReglDiawOptFrame = fEbdi2 iZ2eichnet Rahmen um Eingabefeld
tRegClrOptFrame = $b6dis sloscht Rahmen um Eingabefeld
iReqgizterSetFont = $6di8 sAktiviert Register-Zeichensatz

:RegisterAktiv = £6dib ;Bute: Enthdlt aktives Register
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Adresce "":DoRegicster"'" (SEDOAD)
Parameter: 5 Zeiger auf Register-Tabelle
Riickgabe: 33 3% 333
UVerandert: AKKU, X, ¥

Reqgizter w8 bis uls

Diese Routine installiert daos Reqgister-Hend und stellt dos Menid auch auf dem
Bildschirm dar. Her zusdltzlich lcons idber :DoMenu oder auch PullDown-HMeniis
dber :DoMenu verwenden mochte, der kann daz vorher tun. :DoReqgizter kann
parallel dazu installiert werden. AuBer dem Vector in @8 zind keine weiteren
Parameter erforderlich.

Da beim Aufbou des Regizstermenu: aouch Anwender-Routinen ausgefudhrt
werden, konnen praktisch alle Register- und Variablen wverdandert werden.
Generell sollte man da:s Register 15 widhrend dem Aufbou des Registermentiis
nicht andem, da hier der Zeiger aouf die akluelle Reagistertabelle abgelegt
wrird.

Adresse "":ExitRegisterMenu' (S6D8B3>
Parameter: keine
Ruckgabe: 33 336 I
Veranderk: AKKU, X. ¥

Reqgister wr8 his 1S

Die Register-Routine liegt im Bereich de: Anwenderspeichers. Bevor man
wieder auf den gesammten 5Speicher zugieifen kann sollte man diese
Routine aufrufen. Damit werden Uektoren Fir Zeichensatz und GEOS-Uektoren
wrie otherPressWec wieder zuruckgesetzl.

Adresse "":RegisterInitHenu'" (S6DBG6>
Parameter: keine
Riickgabe: 3363 I
Verdnderk: AKKU, X, ¥

Reqgister :r@ bis a5

Falls es nolwenig wird, das aktuelle Register neu zu zeichnen, 50 verwendet
man diese Routine. Danaoch werden alle Eintrdge auf der aktuellen Seite neu
gezeichnet. Diesz kann unter Umstanden daonn notwendig sein, wenn sich
einige Oplionen gegenszeitia ausschlieBen.
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Adresse "":EnterDeskTop" (SC220C)

Diese Routine wversucht den aktuellen DeskTop =zu starten. Dobei sucht
MegaFatch zuerst auf RAM-Laufwerken nach einer Kopie des DeskTop.
Hird hier kein DeskTop gefunden, so wird die Suche auf Diskettenloufwerken
Fortgesetzl.
Henn auch hier kein DezskTop gefunden wiid, so erscheint die Meldung:

"Bitte Diskette mil DeskTop einlegen!™
Die dozugehdrige DDialogbox befindet sich aouch weiterhin im Kemal, dao
einige DeskTop-Uarianten diese verdnderm.
Um ein hochstmoB an Kompatibilitdt zu  emeichen, sollte innerhalb des
Kernals nichts verdndert werden. Auch der Hame der Eigenen
DeskTop-Uariante mupB im Kernal nicht gedndert werden. Einfacher ist daos
umbenennen der eigenen 0Oberfldche in "DESK TOP™. 5o ist garantiert das
immer ein DezskTop gefunden wird.

Her einen eigenen DeskTop entwickelt, der nicht aouf Diskette gezpeichert
sondermn im erweiterten RAH abgelegt werden kann, der muB hier eine
eigene Startroutine installieren. Diese muB =zuerst in den erweiterten
HMegaFatch-5peicher iibertragen werden.

=* CODE =

:Inst0wnDT isr SetADDR_EnterDT
LoadH r8,0wnLoader
isr StashRAH

Die neue DeskTop-Laderoutine befindet sich nun im GEOS-DACC wund wird
immer dann aufgerufen, wenn eine Applikation beendet wurde. Eine solche
RAM-5tartroutine konnte wie Folgt aussehen:

* CODE =
:0wnLoader Sei
cld
1dx HSFF iHichtig fur
stx firstBoot ;sAutoBoot—VYorgang.
txzs

;Variablen und Bildschirm ldschen.

isr GEOS_InitSuyustem
isr ResetScreen
:FetchOwnDT LoadW r8, APP_EAHM ;APP_REAHM = 58488

LoadHd ril,%58888
LoadHd r2,54808

1da HS581 ;EAM-Bank in der
sta r3L ;Sich der eigene
isr FetchRAH ;DeskTop befindet.

LoadB r8lL.,x888088888 ;DeskTop starten.
LoadH rT,APP_HMAIN
Jmp StartAppl
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Ab :Ownloader steht die Standard-Initializieruna Fidr GEDS, diese szollte in
jedem DeszklTop-Lader enthalten zein. GEOS_InitSystem und ReszetScreen sind
Teil der neuen 5Sprungtabelle, 50 daB keine HAnpassung an  speczielle
MegaPFatch-Versionen erforderlich ist. Ab  :FetchOwnbDT steht die Routine,
welche den eigenen DeskTop startet.

Die obige Routine ist im Speicher Frei verschiebar. Her sichergehen will, das
seine Routine im richtigen 5peicherbereich ablduft, der sollte mittels
SetADDR_EnterDT{ECFE3Y das Register a8 pridfen. An diese Adresse wird die
EnterDeskTop-Routine in den Computerspeicher geladen und ausgefiihrk.

Man =sollte szich jedoch nicht auf eine RAdiesse Festlegen, da spdlere
MegaFatch-Versionen die Routine evil. in einen anderen 5Speicherbereich
laden konnen.

Adresse "":ToBasic'"' (SC241)

Diese Rouline izt komplett aus GEOS5-U¢ iibermommen worden.

ACHTUHG! Her auf der RAMLInk ein AutoStart-Menid eingerichtet hat, der kann
keine Frogramme unter GEOS starten. Hach einem Reset wird automatisch das
RAMLink-AutoBoot-Meni aktiviert.

Adresse "":PANIC" (SC2C2)

Jeder Programmierer kennt die Panicl-Dialogbox, mancher Anwender leider
auch. Diese Routine erscheint wenn innerhalbk von einer Applikation ein
ungiiltiger Befehl auftoucht ("Absturz nohe FEEEA"). Die Panicbox Fangt
leichte Fehler ab und kehit danach zum DezkTop zuriick. Bei schweren
Fehlemn {illegale Befehle} hilft auch diese Rouline nicht mehr.

Adresse "":GetHxDay'" {internl

Diese Routine ist relativ uninteressant Fiir den Prograommierer. Sie wird alle #4
Stunden von GEODOS aufgerufen, wenn die GEOS-Uhe einen neuen Tag anzeigkt.

Adresse "":DoAlarm'" {(intern?

Hird mit dem GEO5-Hecker eine Heckzeil eingestellt, o wird wvom
GEOS-Kemal noch eneichen der Alarimzeit diese Routine ausgefiuhaet. Im
Gegenzatz zur higinalioutine zeigt MegaPatch den Alarm akustisch und
oplisch an.
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Adresse "":GetFiles" {internl

Die neue Doteiouswrahlbox des GEOS-MegaPatch. Diese Routine wird im
Speicer ab 6888 ausgefihrt. Beispiel fFir eine Dateiouswahlbox:

Bild ¢: Dateiguswahlbox mit Laufwerk-lcons...

C:REAMC1581, 211K frex 5 DateiCenl
Eintrag suchen:

testl [ |
Anleitung
FULLZa.TXT S.535tzCHEd.1.5ym
FULLED.THT 83.81.19 16:36

+*

+| Dateigrope:
Datei-Informnationen [f] Schreibschutz: |
iDateien [Disk Joffnen JAbbruch]

Hier sieht man die neue Dateiouswahlbox unter GeoMrite. Im Gegenszatz zur
alten Dateiguswahlbox stellt diese bis zu 235 Dateien im Fenster dar. Hittels
der RollpFeile und de:s Rollbalkens kann man sich in der Liste bewegen.

AupBerdem ein Featlure von HegaPatch das Programmieremn wiel Aufwand
abnehmen kann: DOie wvier Laoufwerk-lcons des HegaPatch-5ustems. Diese
konnen mit einem 5teuerbefehl inn der DialogBox aktiviert werden. Siehe
dazu (DGednderte Kermmal-Funktionen.

Die nobwendigen Patches Fuir GeoHiite Cund evil. auch andere
Standard-Applikationen}? werden von anderen Programmieremnm 2ur Yerfugung
gestellt {z.B. auch das Gffnen wvon Dokumenten von allen vier Laufwerken
idber Dateiouswahlbox und iiber Doppelklick vom DeskTop ausi.

Her eine bezstimmte Datei suchen miochte, der kann im Feld “Eintrag suchen™
einzelne Zeichen eingeben. Hach <{RETURH* szucht die Auswahlbox nach der
ersten Datei die mit den eingegebenen Zeichen beginnt. leder weitere Diuck
auf <RETURH* zeigt die ndchste Datei an. Findet die Auswahlbox einen Eintrag
der genau der eingegebenen Zeichenfolge entspricht wird die Datei
automatisch geoffnet. Das Eingabefeld beachtet die GioB.7KEleinschreibung!

Unterhalb des “Eintraog suchen™-Felde:s wird der Home der gerade markierten
Datei angezeigl. AuBerdem noch Datum und Uhrzeit der letzten Hnderung.
Darunter steht die aktuelle DateigroBe und der Schreibschutz-Zustand. Dieser
kann mit ginem Housklick gedndert werden.
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Am wunteren Rand der Dialogbox steht die Option "Dateien sortieren™ zur
Verfugung. Mit einem Klick wird die lListe der Dateien alphabetisch sortierl.
Dies Funktioniert nicht, wenn die Dateiguswahlbox dber den Dialogboxcode
DBUSRFILES aufgerufen wwuarde. Hier konnte die Dateitabelle mit anderen
Tabellen wverknipft sein wa: im schlimmsten Fall zur Falschen Auswertung
eines Eintrages Fihren kann.

Adresse "":GetFiles_Data" {(intern?l

Diese Routine wird von GetFiles oufgerufen und ibertrdgt die bendtigten
Eintrdage Ffir die Auswahlbox in die 5Speicherernweiterung. Bei DBGETFILES
werden dazu die Dateien uber FindFTupes eingelesen und bei DBUSRFILES aus
dem vom Anwender bestimmten Speicherbereich.

Da bei ODBUSRFILES praktisch der komplette Speicher won :APP_RAH {84883
biz :APP_VAR <(%7F48) als Ablagebereich Fur Tabelleneintridge dienen kann,
wiird diese Routine ab :digBoxRamBuf ausgefiihrt.

Fur den Anwender hat diese Roultine keinerlei Bedeutuna.

Adresse "":GetFiles__Menu" {(intern?l

Auch diese Routine wird wvon GetFiles aufgerufen und zeichnet die
Auswahlbox mit allen lcons auf den Bildschirm. Diese Routine wird auBerhalb
der eigentlichen GetFilez-Routine ausgefihet da ez sonst zu Problemen beim
Dolcons-Aufruf kommen kann. Hurde die Dateiouswahlbox aus einem
Programm heraus gestartet, welches ab 6888 im 5peicher liegt, dann
konnte Dolcons die selbstdefinierten lcons nicht komrekt darstellen.

Der Grund dafidr ist das Programm und die Dialogboxtabelle sich zu diesem
Zeitpunkt im ausgelagerten RAM befinden.

HHHEIS: Bei GateHay Fiihuet dies allerding btrotzdem zu einem Problem. Hird die
Datei-Info aufgerufen, dann wird in der Dialogbox auch da:z: Datei-lcon
angezeigt. Das Datei-lcon liegt aber genau im Bereich in dem diese Routine
ausgefuhrt wird CFileHeader = £8188). Da: Datei-lcon wird daher nicht koirekt
angezeigk.

Fur den Anwender hat diese Routine keinerlei Bedeutuna.
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Adresse "":TaskManager" {intern?l

Der TaskManager erlaubt s bis zu neun Anwendungen gleichzeitia geoffnet
2u halten. MHMittels der Tastenkombination <CBM*> und <COHTROL* wird der
TaskManaoger aktiviert. Dies Funktioniert nur daoann wenn sich GEOS gerade in
der Mainloop befindet, also keine andere Anwendung den Prozessor Fur sich
reserviert.

Der TaskManager wird unter MegaPatch nach 4888 in den S5peicher geladen
und dowt ousgefihrt. Die ersten drei Butes beinhalten einen Sprungbefehl
2um Houptprogramm. Danoch folgt eine Bute-Tabelle:

:TaskBankB8a b 88
:TaskBank&i b 88
:TaskBank8: b 88
:TaskBank8? b 88
:TaskBanka4d b 88
:TaskBankB85 b 88
:TaskBankBG b 88
:TaskBankaT b 88
:TaskBankad b 88

Diese Byltes enthallen die reservierten B64K-5peicherbdnke, eine Speicherbank
Fir jeden Task. Hicht installierte Tasks enthalten hier den Hert 88,

:BankinUse88a b 88
:BankinUse8l b 88
:BankinUse8 b 88
:BankinUzeBdl b 88
:BankinUszeB4 b 88
:BanklnUseB5 b 88
:BankinUseB6 b 88
:BanklnUseB7 b 88
:BanklnUse88 b 88

Der Hert +FF =zeigt an, daos der entsprechende Task durch eine geoffnete
Anwendung belegt ist. Hird eine Applikation durch den Befehl “jmp
EnterDeskTop™ beendel, so wird hier der Inhalt der entsprechenden Variable
geloscht und der TaskSpeicher steht wieder zur VerfFugung.

tMaxTazkinstalled b 890
Mox. Anzahl installierter Tasks. Die MegaPatch-Demo-Yersion selzte hier den

Hert 587 (max. Anzahl Taszks ist war auf 2wei Anwendungen beschrdnkt). Seit
818 gibt es diese Beschrdnkung nicht mehir.
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TaskHamaa = 17
:TaskHam8al = 17
:TaskHam8? = 17
:TaskHam#al = 17
:TaskHamBa4d = 17
:TaskHamB85s = 17
:TaskHamB8h = 17
:TaskHam8av = 17
:TaskHamag = 17

Fur jeden Taszk Findet man hier den Hamen der Anwenduna die im
entsprechenden Tazk zuerst geoffnet wurde. Hird innerhalbk der loufenden
Anwendung eine andere Anwendunag geoffnet, bleibt der Home der ersten
Anwendung hier erhalten.

Adresse "":DB_SCREEN" ({intern?’

Die neue Diologbox des GEOS5-MegaPalch rettet den Bildschirminhalt wor
Aufbaou der Dialogbox in einen reservierten Speicherbereich. Hach Abbau der
Dialogbox wird der Bildschirminhalt wieder hergestelll.

Oiese Routine dbernimmt beide Aufgoben:

Der Einspiung bei :0B_SCREEH_SAVE speichert den aktuellen Bildschirminhalt
wrdhrend :0B_SCREEH _LOAD den Bildschirminhalt wiederherstelll.

;Bildschirm—Inhalt speichern
isr SetADDER_DB_SCEN
Jsr DBE_SCREEN_SAUE

;Bildschirm—Inhalt zuridcksetzen.
isr SetADDER_DB_SCEN
Jsr DEBE_SCREEN_LOAD

Uor dem Aufruf muB man lediglich in $883F.-88498 einen Zeiger auf
Dialogboxtabelle eirwichten. Da dieses aber vom GEOS5-Kernal erledigt wird,
hat diese Routine keine Bedeutlung Fiir Programmierer.

Adresse "":GetBackScreen'" (SCAEES)

Diese Routine lddt das Hintergrundbild und stellt es im Yordergrundbildschirm
dar. Ist kein Hintergrundbild definiert, dann wird der Bildschirm mit dem
Fullmuster in :BackScrPattern gefillt.

Fur diese Routine exizstiert ein Sprungbefehl in der neuen 5Sprungtabelle.
Liehe dazu (13} Heue Kernal-Funktionen.
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Adresse "":Bildschirmschoner" {internl

Der Bildschirmschoner wird vom Kemal automatisch aktiviert wenn Fir eine
Festgelegte Zeit keine Maustaste gedrickt wurde und keine Taztatureingaben
erfolgt sind. Der Bildschirmschoner wird ab 56488 in den Computerspeicher
geladen.

Es Folgt der interne Aufbau der Initiolisierungsroutine:

» CODE =
s;Bildschirmschoner starten.
:HainInit Jimp InitScreenSaver

;Bildschirmschoner initialisieren.
:InstallSvur _jmp InstallScrSaver

:SaverHame B "Starfield" ,HULL

:InitS5crSvr php

Sei

1dx HS1f ;Z2eroPage speichern.
- 51 1da r8L, x

Pha

dex

bBpl ol

Jisr DoSaverJob ;Effekt starten.

1da H<B8106868808 ;iScreenSaver—Reset.

=ta Flag_ScrSaver

1dx H580 ;2eroPage laden.
152 Pla

sta ralL, x

inx

CPpx HS20

bne a2

Plp

rts

Diese Routine sollte in jedem Bildschirmschoner enthalten sein. Hichtig ist das
die ersten Bule:s einen 5Sprungbefehl auf den Bildschirmschoner und einen
Sprungbefehl auf die Inzstallationsroutine beinhalten. Hird keine Installation
benotigt, kann der Sprungbefehl durch “"LDXE H$E@88:RT5" ersetzt werden. Fur
den Fall doz der Bildschirmschoner bei der Installation Teile nachladen muB,
izt das Laufwerk, von welchem der Bildschirmschoner geladen wurde, noch
aktiv.

AuBerdem mupB der Inhalt des Bildschirms abgespeichert werden. Das gleiche
gilt Ffiir Register und 5Speicherbereiche welche der Bildschirmschoner
verdndert.

Hichtia izt auch das die Register x#8 bis x1% unverdndert bleiben, was durch
die obige Rouline gegeben ist.
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Zum speichern des Bildschirms kann man folgende Routinen wverwenden:

* CODE =

:SaveScreen LoadH r8,5CREEM_BASE
LoadH rl,R2_ADDE_S55_GEnAFX
LoadH r2,R2_S5IFE_S55_GEnAFX
1da MPF3_64K_S5%¥5TEH
sta r3L
Jisr StashRAH
LoadH r8,COLOR_HMATRIX
LoadH rli,R2_ADDE_S5_COLOR
LoadH r2,R2_S5IZE_S55_COLOR
1da MPF3_64K_S5%¥S5TEH
sta r3L
isr StashRAM

Bevor man den Bildschirmschoner beendet, muB man den Bildschirminhalt
wiederherstellen. Dazu kann man die folgende Routine vernwenden:

* CODE =

:LoadS5creen LoadH r8,5CREEM_BASE
LoadH rl,Rz2_ADDE_S55_GEAFX
LoadH r2,R2_S5IFE_S55_GEnAFX
1da MPF3_G64K_SYS5TEM
sta r3L
isr FetchRAH
LoadH r8,COLOR_HMATRIX
LoadH rli,R2_ADDE_S5_COLOR
LoadH rZ2,R2_S5IFE_S55_COLOR
1da MHF3_G64K_S5%¥5TEH
=ta r3L
isr FetchRAM

Fiir den Bildschirmm und die Farbdaten sind spezielle Bereiche reserviert. Die

GroBe des Bildschirmschoners ist auf $1C8A Bytesz beschrdnkt, was aber
ausreichen diirfte.

Die Abfrage von Tastatur und Mous konnte wie Folgt aussehen:

* CODE = 1da H<808
=ta Sdcaa
1da SdcBl
eor HSFF
bne EndScreenSaver

Man sollte auf eine Abtiage der HMausbewegung wverzichten, da bei
installierter SuperCPU die Maus leicht "zittert” was zur sofortigen Beendigung
des Bildschirmschoners Fuhren wiirde.
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Sprungtabelle fUur ausgelagerte Kernal—-Routinen

Diese Routinen selzen die Reqgister 8 bis a3l auf die extermnen
Kernal-Funktionen. Danach kann mittels StashRAM, FetchRAM oder SwapRAM
auf diese Funktionen Zugeqgriffen werden. Her die erweiterben
Kermnal-Routinen dndein mochte kann dies tun, man sollte jedoch darauf
achten, das die neue GioBe die im Register ¢ enthaltene GroBe nicht
dberschreitet.

Tabelle 9: Sprungtabelle Fiir ausgelagerte Kernal-Routinen

Routine Adr. Beschieibung

SetADDR_TaskMan $CFED TaskManager-Routine

SetADDR_Reqister +HCFEG Reqgiztermenu-Routine

SetADDR_EnterDT +LCFE? EnterDezkTop-Routine

SetADDR_ToBASIC +CFEA Routine zum beenden von GEODS

SetADDR_FPAHIC +CFDD FAHIC!-Dialogbox

SetADDR_GetHxDay CFDA Datumswechsel

SetADDR_DoRAlarm $CFOT Die Heckroutine

SetADDR_GetFiles $CFDA Dateiauswahlbox

SetADDR_GFilData +CFI1 GeltFiles: Einlesen der Tabelleneintrdage

SetADDR_GFilMenu $CFCE GetFiles: Zeichnen Auswahlbox-Mends

SetADDR_DB_SCRH +CFCB Hird eine Diologbox geoffnet so retiet
MegaPatch den Inhalt des Bildschirms in
einen geschiitzten Bereich in der Speicher-
ernweiterung.
Hach beenden der Dialogbox kopiert diese
Routine den Bildschirminhalt wieder in den
Vordergrundbildschirm.

SetADDR_DB_GRFX <+CFCB Grafikdaten unter Dialogbo:x.

SetADDR_DB_COLS CFCS Farbdaten unter Dialogbox.

SetADDR_BackScin £CFCE Die Routine, welche das Hintergrundbild in
den Yordergrundbildschirm kopiert.
Frogrammierer midssen diese Routine nicht
selbst ausfiihren, dafidr existiert ein
Einsprung in der Sprungtabelle.

SetADDR_SciSaver +HCFBF Der aktuelle Bildschirmschoner.
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Tabelle 9: Sprungtabelle Fir ausgelagerte Kernal-Routinen (FORTSETZUHGY)
Routine Adr. Beschreibung

SetADDR_5Spooler $CFEC Spooler-Heni.

SetADDR_PinSpool $CFEY Zeigt auf Druckertreiber Fur Spooler.

SetADDR_PrnSpHdr +CFBG Der InfFoblock des Diuckerspoolers. Dieser
Bereich ist Fiir kinftige Erweiterungen
reserviert, da der Druckerspooler kein
eigenstdndiger Druckertreiber ist.

Hird der Diuckerspooler eingelesen {z.B.
wenn Geolrite gestartet wird} dann ladt
GetFile den Infoblock des aktuellen
Druckertreibers.

SetADDR__Printer +CFB3 Der aktuelle Druckertreiber. Dieser muB sich
nicht mehr auf jeder Dizkette befinden
sondern wird nun wie beim C1ZE stdndig
im Speicher gehalten.

SetADDR_PrntHdr +CFEQ Der Infoblock zum aktuellen Diuckertreiber.

HIHHEIS: Ein Teil dieser Sprungbefehle ist Fur den Anwender nicht weiter von
Bedeutung und sind nur der Vollstdndigkeit halber hier aufFgefiihit.
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(T LAUFHERKSTREIBER

Standard-Einsprungadressen

Diese Einsprungadressen sind unwverdndert und gelten ab sofort Fur alle
Laufwerkstieiber Cauch Ffiir Standard-1541-Laufwrerkel:

Tabelle 18: Einsprungtabelle Laufwerkstieiber

tinitForlO w xInitForld
:DoneHithld w xDoneHithlD
iExitTurbo w x=ExitTurbo
tPurgeTurbo w xPurgeTurbo
:EnterTurbo w xEnterTurbo
iChangeDiskDevw w x=ChangeDizskDew
tHewDisk w =HewDizk
iReadBlock w =ReadBlock
itHriteBlock wr xHriteBlock
iVerHriteBlock w xVerHriteBlock
i0penbisk w x0penDizk
:GetBlock w xGetBlock
:PutBlock w xPutBlock
iGetDirHead w xGetDirHead
:PutDirHead w x=PutDirHead
iGetFreeDirBlk w xGetFreeDirBlk
iCalcBlksFree w =CalcBlksFree
itFreeBlock w xFreeBlock
iSetHextFree w x5SetHextFriee
:FindBAHEit w x=FindBAHBit
:HxtBLEALLOC w xHxtBlkAlloC
:BLkRAlloc w xBlkAlloc
:ChkDKGEDS w =ChkDkGEODS
SetGEDSDisk w x=5SetGEOSDisk

iGetistDirEntry imp xGetlstDirEntry
iGetH=tDirEntiy imp xGetHxtDirZntma
iGetBorderBlock imp xGetBorderBlock
:iCreateNewDirBLk imp xCreateflewDirBlk
:GetBlock__dakBuf imp xGetBlock__dskBuf
iPutBlock__dskBuf imp =PutBlock__dskBuf
:TurboRoutine__r1 imp zTurboRoutine__rl
iGetDiskEmror imp =GeltDizskError
:AllocateBlock imp xAllocateBlock
:tReadlink imp xReadlLink

;Kennbute Fiir Laufwerkstreiber
DiskDivTupe b DiskDrvHMode
DiskDreUersion b DriverVersion
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bDie beiden Einspriinge :TurboRoutine_rl und :GetDiskError werden von den
internen TwurboDO5%-Routinen werwendet. Fiur Programmierer sind  diese
Routinen ohne Bedeutung.

Das Reqister :DiskDivType wurde vom Gateway dbermmommen: Hier Ffindet man
den Laufwerkstyp wie er aouch in :RealbDivTupe abgelegt ist. Im Reqister
DiskDivVUersion findet man die Versions-Hr. des aktuellen Treibers. Han konnte
meinen das hier eine durchgehende Humerierung aller Versionen erfolgt,
dem ist leider nicht zo. Jeder Programmierer setzt hier eigene Herte ein. dber
dieses Register kann man also nicht Feststellen ob ein Treiber bestimmite
Funktionen unterstutzt oder nicht.
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Erweiterte Einsprungadressen

Zuerst eine iibersicht der neuen Routinen. Teilweise sind diese schon in den
Laufwerkstreibern des GateMau-5ustem:s enthalten:

Tabelle 12: Einsprungtabelle Fur HativeMode-Funktionen

i0penRootDir imp =z0penRootDir sGateHay
i0penSubbir imp x0penSubDbir jGateHay
:GetBAMEBlOock imp xGelBAMBlLock jGateHay
:PutBAMBlock imp =PutBAMBlock jGateHay

Erwreiterte Funktionen

iGetPDirEntry imp xGetPDirEntry
iReadPDirEntiru imp =zReadPDirEntiy
i0penPartition imp =0penPartition
SwapFPartition imp xSwapPartition
iGetPTypelata imp =GetPTypeData
tSendCommand imp xSendCommand

Kennung fFur erweiterte MegaPatch-Laufwerkstreiber

iDiskDivTupeCode b "MPDD3",HULL ;Ab EO86E

Diese Einspringe sind in allen HMegaPalch-laufwerkstieibermn enthalten. Um
nun Festzustellen, ob der aktuelle Treiber ein HegaPalch-Treiber ist, wurde
die Kennung "HPDDI" inteqriert. Dieses Kirzel steht Fir "MegaPatchDiskDriver
UVersion 3.

Ab HMegaPatch Ui.Ir6 qgibt es zusdltzliche eingefuhrte Register und Einsprung-
adressen. Um Feststellen zu konnen ob ein solcher Treiber worlieglt, wurde
eine weitere ASCH-Kennung integriert:

0D b "DOX",HULL ;Ab 9874
Ist diese Kennung ab 49874 vorhanden, donn unterstiitzt der Treiber die

folgenden, teilweise bereils in fritheren Uersionen worhandenen, neuen
Adressen und Funktionen.
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Adresse "":Flag_SD2IEC" 5(98T78, 1 Byte?l

Diese Adiesse wurde inn V3.3rd eingefidgt und in V3G wverschoben, um
innerhalb des Laufwerkbreibers den Hert Fidr ":ReallivMode™ zu setzen. Der
Hert wird nur innerholbh des 154917181 und S5IIEC-Treibers vernwendet, ist
aber auz Kompilitatsgrunden in allen Treibern enthalten.

Das Flag wird durch die Inztallationsroutine des Laufwerk:zstreibers ermittelt
und bei der Installation direkt im Loufwerkstieiber gespeichert. Da der Hert
milt dem Assembler-Befehl "ORA™ direkt mit ":ReolllivHode™ wverkniipft wird,
ist ":Flaog__SDZIEC™ gleich 88888818 fir "SIRIEC” oder B8E88AAA Fur "Kein
SOZIEC”. Der Hert wird in der Routine ":EnterTurbo™ mit ":RealDivHode™
verknipft.

HIHHEIS: Der Zuqriff auf diese RAdresse sollte nur durch Loufwerkstreiber
erfolgen!

Bei allen anderen Laufwerkstreibermn Findet man hier den Hert 88,

Adresse "":GeocoRAMBSize" 5(9873, 1 Byte?l

Diese Adresse ist ab U3.316 in allen Laufwerkstreibern zu finden, wird aber nur
im GeoRAH-Hative-Treiber verwendet und definiert die aktuelle Bank-GiopBe
der GeoRAM-5peichererweiterung. Der Wert wird bendtigt um die korrekten
Speicheradressen fFur den Zugriff auf den externen Speicher zu ermitteln.
Mogliche Herte sind:

Hert BankaroBe GroBe der GeoRAM milt 236 Speicherseiten
+18 16 KBule Max. 4.896 KBule

+=7I8 1? KBule Max. 8.19¢ KBute

+98 64 KBute Max. 16.284 KBule

Der Hert wird bei der Installation des Laufwerks ermittelt und hier abgelegt.

HIHHEIS: Interne Adresse, kann sich in kinftigen Versionen dndern. Hird der
Hert vergndert, dann Fuhet dies zu Fehlerhaften Zugriffen auf die GeoRAM!

Bei allen anderen Laufwerkstreibermn Findet man hier den Hert 588,



GEOS-MegaPatch 64 Technische Referenz
Cc)» 1997-2819: Markus Kanet Seite 51

Adresse "":DDXE_EXT_DATAL-2" SC(98TA, 2 Butes)

Diese Adressen sind ab UYi.3r6 in allen Loufwerkstreibern 2u Ffinden und sind
Fiir kiinftige Anwendungen resemviert. Die Adressen werden innerhalb wvon
U3.3rG nicht verwendet oder verdandert.

Anwendungsprogramme konnen hier eigene Daten ablegen, z.B. zusdltzliche
Informationen iuber das verwendete Gerdl.

Siehe hierzu auch die neuen DOE-Funktionen "“:nitForDDreOp™ und
“tDoneWithDOreOp™, um die Daoten doverhaft im Treiber innerhalb des
erwreiterten GEOS-DACC zu speichermn.

Hinwreis:

Die beiden Adiessen befinden zich innerhalbk des Laufwerktreibers!

Henn die Herte durch die Anwendung nicht permanent im Treiber-GEQOS5-DACC
gespeichert werden, dann wird der Hert auf den Standard-Hert (E88 = Hert
nicht initiolisiert? zurdckgesetzt, wenn der Tieiber oder dos Laufwerk
gewechselt wird. Daher empfiehlt ez sich den Hert $88 zu vermeiden.

Henn der Hert permanent im Treiber des laoufenden 5Sustemns gespeichert
wrerden soll, dann missen die Routinen “tinitForDOreOp™™ und
"DoneHithDOrwOp™ auf den folgenden Seiten vernwendet werden.

Das Hechseln des Laufwerkstreibers (z.B. von HDE1 auf HOHP) wird diese
beiden Adressen immer auf den Hert 88 zuriicksetzen. Ansonsten whird
GEDS . MegaFPFatch an keiner Stelle diese Herte interpretieren oder verdndern.

Diese Adressen sind ausschlieBlich Fir Anwendungen zu deren Laufzeit
reserviert, bzw. sofern der GEOS.Editor nicht vernwendet wird, auch zwischen
verschiedenen Anwendungen hinweq.

GeoDe:zkbd izt eine erste Anwendung, die auf diese Adressen aufszelzt:

Die Herte werden dazu genutzt um awischenzeilliche Laufwerkswechsel zu
erkennen. Henn das Laufwerk nicht gewechselt wurde, dann konnen
bestimmte Funktionen idbersprungen werden, wa:s zZu einer  geringen
Verbesserung der Reakltionszeil innerhalb des Programms Fihrt.

Hinweis:

Bei der VYerwendung dieser Adressen uber verschiedenen Anwendung hinweqg
gibt ez keine Garantie da: die Herte unverdndert bleiben. Die Adressen sind
dhnlich den Adriessen @@ biz a1 und konnen nach der Ruckkehr =u einer
Anwendung jederzeit undefinierte Herte beinhalten.

Ein moglicher Horkaround widre, die Adressen vor demn starten einer externen
Anwendung zwischenzuspeichern, die Anwendung zu starten, und nach der
Riickkehr die Herte wnieder zuriickzusetzen.
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Adresse "":DDrvMHMData" (9882, 8 Bytes)

Interne Datenregister der HativeMode-Laufwerkstreiber. Die hier abgelegten
Daten werden der Vollstandigkeit halber im Ffolgenden beschrieben.

Bis 2ur Uersion HMegaPatch UiiIr6 waren die Adressen innerholbh  der
HativeMode-Laufwerkstreiber nicht immer identisch, da diese nicht
standardizsiert zind. Ab Ui.3r6 Folgenden diese Herte im AnschluB an die
enweiterten DDE-Funktionen, wa:s sich aber kinfltia wieder andem kann.

HIHMHEIS: Der Fugriff ouf diese HAdiessen sollte nur durch Laufwerkstreiber
erfolgen!

Adresse "":DiskSize_Lb" 5(9882, 1 Byte?l
Adresse "":DiskSize_Hb" 5(9883, 1 Byte?l

Hier Llegt die Routine :0penDizk die GroBe der aktuellen Fartition bzw.
RAHM-Laufwerk in Kb im LOW.-HIGH-Foimat ab. Der Hert wird von :CalcBlksFree
verwendet um den noch freien Speicher auf dem Laufwerk zu ermitteln.
Dazu wird dieser Hert ~ 4 geteilt und in w3 abaeleal.

Damit zdghlt :CalcBlksFree bei HativeMode-Loufwerken nicht wirklich die
Anzahl der noch Freien Blocke, zondein gibt aus Grinden der hoheren
Geschwindigkeit nur einen ungefdhiren Hert zurick.

HIHHEIS: Interne Adresse, kann sich in kinfligen Yersionen dndermn.

Adresse "":LastTriOnbDsk" 5(39884, 1 Byte?l

Hier wird durch :0penbisk die lelzte wverfiigbare Spur auf der aktuellen
Partition bzw. RAH-Laufwerk abgelegl. Dieser Hert Findet sich im BAM-5ekbor
@158 ab Bute +88. Da dieser Hert an wverschiedenen 5tellen benotigt
wird, speichert der HativeMode-Laufwerkstieiber diesen Hert hier ab um nicht
jedes mal den zweiten BAM-5ektor einlezen zu miissen.

Das bedeulet auch das bei einem Partitionswechsel mit unterschiedlicher
PartitionsgroBe zwingend :0penbisk aufzuiufen ist um  diesen Hert zu
aktualisieren.

HIHHEIS: Interne Adresse, kann sich in kinfligen Yersionen dndermn.

Adresse "":DirHead_Tr" (398853, 1 Bytel
Adresse "":DirHead_Se" S{(9886, 1 Bytel

Hier wird von der Routine Adresse :0penRootDir baw. :0penSubbir der erste
BAH-5ektor $81-%81 (ROOT} bzw. die RAdresse des ersten Werzeichniz-Sektors
{SUBDIR} abgelegl.

Die Adiezse wird unter anderemn von der internen Routine :SwapbskHambData
verwendet. Dabei wird beim lesensschreiben des ersten Sektors gepridft ob
der Dizketten-Hame an Bute F98 eingeblendet werden soll oder nicht. Dies
erfolgt bei HativeMode und beim 1381-Format automatisch um kompatibel
2um Format 134171571 zu bleiben.

HIHHEIS: Interne Adresse, kann sich in kinfligen Yersionen dndermn.
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Adresse "":LastSearchTr" (39887, 1 Buyte)

Diese Adresse wird von :SetHextFree verwendel. Die Routine sucht zuerst ab
der Spur die in xil idbergeben wird biz zur Spur die in :LastTrOnbDsk abgelegt
ist nach einem Freien 5Sektor. Daobei wird :LastSearchTr auf den Hert von
:LastTrOnbDsk geszelzl.

Hird hier kein Block gefunden, dann wird :lastSeaichTr auf den Hert von
wil=Beginn der ersten Suche gesetzt und die Suche am Anfana der Dizsk
Fortgeseltzl.

HIHHEIS: Interne Adresse, kann sich in kinfligen Yersionen dndermn.

Adresse "":CurSek_BAM' £{(9888, 1 Bytel

Hier wird die 5Sektor-Adresse des: BAM-5ektor:s in :dirJHead abgespeichert.
:dirdHead dient hier als Cache um zu vermeiden das der gleiche BAM-5Sektor
mehrmals gelesen baw. geschrieben wird.

HIHHEIS: Interme Adresse, kann sich in kdnfltigen Yersionen dnderm.

Adresse "":BAM_HModified"'" (38859, 1 Buyute)

Henn im aktuellen BAM-5ektor in :dirHead ein Block belegt oder Freigegeben
wird, dann wird dieses Flag geszeltzl. Damit wird vor dem lesen de:s ndchsten
BAHM-5ektors noch :dirdHead sichergestellt, das der aktuelle BAM-5ektor auf
Disk geschrieben wird, Falls dieser zuvor verdndert wurde.

HIHNHEIS: Interne Adiesse, kann sich in kiinftigen Versionen dndein.
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Beschreibung der erweiterten Laufwerks—Routinen

Adresse "":0OpenRootlir' (98502
Parameter: keine
Riickgabe: X I
Veranderk: AKKU, X. ¥

Reqister w8 bis ud

Dieser Einsprung existiert nur in HativeMode-Treibern. Andere Treiber beenden
diese Roultine mit einem Fehler "ILLEGAL_DEVICE™ (%48},

i0penRootDir offnet auf einem HativeMode-Laufwerke das Hauptwverzeichnis.
Ez werden keine besonderen Parameter benotigt.

Adresse ":0OpenSublir' (3853

Parameter: ail Zeiger Verzeichnis/Track
awrlH Zeiger Verzeichnis Sektor

Riickgabe: €3 3 33

Uerdndert: AKKU, X, ¥

Register r@ bis b

Uffnet auf HativeMode-Laufwerken ein Unterverzeichnis. Dazu muB man in il
den Track und Sektor des ersten UVerzeichnis-Blocks idbergeben. Diese Angaben
kann man direkt aus dem Verzeichnis-Eintrag entnehmen.

Adresse "":GetBAMBlock" (985362

Parameter: AKKU BAHM-S5ektor
Hert von H? bis H13

Riickgabe: 33 3 3
UVerdandert: AKKU, X, ¥
LieBt einen HativeBAM-5ektor in den 5peicher. Hat Fir den Programmierer

keinerlei Bedeutlung, da diese Routine wvon den eigentlichen BAM-Routinen
vernpendet whird.
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Adresse "":PutBAMBlock" {(£908539)>

Parameter: AKKU BAM-S5ektor
Hert von He bis H33

Riickgabe: 336 3% 333
UVerandert: AKKU, X, ¥
tdhnlich :GetBAMBlock, aber der HativeBAM-Sekbtor wird auf Diskette

aktualisiert.

Adresse "":GetPDirEntry" (S3983C>»

Parameter: wr3H Partitions-Hi.

wrd Hblagebereich {31 Bytes»
Riickgabe: 31 Bytes
Uerdndert: AKKU, X, ¥

LieBt einen Eintroag aus dem Partitions-Yerzeichniz ein. Dazu dbergibt man im
Reqgister w3H die Partitions-Hr. und in x4 einen feiger auf einen
Speicherbereich in dem GetPDirEntry seine Daten (31 Butes) ablegen kann.
Hichtig ist, das diese Routine wvorher :ExitTurbo und :InitForld aufraft. Z2um
LchluB wird noch :DoneHithl0 aufgerufen.

Adresse "":ReadPDirEntry" (S3985F>

Parameter: wr3H Partitions-Hr.

H | Ablagebereich (31 Bytes)
Riickgabe: i1 Bytes
UVerdndert: AKKU, X, %

Entspricht :GetPDirEntiy, jedoch mupB der Anwender wvorher die Routinen
(ExitTurbo und :InitForl0 manuell agufrufen. Diese Routine eignet sich nur Fur
den Fall, das man mehr als einen Eintrog aus dem Partitions-Yerzeichnis
einlezen mochte. Zum S5chluB muB man noch :DoneHdithld aufrufen.
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Adresse "":0OpenPartition"'" (5$98E62)

Parameter: wr3H Partitions-Hr.

Riickgabe: 33 3% 333

UVerandert: AKKU, X, ¥

Reqister w8 bis ud

tffnet eine neue Partition auf dem Zfiel-Laufwerk. Dazu ibergibt man im
Reqgister :w3H die gewiinschte Partitions-Hummer. AuBerdem wird die Diskelte
mit ::0penbisk gedffnet und die aktuelle BAM und der Diskettennaoame
eingelesen.

Adresse "':SwapPartition' (59865}
Parameter: w3H FPartitions-Hr.
Ruckgabe: 336 3 333
Verdnderk: AKKU, X. ¥

Reqister w8 bis xS

Entspricht :0penPartition, zuvor midssen jedoch die Routinen :ExitTurbo und
(nitForld  aufgerufen werden. Zum SchiuB muB man noch :DoneHithlO
aufiufen. Diese Routine kann man in 2usammenhang mit :ReadPDirEntry
venuenden.

Adresse "":GetPTypelata" (Z9868)

Parameter: H | Ablagebereich (256 Butes)
Riickgabe: 256 Butes
UVerdndert: AKKU, X, %

Diese Routine erstellt eine Tabelle mit giltigen Partitionstypen. Her z.B.
wissen mochte welche Partitionen auf einem Loufwerk installiert zind, der
kann diese Routine verwenden.

Zuvor muB man in 04 einen Zeiger auf einen Speicherbereich ablegen. Dort
werden dann fur die Partitionen 8-255 die Partitionstyp-Kennbutes abgeleqgl.
Da auBer der CHO-HD kein anderes Laufwerk biz zu 255 Partitionen unterstiitzt,
werden die restlichen Butes mit Hull-Bute: aufgefillt. Zu beachten ist, daos
Partitionstup-Kennbytes im GEOS-Format und nicht im CHD-Format abgelegt
werden.
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Hier eine ibersicht:

PartitionsFormat Kennbyte
Hicht erstelll +88
15491-Emulations-Hodus +ai
1571-Emulations-Hodus =8
1581-Emulations-Hodus a3
Hative-Modus +84
Direct Access Memora (DACC) 35
Sustem EFF

Harum CHD bei den neuen CHD-Gerdlen die Reihenfolge gedandert hat {dort
entspricht HativeMode = Typ %81} izt unverstdndlich. :GetPTypebData wandelt
diese Kennbute:s in daos GEOS-Formal, s0 daos in Verbindung mil dem
Emulationsregister :driveType die passenden Partitionen emmittelt werden
konnen.

Adresse "":S5endFloppulCom'' (S986E)
Parameter: H Feiger auf Floppyu-BefFehl
Hr4 Ldnge des Befehls in Butes
Ruckgabe: 33 ¥ 336 I
Verdnderk: AKKU, X. ¥

Diese Routine sendet einen Floppu-Befehl an das entsprechende Laufwerk.
Auf RAM-Laufwerken erhdlt man hier einen "ILLEGAL_DEVICE-Fehler (548),
Uor dem Aufraf muB man in @8 einen £eiger auf den Floppyu-Befehl ablegen.
Da man das Ende nicht mit einem Hull-Byte markieren kann, mupB die Lange
des Befehls im Register uwil abgelegt werden.

Vorher muB man jedoch noch die Routinen :ExilTurbo und :InitForld aufrufen.
Am Ende ist :DoneMithld aufzurufen.
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Adresse " InitForDDrvdp" (S$987TcC)

Parameter: 336 3% ¥

Ruckgabe: ra Adr. Laufwerkstreiber RAM
r1 Adr. Laufwerkstreiber DACC
i GroBe Laufwerkstreiber
riL Speicherbank in DACC

Uerdndert: AKKU, X, ¥

Reqgister w8 bis w3l

Diese Routine setzt die Speicheradressen Fuir den aktuellen Laufwerkstreiber
im C64- und GEOS-DACC-LSpeicher. Danach kann FetchRAH oder StashRAM
vernuwendet werden, um den Treiber ouszulesen oder die erweiterten
DDE-Herte ab #9878 im GEODO5-DACC zu speichem.

fAidresse "":DoneHithbiDrv0p' (98T f)
Parameter: 3363 I
Riickgabe: I 33
Verdnderk: AKEU, X, ¥

Reqgiszter 8 bis 3L

Hach ":InitForDDivOp™ mus:s immer :DonedithDDiv0p” aufgerufen werden, da
die Reqister wBL bis x3l im GEOS5-Kernal zwischengespeichert und mit den
Adressen des Laufwerkstieibers getauscht werden. Diese Routine setzt daher
am Ende die Herte in @8 bis x3l wieder auf die Anfangswerte zuriick.

Eine Routine zzum peimanenten speichen der Herte in den neuen
DOXE-Adressen konnte wie Folgt gussehen:

* CODE =

:UpdateGEDS jsr InitForDDrvOp
isr StashRAM
J=sr DoneHithDDrvldp

HIHNHWEIS: Die neuen DOX-Herte ab #9878 werden nur zum Teil automatisch im
Treiber gespeichert, z.B. ":Flog_S5OZIEC" oder ":GeoRAMBSize™.

Die reservierten Adressen ":0DE_EXT_DATAL-2" konnen zwar von Anwendungs-
programmen genutzt werden, der GEOS-Kernal aktualisiert die Herte aber
nicht automatisch im GEO5-DACC-5peicher.

Anwendungsprogiamme midssen daher die obige Routine ":UpdateGEODS™ in
das PFrogramm integrieren und nach dem dndeirn der DDE-Herte aufrufen.



