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; Beispiel Fir einen Bildschirmschoner

; Daz Beispiel wurde dem SouwrceCode von MegaPatchb6d
; entnommen und auf den C64 reduziert.

; Die vollstandige Version inkl. der Anpassungen Fur den
; C128 kann dem HegaPatch SourceCode entnommen

; werden.

n "Starfield™
t "G3_SumMacExt"

a "M. Kanet™
F S¥YSTEH
o LO_ADDR_SCRSAVER

2

Cc "ScrSavergd U1L.8™
2 ¥88 ;nur GEOS64 bei HFI-64

;¥%¥¥ ScreenSaver aufrufen.
tMaininit imp InitScreenSaver

;¥¥¥ LSoreenSaver installieren.
; Laufwerk von dem S5creenSaver geladen wurde mupB noch aktiv seint
; Ruckgabe eines Fehlers im xReqg (F88=Kein Fehlerl.
; ACHTUHG! Hur JMP-Befehl oder “LDXE H$88:RT15"", da direkt im Anschlup
; der Hame des ScreenSavers ernwartet wird! {Addr: G3_5crSave +62
sfinstallsaver ldx H+88

rt=

;¥¥%¥¥ Hame des ScreenSaverns.

; Direkt nach dem JMP-Befehl, da dber den GEOS.Editor der Hame

; an dieser Stelle agusgelezen wird.

; Der Hame mus:s mit dem Dateinamen ubereinstimmen, da der

; Bildschirmschoner dber diesen Hamen beim Sustemstart geladen wird.
SSaverHame b "Starfield™,HULL
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;¥%¥¥ ScreenSaver aufrufen.

(nitScreenSaver

=i

Ha T

und

=53

rhp
zei

Ldx
lda
rha
dex
bpl

isr

lda
zta

ldx
rla
sta
inx
Cpx
bne

ld=

lda
zto

lda
sta
lda
eor
bne

chx

rPlp
rt=
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HEIF
8L, x

51

DoSaverlob

;IR spemmen.
iScreener lduft in der HainLoop!

;Reqgister "wB™ bis "™
s2wischenspeicherm.

;Bildschirmischoner aktivieren.

H¥81888888 ;Bildschirmschoner neu starten.

Flag_ScrSaver

H+88 ;Reqgister "wB™ bis "™
seurdckschreiben.

8L, x

H+28

H T

CPU_DATA ;CPU-Reqister zwischenspeichermn

HEIS sl 0-Bereich einblenden.

CPU_DRATA

H+88

+dcBa ;sTastenreqister aktivieren.

+dcal ;Tastenstatus einlesen.

HEFF ;Taste noch gedriickt 7

53 ;Ja,. Harteschleife...

CPU_DATA ;CPU-Reqister zuriicksetzen.

;IRO zuriicksetzen und
;Ende...
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;%% % Bildschirmschoner-Grafik.

MaxStars
:DoSaverlob

= ¢88
PushB
PushB
PushB
PushB
FushB
FushB
PushB
PuzhB
PushB
PushB
PushB
PushB
PushB
FushB
PushB
PushB
PushB
PushB
PushB
PushB
PushB
FushB
FushB
PushB
PuzhB
PushB
PushB
PushB

ld=
lda
zto

lda
pha
lda
rha
lda
sta
sta

shx
isi
isr
isr
i=r

g T ;Reqizter, die von RHO(1>-Routine
E: swerandert werden, auf Stack
26 j2wischenspeichemn.
)

=8

%0

+=56

+=61

T

g i

64

+h65

E il

E JiT)

+6Lb

+=64

+60

+6b

g il

+od

+he

g i)

+=7a

+8b

+=8c

+8d

+8e

£=8r

CPU_DATA ;l0-Bereich einblenden
HE3I5
CPU_DRATA

+dats ;Sprites abschalten.

+da:a

HEH8
+datl
+da:a

CPU_DATA
PosScoreenGrafx;Bildschirm-Inhalt retten.
LtaozhRAH

PosScreenColor

LStaoshRAHM
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=88

isi
isi

ld=
lda
sta

rla
sta
rla
sta

shx

PopB
PopEB
PopEB
PopEB
FopB
ForB
PopB
PopB
PopB
PopB
PopEB
PopEB
PopEB
ForB
ForB
PopB
PopB
PopB
PopEB
PopEB
PopEB
FopB
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i__FillRam iStermnen-Farbe setzen.
18288

COLOR_MATRIX

+18

i__FillRam iStermenhimmel loschen.
&aaa

SCREEH_BRASE

+8a

StarField

PosScreenGral=;Bildschirm-Inhalt zurducksetzen.
FetchRAHM

PosScreenColor

FetchRAHM

CPU_DATA ;Sprites einschalten.
HE3I5
CPU_DRATA

;Randfarbe VIC wiederherstellen
+Hdaze

+datl

CPU_DATA jRegizter wieder zuridcksetzen CH4
+=BF
+8e
+8d
£8c
+8b
+=7a
g i)
+Hhe
+6d
+6C
+ob
+bHa
+640
+=0Lb
E JiT)
=66
ik
64
g i
g it
61
+=56
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PopB %20
PopB : Tt
PopB : )
PopEB =26
PopEB E:
PopEB E:

rt=

;%% % Bildschirm-Inhalt retten.

iPosScreenGraf x

tPosScreenColor

LoadH
LoadH
LoadH
lda
sta

its

LoadH
LoadH
LoadH
lda
sta

its

rB,SCREEN_BRSE
r1,RZ_ADDR_S55__GRAFX
e RE_SIZE_55_GRAFX
MP3I_64K_5Y¥Y5TEM

3L

r8,COL0OR_HATRIX
r1,RZz_RADDR_S5_COLOR
2, R2_SIZE_SS_COLOR
MPI_64K__SYSTEM

L

;%% % Tabelle mit Zufallszahlen erstellen.

; Dazu wird intern die Routine RHD{1> des BASIC-Interpreters

; vernpendet um Zufallszahlen im Register SEED (£888b-+888F» zu
i erstellen. Dabei werden Zufallszahlen im Bereich 8-255 erstellt,

; wobei jede Zahl nur 1x vorkommit.

:EditRandomTab

=i

lda
rha
lda
sta

lda
sta
eor
sta
eor
sta
eor
sta
eor
sta

ldu

tya
rha

CPU_DATA ;iCPU-Reqgister speichern und
;BASIC-Kemal einblenden.

HEIT

CPU_DATA

H¥x11aaliaa iStartwert Fuir RHO-Funktion.
+8b

Hxaataaill

+8c

H 18181818

+8d

Hxaaa111a1

+8e

Hx111aaalia

+=8F

H+88 ;2eiger auf Tabelle loschen.

;Tabellenzeiger zwischenspeichem.
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=53

=54

=55

isi

lda
asl
eor
asl
eor
asl
eor

Ldx
cmp
bne
lda
bne
beq
inx
Cpx
bne

bax
rla
tay
t=a
sta
iny
Py
bne

pla
zta
rt=
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+eBbe sRHDC-Funktion aufrufen.
+8e sfufallszahl von B-255% erstellen.
i 21
+8d
+8F
H+88 ;2eiger auf Zahlentabelle.
RandomTab,x ;Ist Zahl bereits in Tabelle 7
54 ;Hein, weiter...
RandomTab,x ;Ist Zahl = 88 7
52 ;Hein, neue Zahl suchen.
55 ;1a, Fahl speichern.

;2eiger auf ndchste Fahl in Tabelle.
HHMaxStars
53 sHeitersuchen.

iAktuelle Zufallszahl retten.

iZeiger auf Zahlentabelle wieder

;in yReqg kopieren.

iHeue Zufallszahl in Zahlentabelle
RandomTab,y ;kopieren.

236 Zufallszahlen erstellt 7

HHaox5tars

Hl | ;Hein, weiter...
;CPU-5tatus zurickseltzen.

CPU_DATA

;¥x¥ FuFallszahl aus Tabelle einlezsen.
; Um die Fahlen nun ufdlliger zu verteilen, fahl mit
; Rasterzeilen-Reqgister verkiipfen.

(InitRandom

lda
rha
lda
sta

ld=x
bne
ld=

CPU_DATA ;CPU-Reqister speichern und
jl70-Bereich einblenden.

HEI5

CPU_DATA

ralL sletzte Zufallszahl = 88 7
51 ;Hein, weiter...

+dais ;Rasterzeilen-Reigtsre als Zeiger.
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=51 lda RandomTab,x ;Zufallszahl aus Tabelle holen.
eor +sdatiz ;Mit rasterzeilen-Req. verknipfen.
tax ;jAlz neuen Zeiger auf Tabelle ver-
lda RandomTab,x ;wenden und Zufallszahl
sta 8L jeinlesen und zwischenspeicherm.
rla ;CPU-5tatus zuruicksetzen.
sta CPU_DATA
rts

;j¥¥¥ Sternenfeld zeichnen.

StarField isr EditRandomTab; ufallszahlen erstellen.
s GetXYKoord iStartwerte Fur Sterne erstellen.
=i Ldy HAa ;2eiger auf ersten Stein.
Ha T tya ;Sternzdhler 2wischenspeichern.
rhao
isi MowveStar ;iS5tern zeichnen und verschieben.
pla ;Sternzdhler zuriicksetzen.
tau
ldx CPU_DATA ;CPU-Reqister speichern und
lda HEIS ;L70-bereich einblenden.
sta CPU_DATA
lda +dai? ;Harteschleife.
=53 cmp +dai?
beq 53
lda H+88
sta +dcBa ;sTastenreqister aktivieren.
lda +dcal ;Tastenstatus einlesen.
sk CPU_DATA ;CPU-Reqister zuriickseltzen.
eor HEFF ;Hurde Taste gedriickt 7
bne 54 ;la, Ende...
iny ;2eiger auf ndchsten Stern.
cpy H158 ;Alle Sterne aufgebout 7
bne 52 ;Hein, weiter...
imp 51 ;EndloB-5Schleife bis Taste gedriickt.
=54 rt=

;¥3¥¥ Starbwerte Fir alle 5terne berechnen.

GetXYKoord Ldu H+88

=51 isr LetStartKoord ;S5tarbwerte Fur aktuellen Stem.
iny jAlle Sterne berechnet ¥
cpy HHMaxStars
bne bl | iHein, weiter...

rt=
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;¥¥¥ Starbwerte Fir aktuellen Stern neu setzen.

SSetStartKoord tuya
and Hxaaaaaill
clc
adc H168 -4 ia-Startposition von 168-167,
sta Star_x l.g ;jdamit nicht alle Stermme am
lda HB jgleichen Punkt beginnen.
=88 sta Star_x_h,y
tuya F-Startpozition von 188-183,
and H#: 88888811 ;damit nicht alle Sterne am
clc jaleichen Punkt beginnen.
adc H1a8 -
sta Star_u,u
ldx Hx1aaaliil ;ewangsrichtung bestimmen.
tua iUm eine gleichmdBigere Verteilung
Lsr jder Stemne auf dem Bildschirm zu
bcc =51 ;serreichen, wird jeder zweite Stemn
Ldx H:18888811 ;extremn Flach, baw. exterm steil
=51 t=a iberechnet. Sonst erscheinen die
sta riL iSteme in den Ecken des Bild-
eor H:¥x88881188 ;schirms konzentriert {E-Effekll.
sta riH
lda Deltax,u jLletzten Richtungswert einlesen und
sta raL san Zufallzzahlen-Routine geben.
isi InitRandom ;Heuen Richtungswert bestimmen.
lda 8L iStemenrichtung und Geschwindig-
and riL ;keit eingrenzen.
cpy H 88 iSteme HB-H15 Fast vertikal.
bcc th T
cCpy H<E18
bcs i T
ora Hxalnm
Ha T sta DeltaXx,u ;Heuen Richtungswert speichein.
sta DeltaXusze,y
lda Deltax,y iLletzten Richtungaswert einlesen und
sta raL ;jan Zufallszahlen-Routine geben.

isi InitRandom ;Heuen Richtungswert bestimmen.
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=53

lda
and
cPy
bcs
ora
sta
sta
rts
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raL

r1H

H+88

53
Hxa111m
Delta¥,u
DeltaYuse,u

;¥¥¥ Sternen-Koordinaten einlesen.

SetsStarKoord

;¥¥¥ Stern verschieben.

:HoveStar

=51

lda
sta
lda
sta
lda
sta
rt=

lda
and
beq

lda
and
sta
lda
and
sEC
sbc
ora
sta
imp

isi

lda
sta
bmi

lda
clc
adc
sta
lda
adc
sta
imp

Stai_x_ L,y
L
Star_=_h,u
r3H

Staru ,y
r1iL

DeltaxXuse,y
Hx81111111
51

DeltaXusze,u
H:x 18888888
raL
DeltaxXuse,y
Hxalnm

H+81
ralL

DeltaXusze,y
56

ClrStar

Deltax,y
DeltaXuse,y
52

Star_x_ L,u

H+81
Stai_x_ L,y
Stai_x__h,y
H 88
Star_=_h,u
53

Seite O

iStermenrichtung und Geschwindig-

;keit eingrenzen.

iStermne HB-HT Fast horizontal.

;Heuen Richtungswert speicherm.

;2ahler Fir X-Richtung einlesen.

jHeue H-Position seltzen 7

;1a, weiter...

;Z2dhler Fur XA-Richtung korrrigieren.

;Heiter mit ¥Y-Richtunag.

;sAktuellen Stern Lloschen.

;2ahler Fiir X-Richtung neu

sinitialisieren.

; =* Stern Fliegt in Gegenrichtung.

;5termn nach rechts bewegen.



GEOS-MegaPatch 64

Cc)» 1997-2819: Markus Kanet

=53

=54

=55

Hli)

=57

lda
seC
sbc
sta
lda
sbc
sta
lda
ora
beq

lda
cmp
bne

lda
cmp
bne

isr

lda
and
beq

lda
and
sta
lda
and
sEC
sbc
ora
sta
imp

isr

lda
zta
bmi

lda
clc
adc
sta
imp
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Star_x_L,u ;Stern nach links bewegen.

H+81

Star_x L.y

Star_=_h,y

H 88

Star_=_h,y

Star_x l.g

Star_x_h,y ;Hat Stemn linken Rand ernreicht 7
55 ;Ja, neuen Stern berechnen.

Star_x h,y

H> 328

54

Star_x_ L,u

H< 3128 ;Hat Stermn rechten Rand enreicht 7
56 ;Hein, weiter.

Setstartkoord ;Heue Koordinate berechnen.

DeltaYuse,y ;Zdhler Fur ¥-Richtung einlesen.
H81111111 ;Heue ¥Y-Position seltzen 7
57 1o, weiter...

DeltaYuse,y ;Zdhler Fir Y-Richtung korrigieren.
H¥ 18888888

raL

DeltaYusze,y

Hxa111m

H+81
ralL

DeltaYuse,y
61

ClrStar ;Aktuellen Stern loschen.
Delta¥,u ;2ahler Fudr Y-Richtung neu
DeltaYuse,y ;initiolisieren.

58 ; =* Stern Fliegt in Gegenrichtung.
Star_y,y ;Stern nach unten bewegen.
H+81

Star_y,y
59
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Ht Lda Star_y,y ;5term nach oben bewegen.
feC
sbc H+81
sta Star_y,u
=50 lda Star_y,y ;Hat 5termn oberen Rand ermreicht 7
beq Hil:) ;1a, neuen Stermn berechnen.
cmp Hi88 ;Hat Stern unteren Rand ernreicht #
bcc 61 ;Hein, weiter...
1G] isr Setstartkoord ;Heue Koordinate berechnen.
HLi | imp DrawStar ;iStermmn an neue Position einzeichnen.

;¥%3¥ Stern-Pixel zeichnen.
; Routine ist kompatibel 2zu DrowPoint (&C133).

; Intern wird aber eine FastDrawPoint-Routine
; zum schnelleren zeichnen verwendel.
:DrawrStkar tuya suReqa zwischenspeichern.
pha
isr LetStarKoord ;S5termen-Koordinaten einlezen.
; lda H 88 iFlag Fur rawPoint setzen.
sEC iFlag Fur "Pixel setzen™.
isr DrowFPointEl  ;Pixel zeichnen.
rla ;jyReq zurlickselzen.
tay
rk=

;¥%¥3¥ Stern-Pixel loschen.
; Routine ist kompatibel zu DrowPoint (EC133).

; Intermn wird aber eine FastDrowPoint-Routine
; 2um schnelleren zeichnen verwendel.
sClrStar tua ;jyReqa zwischenspeichemn.
rha
isr LetStarKoord ;Stermmen-Koordinaten einlezen.
; lda H+88 ;Flaa Fur DrawPoint setzen.
clc ;Flag Fur "Pixel loschen™.
isr DrowPointEl  ;Pixel zeichnen.
rla jyReqg zuruckseltzen.
tay
rts

;¥%¥ Schnelle ":DrowPoint”-Routine.

iDrawPointxL rhp jPixel-MHodus zwischenspeicheim.
lda ML ;Grafikzeile HB-H24 berechnen.
Lsr
Lsr

Lsr
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=i

=i

tax
lda
sta
lda
sta

lda
Lsr
lda
o
Lsr
Lsr
bax
lda
clc
adc
sta
lda
adc
sta

lda
and
clc
adc
sta
bcc
inc

lda
and
tax
lda
ldy

rPlp
bcc
ora
sta

its

eor
and
sta
rks
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SCREEH_LIHE_L,x
rZL
SCREEM_LIHE_H,x
rifH

riH ;S5palte HA-H3I9 berechnen.

riL

SCREEH_COLUMHM_L,x

el
il
SCREEH_COLUHMH_H,=x
rieH
rieH

ML ;Pixelzeile HB-HT berechnen.
H:a8888111

el
il
51

rieH

riL jPixelspalte HB-HT berechnen.
H:a8888111

SingleBitTab,x ;Maske Fiir aktuellen Pixel aus
H4+88 ;Tabelle einlesen.

jPixel setzensloschen ¥

Ha T ;i = loschen, weiter...
Crgly,y iPixel setzen.

Cr2ly,y

HEFF iPixel loschen.
Crgly,y

Crdld,uy
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;¥x¥ Fwischenspeicher

Star__x_1
Star_x_h
Stai_y
DeltakX
:Delta¥
DeltaZuse
:DeltaYuse
tRandomTab

L B B L T L I B B |

Technische Referenz - Beispiele

Max5Stars
Max5Stars
Max5Stars
Ma=5Stars
Ma=5Stars
HMax5tars
HMax5tars
HMax5Stars

;¥¥¥ Haskentabelle zum setzensloschen von Bils.
b HcB,E568,%638,E18,58c, 586,583,583

SingleBitTab

;¥%3% Startadressen der GrafikzeilensLOW.

:SCREEH_LINE_L

{= gl = gl o = R = e = Y = = = = N = N = N = = = A = = = = = = = =
R O I T T O . T T T T T T T . T T S R A O AT S ¥

SCREEH_BRSE
SCREEH_BRSE
SCREEH_BRSE
SCREEMN_BASE
SCREEM_ERSE
SCREEM_ERSE
SCREEH_BRSE
SCREEH_BRSE
SCREEH_BRSE

SCREEM_BRSE +

SCREEH_BRSE
SCREEMN_BASE
SCREEM_ERASE
SCREEM_ERSE
SCREEH_BRSE
SCREEH_BRSE
SCREEH_BRSE
SCREEH_BRSE
SCREEH_BRSE
SCREEMN_BASE
SCREEMN_BASE
SCREEM_ERSE
SCREEM_ERSE
SCREEH_BRSE
SCREEH_BRSE

+ Bx8+48
+ 1848

2 8x48
Jx8x48
43898
jxgxa8
Bxg5xq8
T¥5x48
BxgxJ8
OxgxJ8
+18%8x48
+11*8x48

+12xG*48

+13x5*x48

+143*83€48
+13%5%48

+16%83€48
+I7*8x48
+18*8x48
+19x*8x48
+¢8¥x 548
+21%5*x48

+2lxgxq8
+2¢3%8¥48
+#q¥8€98

ok ok kot
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;¥%¥ Startadressen der Grafikzeilen.~HIGH.

tSCREEM_LIHE_H

b

= gl gl = Y = g = Y = = N = = = = = N = o = o = o = = = = = = = =

L L L L L L L L R L . L L L

SCREEM_ERSE
SCREEM_ERSE
SCREEH_BRSE
SCREEH_BRSE
SCREEH_BRSE
SCREEH_BRSE
SCREEH_BRSE
SCREEMN_BASE
SCREEM_ERASE

SCREEM_BRASE +

SCREEH_BRSE
SCREEH_BRSE
SCREEH_BRSE
SCREEH_BRSE
SCREEH_BRSE
SCREEH_BRSE
SCREEMN_BASE
SCREEM_ERSE
SCREEM_ERSE
SCREEH_BRSE
SCREEH_BRSE
SCREEH_BRSE
SCREEH_BRSE
SCREEH_BRSE
SCREEMN_BASE

+ Bxgx48
+ 1%5x48

¥ €48
Jxgxq8
JxgxJH
jxgx48
6%8xJ8
Tx5x48
g8xgx18
Ox g8
+183%g3€48
+113¥83x48

+1r®g8x48

+13x8%48

+14*8x48
+15¢8x48

+16*8x48
+17®Bx 48
+18x8x48
+193%83€48
+#8¥g3¥98
+#1¥8%48

+idxgx48
+#3xgx48
+¢9% 898

A
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;¥%¥ Startadressen der Grafikspalten.LOW.

fSSCREEM_COLUMH_L b
b

= = gl g = = g = g = Y = g = Y = ) = ) = = = ) = = = = = = = = = = = o = N = = N = N = o = = N = o = = o = o = o -

€
€
€
€
€
<
<
£
£
€
€
€
€
€
<
£
£
€
€
€
€
€
<
<
£
£
€
€
€
€
€
<
£
£
€
€
€
€
€
<

8

e e = = = = = = e e e w [ e  w  w  w Je = J  J v
ok ok ok ok ok ok o ok ook ook ok ok o N ok ok o o oM o o N N % R o N N % %R RO KKK

*E

*

O =D e R =
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;¥%¥ Startadressen der Grafikspalten.HIGH.

fSSCREEH_COLUMH_H b
b

= = gl g = = g = g = Y = g = Y = ) = ) = = = ) = = = = = = = = = = = o = N = = N = N = o = = N = o = = o = o = o -

H

L T L L R T ' T T Y
== Qe == = e = = e = e« = = e e e e e = e e e e = e e e = e e e = e
ok ok ok ok ok ok o ok ook ook ok ok o N ok ok o o oM o o N N % R o N N % %R RO KKK

8

*E

*

O =D e R =
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536 36 363636 3636 36 36 363636 3636 36 3363636363636 I 363636363636 36 362636 363636 336 36633036 I 633NN

;¥ ¥ Endaodresse testen.
536 3 36 36 36 36 36 36 IE I 36 363636 I 3 36 IE I3 36 I IE I3 I -IE I I I IE I I 366 I I I I IE I I IEIE I I X E

g LO_ADDR_SCRSAVER + RI_SIZE_SCRSAVER -1

536 36 363636 3636 IE 36 3363 3636 -3 I3 I 36363 I I 633636 36 IEIE 363636 I IEIE 33 IE I I IE I



